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Concursul national tehnico-stiintific
Creativitate in educatie si formare profesionald

SECTIUNI ELEVI

SECTIUNEA A: Creatii stiintifice si tehnice proprii cu aplicabilitate in contextul actual
- Noutati Tn domeniul stiintelor si tehnicii in sprijinul promovarii creativitatii;
- Lucrari practice, aplicatii/proiecte specifice domeniilor stiintifice si tehnice.
Grup tinta: elevi 14-19 ani
Responsabili: prof. Nistor Aurora
prof. Gurzun Daniela

SECTIUNEA B: - concurs de antreprenoriat - "'Creative business"
Sectiunea este gandita sub forma unui mix educational format dintr-un plan de afaceri pe
structura propusa de organizatori, realizarea unui pliant sau site in care sa promoveze ideea si
prezentarea Power Point/Prezi a ideilor (maximum 5 slide-uri).
Responsabili: prof. Ordasanu Daniela
prof. Costea luliana

SECTIUNEA C - concurs interdisciplinar ""Minti dezQhetate"
Concursul se adreseaza elevilor din clasele V-VIII si consta in rezolvarea unui set de probleme
interdisciplinare cu aplicabilitate practica (matematica, fizica biologie si chimie).
Participare directd - oferd elevilor oportunitatea de a-si pune in valoare spontaneitatea,
creativitatea, logica matematica, deprinderile de calcul pentru rezolvarea problemelor practice.
Pot participa echipe de 5 elevi pe doua categorii de véarsta clasele V-VI si VII-VIII;

Responsabil: prof. Acatrinei Luminiza

SECTIUNEA D - Concurs de creatii literare *"Magia cuvintelor™
Concursul consta in rezolvarea unor exercitii de creativitate gramaticala si literara, jocuri si
desene alcatuite din cuvinte. Pot participa echipaje formate din 4 elevi din clasele VII-VIII - cu
participare directa.
Responsabili: prof. Iftimi Ana lona
prof. Tataru Anca
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SECTIUNEA PROFESORI

SECTIUNEA E - Aspecte metodice ale formarii competengelor elevilor
Se adreseaza cadrelor didactice din Tnvatamantul preuniversitar.
Se sustin lucrari n care se prezinta aspecte legate de strategiile didactice moderne elaborate si
aplicate Tn sprijinul formarii competentelor de pregatire profesionala pentru adaptarea optima la
piata muncii.
Responsabili: prof. Ordsanu Daniela
prof. Elefteriu Crina



SECTIUNEA ELEVI

SECTIUNEA A

%+ Creatii stiintifice si tehnice proprii cu aplicabilitate Tn contextul actual

% Noutiti in domeniul stiintelor si tehnicii in sprijinul promovirii
creativitatii

Lucrari practice, aplicatii/proiecte specifice domeniilor stiintifice si tehnice.
Grup tinta: elevi 14-19 ani

Responsabili: prof. Nistor Aurora
prof. Gurzun Daniela
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Concurs INTERJUDETEAN:
»Creativitate in educatie si formare profesionalid” / CAER pozitia 26

Editia a X-a /2022

Data de desfasurare: 14 mai 2022

Tabel nominal cu lucririle sectiunii A — elevi/Premii obtinute

1. SECTIUNEA ROBOTICA/ ARDUINO

Nr. Numele Elevi participanti Prof. Premiul Scoala de provenient
Crt. | lucrérii coordonatori | obtinut ’ P !
COJOCARIU prof. . .
L | Mand ECATERINA Bucitaru PREMIUL L,{jf#ﬂ;tgﬂ:gg'c
bionica LUCA ALESSIO Vladimir 200 LEI | Pascani
ANDREI Daniel ¥
COJOCARIU prof. . .
2 Organizator ECATERINA Bucataru Lll\jfrlmjalulTeBTJr;allg?:lc
' g LUCA ALESSIO Vladimir i”a ani
ANDREI Daniel ¥
3 Detector de | COJOCARIU prof. Gurzun Colegiul Tehnic de Cai
' apa I0AN Daniela Ferate ,,Unirea” Pascani
. j[;ifj"r?l'(t)?rea BOCA ANDREI Err;’“f'"goma PRE'Y”UL Liceul Teoretic ,,Miron
Video PARASCHIV Felicia 250 LEI Costin ” Pascani
Site:
Societatea | o ypjac MiHAl | Prof: Cosnitd Liceul Teoretic ,,Miron
S. Nationala Emilia - )
’ VLAD . . Costin” Pascani
de Crucea Felicia ’
Rosie
COVALIU prof. PREMIUL
6. Brat robotic | GABRIEL Ciopraga I Clubul Copiilor Pascani
PETRISOR Gabriel 150 LEI
Motor cu prof.
7. aburindoi | MORARU DENIS | Ciopraga Clubul Copiilor Pascani
cilindri Gabriel
RINDASU MIHAI orof
Motor cu DANTUS . . .
8. aburi PETRONEL g;c;)prll’:lga Clubul Copiilor Pagcani
MIHAITA
SIHLEANU prof. . . ..
9. |Radar MIHAI Badaluta ggﬂ;g%ﬁggc stffrln
SANDU ROBERT | Dragos 7 ’




Concursul national tehnico-stiintific
Creativitate in educatie si formare profesionald

2. SECTIUNEA ELECTRIC/ MECANICA

Elevi

Nr. Numele - . Prof. Premiul .
Crt. lucrarii participantl | ., gonatori obtinut Scoala de provenien(d
1 “Boxd cu IFTIMIE Prof. Miron Liceul Tehnologic
' amplificator” | STEFAN Daria “Mihail Busuioc” Pascani
5 Z:Z‘;{?g;epemm TUDURII Prof. Miron PRE:YI”UL Liceul Tehnologic
' . L MARIAN Daria “Mihail Busuioc” Pascani
o locuinta 150 LEI i
HUTANU . . ..
. |REDRESOR | CONSTANTIN | Dot S o s e,
SEBASTIAN ” i
- COSELEV prof. Gurzun Colegiul Tehnic de Cai
4 EOLIANA DENIS Daniela Ferate ,,Unirea” Pascani
TURCUEDI Prof. Scoala Gimnaziala
5. Ventilator TURCU Oslobanu Costesti judetul Tasi
ALESSIA Doina S ’ i
5 | Design i HULPOI Prof. Luchian PRE:\I’”UL Colegiul Tehnic de Cii
gravura Laser | GEORGE Maria 200 LEI Ferate ,,Unirea” Pascani
Instalatie
electrica ZAHARIA Prof. Rotariu
y interioard cu RARES A drilan Colegiul Tehnic de Cai
' doua circuite PUIU Ferate ,,Unirea” Pascani
de iluminat si EDUARD
de prize
Experienta
Proiectului COVRIG ANA | Prof. Antioch Colesiul Tehnic de Cii
8. Erasmus+ Tn PLESCAN Adrian Feratge Unirea” Pascani
IMPRIMAREA | ANDREI ” ’
3D
Motocicleta din - prof. PREMIUL
9 materiale ﬁﬁfﬁSU Ciopraga I Clubul Copiilor Pagcani
reciclabile Gabriel 250 LEI
Prof. Costin
Instalatie NEDELCU Greta Colegiul Tehnic de
10. | electrica releu | VASILE Prof. instr. Transporturi, Piatra
pas cu pas ALEXANDRU | pr. Costin Neamt, Judetul Neamt
Florin
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1. INSTALATIA DE LUMINA CU RELEU PAS CU PAS

Elev NEDELCU VASILE ALEXANDRU, clasa a X-a D, domeniul electric
Indrumatori: profesor Costin Greta, profesor i.p. Costin Florin
COLEGIUL TEHNIC DE TRANSPORTURI, PIATRA NEAMT, Str. Soarelui, nr. 1

Elemente componente ale instalatiei de lumina cu releu pas cu pas:

Conductoare

Tuburi de protectie

Aparate (Intrerupatoare, sigurante, prize, etc)

Accesorii pentru tuburi de protectie (scoabe, dibluri, doze, coturi, mansoane nadire)
Accesorii pentru conductoare (cleme, conectori, papuci)

Releu pas cu pas

Etapele executiei instalatiei de lumina cu releu pas cu pas:

Alegerea materialelor si a uneltelor

Fixarea pozitiei de amplasare a dozelor
Trasarea locului de amplasare

Fixarea dozelor pe panoplie

Fixarea tuburilor de protectie in coliere
Tragerea conductoarelor in tuburile de protectie
Conectarea conductoarelor la borne

Fixarea butoanelor in doza

Verificarea instalatiei.

Conectarea la retea si punerea in functiune.

13



Concursul national tehnico-stiintific
Creativitate in educatie si formare profesionald

2. MANA BIONICA

Indrumdtor: Bucataru Viadimir Daniel
Autori: Cojocariu Ecaterina, Luca Alessio Andrei clasa a XI-a A liceu, Liceul Tehnologic
wMihai Busuioc” din Pagcani, specializarea Tehnician operator tehnica de calcul

Descriere:

Proiectul este o mand bionicd realizata din piese lego din pachetul Lego mindstorms
education EV3 si controlata cu controller-ul EV3 Brick.

A) Piesele lego

Piesele lego sunt special concepute pentru a concepe si realiza diverse dispozitive controlate
cu controller-ul EV3 Brick.

14
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B) Lego Mindstorms EV3 Intelligent Brick

Lego Mindstorms EV3 Intelligent Brick este compus dintr-un ecran de afisare, difuzor intern,
8 porturi, lumini LED si 6 butoane. Controlerul oferda posibilitatea de a controla motoarele si
primeste informatii de la senzori.

Porturi

Controller-ul are 5 porturi in partea de sus si alte 4 porturi in partea de jos.

a) Partea de sus are 4 porturi de tipul RJ12 utilizate numai pentru motoare si acestea sunt
etichetate de la A pana la D. Celalalt port marcat cu PC este utilizat pentru a conecta
controller-ul la calculator.

Portul A = Motor mediu
Portul B si C = 2 x motoare mari
Portul D = Motor mare

b) Partea de jos are 4 porturi de tipul RJ12 numerotate delal la4
Portul 1 = Senzor tactil
Portul 2 = Fara senzor
Portul 3 = Senzor de culoare
Portul 4 = Senzor infrarosu

Ecranul

Prin aceastd interfatd putem vizualiza si naviga prin programele Incdrcate, putem ajusta
setdrile si, de asemenea, 1l putem folosi ca interfatd pentru a oferi feedback din cadrul unui
program.

Aspectul ecranului de afisare este alcatuit din urmatoarele componente:

1 2 3

15
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1 - Pictograme de stare a conexiunii wireless (aceasta includ atat wi-fi, cat si Bluetooth)
2 - Numele controller-lui
3 - Starea conexiunii USB: Daca este afisat USB, atunci este conectat la un alt dispozitiv prin
USB
4 - Nivelul bateriei
5 - Programe disponibile
Butoane
Cele 6 butoane de pe Ev3 Brick sunt folosite pentru a naviga prin optiunile de meniu.
Butoanele sunt auto-explicative si sunt alcatuite din urmatoarele:

1 - Tnapoi - acest lucru este utilizat pentru a naviga inapoi sau pentru a iesi dintr-un program care
ruleaza sau pentru a inchide dispozitivul.

2 - Centru - este butonul "OK" si este utilizat pentru a selecta optiunea evidentiatd in prezent.

3- Dreapta - Folosit pentru a naviga prin optiunile de meniu.

4 - Stanga - Folosit pentru a naviga prin optiunile de meniu.

5 - Sus - Folosit pentru a naviga prin optiunile de meniu.

6 - Jos - Folosit pentru a naviga prin optiunile de meniu.

Luminile de stare
Luminile de stare Brick inconjoara butoanele si au 3 culori diferite: verde, portocaliu si

=) (5| (=

a £ A

rosu

Luminile de stare au doua scopuri:
1 - Pentru a afisa starea curenta a controller-lui (coduri de stare)
2 - Acestea pot fi programate pentru a arata si sau pulsa una dintre cele 3 culori pentru a oferi
feedback atunci cand un program se executa.

Coduri de lumini de stare

Codurile de lumind de stare ne spun ce face in prezent controller-ul si face acest lucru fie
pulsand una dintre culori, fie afisand o culoare.
Rosu = Pornire, actualizare sau inchidere

16
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Rosu (pulseazi) = Ocupat
Portocaliu = Alerta, Gata
Portocaliu (pulseazd) = Alerta, Alergare
Verde = Gata
Verde (pulseazi) = Program de rulare
Dezactivarea controller-lui
Pentru a-1 dezactiva, apasati si mentineti apasat butonul Inapoi pana cand apare ecranul
Inchidere.

Din ecranul de inchidere utilizati butonul dreapta pentru a bifa caseta de selectare
Acceptare si apasati butonul Centru pentru Ok. Controller-ul se va inchide apoi.

Se poate anula procesul de inchidere prin faptul ca nu bifam caseta de selectare Acceptare si
apasam in schimb butonul Centru din caseta de selectare implicita de abandon (X).

17
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3. ORGANIZATOR

Indrumator: Bucataru Viadimir Daniel
Autori: Cojocariu Ecaterina, Luca Alessio Andrei clasa a XI-a A liceu, Liceul Tehnologic
»wMihai Busuioc” din Pagcani, specializarea Tehnician operator tehnica de calcul

Descriere:
Proiectul este un aparat realizat din piese lego din pachetul Lego mindstorms education
EV3 si controlat cu controller-ul EV3 Brick care ajuta la sortarea pe culori. Acest lucru este posibil
datoritd programarii realizata pe o platforma de programare de pe calculator.
C) Piesele lego
Piesele lego sunt special concepute pentru a concepe si realiza diverse dispozitive
controlate cu controller-ul EV3 Brick.

18
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D) Lego Mindstorms EV3 Intelligent Brick

Lego Mindstorms EV3 Intelligent Brick este compus dintr-un ecran de afisare, difuzor intern,
8 porturi, lumini LED si 6 butoane. Controlerul oferda posibilitatea de a controla motoarele si
primeste informatii de la senzori.

Porturi

Controller-ul are 5 porturi in partea de sus si alte 4 porturi in partea de jos.

c) Partea de sus are 4 porturi de tipul RJ12 utilizate numai pentru motoare si acestea sunt
etichetate de la A pana la D. Celalalt port marcat cu PC este utilizat pentru a conecta
controller-ul la calculator.

Portul A = Motor mediu
Portul B si C = 2 x motoare mari
Portul D = Motor mare
d) Partea de jos are 4 porturi de tipul RJ12 numerotate delalla4
Portul 1 = Senzor tactil
Portul 2 = Fara senzor
Portul 3 = Senzor de culoare
Portul 4 = Senzor infrarosu

Ecranul
Prin aceastd interfatd putem vizualiza si naviga prin programele Incdrcate, putem ajusta

setdrile si, de asemenea, 1l putem folosi ca interfatd pentru a oferi feedback din cadrul unui
program.
Aspectul ecranului de afisare este alcatuit din urmatoarele componente:
1 2 3

19
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1 - Pictograme de stare a conexiunii wireless (aceasta includ atat wi-fi, cat si Bluetooth)
2 - Numele controller-lui
3 - Starea conexiunii USB: Daca este afisat USB, atunci este conectat la un alt dispozitiv prin
USB
4 - Nivelul bateriei
5 - Programe disponibile
Butoane
Cele 6 butoane de pe Ev3 Brick sunt folosite pentru a naviga prin optiunile de meniu.
Butoanele sunt auto-explicative si sunt alcatuite din urmatoarele:

1 - Tnapoi - acest lucru este utilizat pentru a naviga inapoi sau pentru a iesi dintr-un program care
ruleaza sau pentru a inchide dispozitivul.

2 - Centru - este butonul "OK" si este utilizat pentru a selecta optiunea evidentiatd in prezent.

3- Dreapta - Folosit pentru a naviga prin optiunile de meniu.

4 - Stanga - Folosit pentru a naviga prin optiunile de meniu.

5 - Sus - Folosit pentru a naviga prin optiunile de meniu.

6 - Jos - Folosit pentru a naviga prin optiunile de meniu.

Luminile de stare
Luminile de stare Brick inconjoara butoanele si au 3 culori diferite: verde, portocaliu si

-0 O ===
(:.". . N A
7 < A 4

ﬂ n

rosu

Luminile de stare au doua scopuri:
1 - Pentru a afisa starea curenta a controller-lui (coduri de stare)
2 - Acestea pot fi programate pentru a arata si sau pulsa una dintre cele 3 culori pentru a oferi
feedback atunci cand un program se executa.

20
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Coduri de lumina de stare

Codurile de lumind de stare ne spun ce face in prezent controller-ul si face acest lucru fie
pulsand una dintre culori, fie afisand o culoare.
Rosu = Pornire, actualizare sau inchidere
Rosu (pulseaza) = Ocupat
Portocaliu = Alerta, Gata
Portocaliu (pulseazid) = Alerta, Alergare
Verde = Gata
Verde (pulseazi) = Program de rulare

Dezactivarea controller-lui

Pentru a-1 dezactiva, apasati si mentineti apasat butonul Inapoi pana cand apare ecranul
Inchidere.

Din ecranul de inchidere utilizati butonul dreapta pentru a bifa caseta de selectare
Acceptare si apasati butonul Centru pentru Ok. Controller-ul se va inchide apoi.

Se poate anula procesul de inchidere prin faptul ca nu bifam caseta de selectare Acceptare
si apdsam in schimb butonul Centru din caseta de selectare implicitd de abandon (X).

21
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4. REDRESOR EXECUTAT MANUAL

Indrumator: Gurzun Daniela

Autor: Hutanu Sebastian — Constantin, clasa a IX-a G liceu
Colegiul Tehnic de Cai Ferate "Unirea” Pascani
Calificarea: Tehnician electrician electronist auto

“Numele meu este Hutanu Sebastian-Constantin,sunt in clasa a IX a G (la Colegiul Tehnic de
Cai ferate ,,Unirea”) si am executat practic un redresor. Pentru aceasta lucrare am folosit un
alternator luat de la un autovehicul mai vechi (de Dacia 1310) cu tensiunea de 12 V, un releu
preluat de la un de tractor roméanesc U 650 si un motor electric cu tensiunea electrica de 220 V.
Cu ajutorul motorului electric se invarte elicea (ventilatorul) alternatorului, acesta fiind ajutat de
releu, pot incarca orice tip de baterie de 12 V.”

- )

La noile constructii de automobile, ca urmare a cresterii puterii receptoarelor si
consumatoarelor introdusi, a pornirilor si a opririlor dese in circulatia intensa in orase, a rezultat
pe de o parte necesitatea incdrcarii bateriilor la turatii mici si chiar la turatii de mers in gol ale
motoarelor, iar pe de alta parte necesitatea cresterii limitei turatiei maxime a generatoarelor (ca
urmare a cresterii raportului de transmisie de la motor la generator), cerinte carora dinamurile nu
le mai pot face fatd. Din aceasta cauza ele au inceput sa fie inlocuite pe scara tot mai larga cu
alternatoare. Alterantoarele pentru automobile sunt generatoare sincrone prevazute cu
redresoare statice ,care folosesc de obicei diode cu siliciu, si ca urmare nu mai necesita
corectoare cu lamele ca in cazul dinamurilor. Ele au rolul de a alimenta cu curent electric
consumatorii (receptoarele) si de a incarca bateria de acumulatoare.

22
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Imagine din timpul functionarii, cu verificarea parametrilor.

Sfaturi pentru folosirea corectd a redresorului auto

Atunci cand bateria auto s-a descarcat complet sau partial si ai nevoie sa aduci incarcarea
la un nivel optim este important sa stii care sunt pasii pentru o folosire corecta a redresorului.
Folosirea unui redresor pentru a reincarca bateria auto nu trebuie sd urmeze aceiasi pasi precum
in situatia 1n care bateria auto este incdrcatd cu ajutorul cablurilor de alimentare pentru a trage
curent de la un alt autoturism. Daca pana acum nu ai folosit un redresor pentru incarcarea
bateriei masinii tale, iatd in ceea ce urmeaza care sunt etapele pe care trebuie sa le urmezi odata
ce ai ales sa investesti intr-un astfel de accesoriu auto.

Primul pas este acela de a demonta bateria auto cu foarte mare grija astfel incat sa nu fie
atinse clemele bateriei de caroseria metalica a autoturismului pentru a nu provoca un scurtcircuit.
La pasul al doilea este nevoie sa scoti clema bornei cu semnul ,,plus” si abia ulterior clema
bornei cu semnul ,,minus”. Dacd folosesti redresorul auto pentru incarcarea de la 12V, atunci
urmeaza sa fixezi redresorul la acest voltaj si apoi trebuie introdus in priza. Urmeaza atasarea
clestilor redresorului la bateria auto care are nevoie de Incarcare. Atasarea clestilor trebuie sé tind
cont de culorile cablurilor si de semnele ,,plus” si ,,minus”. Astfel trebuie ca la semnul ,,plus” sa
fie conectat cablul rosu, pe cand la semnul ,,minus” sa fie conectat cablul ,,negru”.
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La pasul urmator se vor scoate clestii redresorului odatd ce bateria masinii este incarcata
corespunzitor, iar apoi redresorul se deconecteazi de la priza. In final bateria este montati din
nou la autoturism avand in vedere ca ultima borna care este montata sa fie intotdeauna cea avand
semnul ,,plus”. Dacd modelul de redresor auto pentru care ai optat dispune de functia de
decuplare automata atunci cand bateria este complet Incarcatd, atunci nu va mai fi nevoie sa
urmaresti nivelul de incércare al bateriei pe parcursul procesului respectiv.

Cum incarcam bateria auto in siguranta?

Acum ca am vazut cum trebuie sd Incarcam corect bateria unei masini folosind un
redresor baterie auto, este foarte important sa avem in vedere cateva indicatii pentru a Incarca in
siguranta bateria masinii. Un prim aspect se referd la conectarea corecta a firului de incarcare
atunci cdnd urmeaza sa incarcdm bateria masinii. Bateria trebuie sd fie incarcatd intotdeauna
complet dupa ce aceasta s-a descarcat.

Un alt aspect de luat 1n calcul pentru o incércare in siguranta a bateriei auto este acela de
a ne asigura cd incdarcatorul pe care il folosim este potrivit pentru tipul de baterie auto pentru care
il folosim. Niciodatd nu trebuie sa incarcam bateria masinii dacad aceasta este inghetata ori daca
temperatura bateriei depaseste 45 de grade Celsius. Odatd ce bateria s-a Incércat de la redresor,
este nevoie de oprirea In primd fazd a redresorului auto. Daca remarcdm scurgeri sau
supraincalzirea bateriei, este nevoie de Intreruperea incarcarii bateriei auto.

Tot in privinta sigurantei se recomanda evitarea incarcarii bateriei in acele situatii In care
bateria masinii are umflituri, deformari sau fisuri. In astfel de cazuri exista riscul de explozie si
tocmai de aceea nu se recomandi incarcarea bateriei. In acelasi timp daci a doua zi dupi ce ai
folosit redresorul auto pentru incarcarea bateriei aceasta este din nou descarcata complet, exista
foarte mari sanse ca bateria sa fie defecta si sd necesite Inlocuirea acesteia.
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5. DESIGN PRIN GRAVURA LASER
Elev: Hulpoi George-Teodor-clasa a Xl-a F

Creativitate in educatie si formare profesionala 2022
Editia a X-a

SECTIUNEA A: “Creatii stiintifice si tehnice
proprii cu aplicabilitate in contextul actual”

TUTORIAL:
DESIGN PRIN GRAVURA LASER

Elev: Hulpoi George-Teodor-
clasaa Xl-a F

Voi prezenta astazi acest tutorial care este rezultatul unor activitati desfasurate in
cadrul proiectului ERASMUS+, la organizatia FABLAB PAVONE Torino-Italia.

Am creat produse ca semn de multumire
pentru cei care au sprijinit financiar dotarea
laboratorului IT din Tanzania.
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ECHIPAMENTE S| PROGRAME NECESARE PENTRU
CREAREA UNUI BRELOC

Echipamente necesare:
Card SD
Porgramele in care putem realiza schita: Cutterlaser CNC

* AutoCAD -

+ Fusion 360 .

. Photoshop
* Programul de convertire a schitei:

LaserGRBL

PASUL 1: CREATI UN DESIGN

Am creat un design in AutoCAD

Designul pe care il voi printa este de

aproximativ 55 mm x 35 mm FENICULI
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PASUL 2: INSTALAREA PROGRAMULUI
LASERGRBL

Trebuie sa instalam programul care converteste

schitele noastre in fiSiere imprimabile.

Link pentru descarcarea aplicatiei :
https://github.com/arkypita/LaserGRBL/releases

/latest/download/install.exe

PASUL 3: IMPORTAREA SCHITEI IN
PROGRAM

Acum rulati programul LaserGRBL pe care tocmai l-am
instalat. Faceti clic pe Fisier, apoi pe Deschideti fisier pentru a

importa schita pe care tocmai ati facut-o.
4 LaserGRBL v4.8.0
Grbl  File Colors Language Tt_)_o_ls. ?
com [
Fiename » APPENCTIe

€2 Reload Last File
Progress| <
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PASUL 3: CONFIGURAREA PROGRAMULUI
Dupa ce deschidem o schita, trebuie sa o configuram
dSetati S-MAX la 75% si faceti clic pe Creare!

U Daca doriti sa taiati bucati, setati S-MA X la 100% si

. .
i : L Target image
reduceti viteza e
¥ Speed

Engraving Speed 1000
Laser Options
Laser Mode M3 - Constant Power
S-MIN 0 0.0%
S-MAX 750 75.0 %
Image Size and Position fmm]
[] Autosize 300 orl G103
Sze W M0 H 281 -
Offset X 00 Y 0,0

Cancel

PASUL 4: IMPORTAREA SCHITEI

QFaceti clic pe Fisier, apoi pe Salvare (Optiuni avansate),
apoi pe Salvare pentru a exporta intr-un format de fisier

imprimabil sk LaserGRBL v48.0

Qil puteti salva direct pe cardul SD.

/ OpenFile
» Append File
%> Reload Last File

Grbl  File Colors Language Tools 7

?
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3.Pune o buecati de lemn pe care este

suficient de mare pentru imprimare Si
PAS U L 5 . P R I NTA R E A aliniazd-o cu coltul din stinga sus.
. >=r=y @ Puteli folosi butoanele de mutare pentru

" a muta laserul pentru a verifica daca
‘ placa nu este inclinata. =

Inainte de a face ceva cu un

laser, pune-ti ochelari de

protectie! .-l S

1. In primul radnd, trebuie s3 ”

pornim laserul.

Conectati cablul de alimentare si

apasati butonul de pe PCB. Ar

trebui sa vezi luminile rosii . - ; 2 .

aprinse. i  4.Cand sunteli sigur ed totul este aliniat coreet (nu
uitali s3 mutali laserul in coltul din stinga sus!),
putem iesi din meniul CTRL tinind apdsat butonul

: ~. de iesire.
de racire trebuie S ® Intrati in meniul Fisier si ciutati fisierul, apoi
urmétorul buton: . st apasati OK peniru a incepe.

5 .DISPOZITIVUL DE TAIAT CU LASER AR TREBUI SA IMPRIME

ACUM
RELAXEAZA-TE SI ASTEAPTA PANA SE TERMINA.
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6. IMPRIMAREA 3D A DISPOZITIVULUI DE
PERFORAT BANDA DE OTEL

ELEVI: Muraru Vladut Stefan & Nemtanu lonela Delia, CLASA a Xl-a E
COLEGIUL TEHNIC de Cai Ferate “UNIREA” Pascani
COORDONATORI PROF.: Antioch Adrian & Nistor Aurora

SIMPOZIONUL
“CREATIVITATE"” IN EDUCATIE S| FORMARE PROFESIONALA
CONCURSUL
CREATII STHNTIFICE $I TEHNICE PROPRII CU APLICABILITATE N
CONTEXTUL ACTUAL

IMPRIMAREA 3D
a

DISPOZITIVULUI DE PERFORAT BANDA
DE OTEL

ELEVI: Muraru Vladut Stefan & Nemtanu lonela Delia
CLASAaXl-aE

COLEGIUL TEHNIC de Cai Ferate “UNIREA” Pascani
COORDONATORI PROF.: Antioch Adrian & Nistor Aurora

DISPOZITIV DE PERFORAT BANDA DE OTEL

Acest dispozitiv realizeaza perforarea unei benzi

metalice cu grosimea de 1mm.Dupa perforarea, banda inainteaza deplasandu-é:_e
paralel cu placile de ghidare pentru urmatoarea stantarea \

Perforarea benzii se realizeaza datorita deplasarii axiale a unui poanson ce taie
banda dupa un contur dat de forma partii active a poansonului si a placii de taiere

si este studiat de elevii clasei a Xl-a la
disciplina: DESEN DE ANSAMBLU

30
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PARTILE COMPONENTE ALE DISPOZITIVULUI DE
PERFORAT BANDA DE OTEL

1- PLACA DE BAZA

2- PLACA DE TAIERE

3- PLACA INTERMEDIARA

4- BOLTURI

5- PLACA DE GHIDARE A POANSONULUI
6- POANSON

» 7- ARC CILINDRIC ELICOIDAL

» 8- SURUBURI DE PRINDERE

¥y vy Y Yy Y Y

s PLACA DE BAZA este

‘ o S - - reperul
o [ A ! - . pe care sunt fixate
B | g o celelalte piese din
cadrul
| .
= ansamblului.
D | —@
L} .'l-.@/ = '-::90
— - O P . Cg—
EE LT e T *
& I 7 W R Y
s \—w T
50%° |A
120 |
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PLACA DE TAIERE DPB-002

Al PLACA de TAIERE

2 ‘ 8 Este utilizata
5 A— pentru taierea
L s | benzii conform
profilului
| g D poansonului si a
R —= L dy _®. O i placii.
B
= A
PLACA INTERMEDIARA DPB-003
A-A __
B Ghideaza o banda d
"’ﬁ“ — & otelcugrosimead
o 1mm. "
e
W *. 5
Ei "®'|’ [ —_
A| i 1 --j_._ ] A
- 40 =
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BOLTURI DPB-004

PLACA DE GHIDARE

DPB-005
A-A
A~ ;-
A 1 =
A | b 1 1
b AN s
—— .
QL
L . a8 L
| -5 ool s
A TN ]
D (- fy L ¢ )
| O

33

Centrarea
tuturor
elementelor
se realizeaza
cu ajutorul \
BOLTURILOR.

Ghideaza -.
poansonul catre
materialul ce
urmeaza a fi
decupat.
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POANSON DPB-006 P
oansonul

_ o2 constituie
i elementul principa
oy, al acestui

Bl dispozitiv care
impreuna cu placa
de taiere
decupeaza un |
profil proiectat din |
banda de otel. '

2
)
8

(

@1 8-3,011

88

1,5x45°

v
14

1.8
/\ @159

» Desenele de executie a reperelor prezentate sunt realizate in AutoCAD de
catre elevii Colegiului Tehnic “UNIREA” in cadrul orelor alocate la

» Modul 3: REALIZAREA DESENELOR 2D.

» Aceste repere sunt tiparite in 2D folosind o imprimanta de tip:
» KYOCERA ECOSYS - FS-1300D
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» Proiectele realizate pana in acest moment de catre elevii clasei a Xl-a sunt

prezentate mai jos, dar in saptaminile care urmeaza vom definitiva aceste
proiecte realizand si desenul de ansamblu.

Deoarece scoala noastra este dotata cu o imprimanta 3D,

SHAREBOT KIWI-3D NERA, un grup de elevi entuziasti s-au gandit sa realizeze
reperele acestui ansamblu in 3D:

e
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» TIPARIREA 3D

» Realizarea reperelor s-a efectuat utilizand FILAMENT de tip PLA 1,75mm de
culoare rosie.

Reperele au fost proiectate in AutoCAD 2022.

Se realizeaza desenele 2D in cadrul orelor desfasurate la
modulul 3 .
Apoi se aplica modelarea 3D a solidelor.

A-A

Condigd tehnice: 1. Tolerante 150 2768 - m K
2. Muchiile asculite necolate se lesesc la 0,3x45"
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Fisiere AutoCAD de tip *.dwg au fost exportate in fisiere
de tip *.stl

Fisierele de tip *.stl sunt importate apoi in Ultimaker
CURA unde au fost introdusi parametrii de printare si
alte detalii pentru imprimanta SHAREBOT KIVI-3D NERA
si exportata in format *.gcode

oF e [o C Esematem @um Qo o -

Placa de taiere importata in Ultimaker Cura

OF ae D s X orem e @ s Qoo on -
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Poansonul importat in Ultimaker Cura

» Am realizat pana in prezent urmatoarele
repere:

» Placa de baza

» Placa de taiere

» Placa de ghidare

» Placa de ghidare a poansonului
» Poansonul.
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Schita placii de baza relizata in Ultimaker CURA

Placa de baza realizata la imprimanta 3D
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Imagini din timpul realizarii placii de baza.

Schita placii de taiere importata in Ultimaker CURA
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Rezultatul dupa printarea la
imprimanta 3D
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Placile de ghidare rezultate in urma printarii 3D

Schita poansonului realizata in Ultimaker CURA
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Poanson rezultat in urma imprimarii 3D

Optiunile setate din software-ul
Ultimaker CURA

“ ZE Hermal-02mm Bss Qor &on -I

Frint senings
Frofie v
B search seergs

= Qualiy
e

D wans

I TopiBattom
B whn

W ey

W o

@ Material
(% speed

© Reccmanendod

I *

Quality se refera la calitatea straturilor
indicand grosimea firului printat, la
modelele noaste grosimea stratului este

de 0.2mm

Infill indica densitatea materialului de
umplere, noi il avem setat la 35% . .
Infill Pattern reprezinta modelul de \
umplere, dupa mai multe teste am '
observat ca in modul de printare in Zig
Zag da cele mai bune rezultate
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lar in prezenta dumneavoastra vom realiza
acest model 3D caracteristic care sa ne aduca
aminte de ziua de azi.

o P
r/——— | R _Jr - |——]_‘r—_
B /(\/ N =~
1 MAl 282z T
s EEET
. e

i e ) "
z:rlm‘

V ]
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SECTIUNEA A: “Creatii stiintifice si tehnice

i aplic : ontextul actual”
proprii cu :_:prn.m_unrr;re in contexit




Concursul national tehnico-stiintific
Creativitate in educatie si formare profesionald

48



Concursul national tehnico-stiintific
Creativitate in educatie si formare profesionald

o
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| MaTTRp g

0 $huNgR v

irm

CREATI TEHNICE S
THNTIFICE
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& i
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SECTIUNEA ELEVI

SECTIUNEA B
Concurs de antreprenoriat pentru elevi - ""Creative business"

editia a /r-a

75 apritie 2022 .
Sectiun’ @

A ldes de afa&aﬁf crealive

B, Friturs de promavare afacere : _ ﬂ
C cgﬁﬁ(f /&azf/?é/?faﬁ ' | &8
D Site web companse

= s (O

GROUPE SOCIETE GENERALE 'L

1 3
Junior a
r\(‘hle\e@pl
Young
Enterprise
R o) M N | A

A

Coordonatori sectiune: prof. Ordsanu Daniela
prof. Costea luliana
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Juriu:

1. Atudorei Elena - Antreprenor local REFLEX

2. Conf. dr. Florea Nelu — Universitatea Al. 1. Cuza lasi, Departament of Management,

Marketing and Business Administration
3. Nutu Oana - LUIZA Travel

Juriu pentru lucrarile sectiunii cu participare indirecta:
prof. Daniela-Claudia Ordsanu
prof. Corina Ciopraga

prof. Larisa Zugravu
prof. luliana-Maria Costea

SCOLI PARTICIPANTE:

Colegiul Comercial
., Carol I" Constanta

Colegiul Tehnic
,.Gheorghe Bals”
Adjud

Colegiul Economic
,»Octav Onicescu”
Botosani

Colegiul Tehnic
Feroviar Din Balti
Republica Moldova

Colegiul Economic oA SR,

iaar e 10
ASILE &
A ml:i"‘

%

,,Virgil Madgearu” ) u '
lasi K,

Colegiul Vasile
Lovinescu Falticeni

Colegiul Economic
,,Dionisie Pop
Martian™ Alba lulia

I.P. Centrul De
Excelentd In
Economie si Finante,
Chisinau, Republica
Moldova

Colegiul Economic
,,Virgil Madgearu™
Galati

Liceul ,,Regina
Maria” Dorohoi

Colegiul Economic
Transilvania Targu-
Mures

Liceul Tehnologic
,.l0an N. Roman”
Constanta
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Colegiul Economic
,,Virgil Madgearu™
Targu Jiu

Liceul Tehnologic de
Turism lasi

Colegiul National
.Petru Rares”
Beclean

Liceul Tehnologic
Matei Corvin
Hunedoara

Liceul Teoretic ,,lon

Neculce” Tg.
Frumos, lasi

Liceul Teoretic
Miron Costin, lasi

Colegiul Tehnic CF ,,Unirea” Pascani

Participare directa

Nr. Nume echipi Obiect de Sectiune Scoala Profesori
Crt. P activitate afacere | concurs g coordonatori
Reparatii Colegiul Tehnic
1. | SC ,,IFIX” SRL | telefoane si AB,C,D | C.F ,,Unirea” GRIGOROAEA
. : PETRONELA
echipamente IT Pascani
Prestare de
servicii turistice §i
inchirieri Colegiul Tehnic
2. | THOMAS echipamente, AB,C,D | C.F ,,Unirea” CIOPRAGA
A . CORINA
activitati de Pascani
divertisment
pentru copii
Confectionare . .
3 GOLDEN ornamente florale ABCD gollegblrlliTrzg,rl'C TELESA
" | ROSES pentru I o CRISTINA
. Pascani
evenimente ;
o
J.J. HAND e xeewenja m NATALIA,
4, de esarfe, palarii | A Energetica si
MADE . . STRUT
si caciuli hand Electronica, :
’ N LIUBOV
made. Chisindu
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Comercializarea Colegiul BRINZA
. Economic GEANINA,
5. | OBSIDIAN ?rtll)cr:(glevde. t AB,C,D Virgil TANASA
Hmbracaminte Madgearu” lasi | ALEXANDRA
Colegiul BRINZA
Comercializarea Econ%mic GEANINA,
6. | QUANTUM articole de AB,C,D o CARSTEA
P .. Virgil
imbrdcaminte Madeearu” Tasi LAURA
8 " | MARIA
Fabricarea §i Colegiul BRINZA
comercializarea . GEANINA,
7. | MAISON DU produselor AB,CD Economic CARSTEA
FANTESIE . ., Virgil
cosmetice de Mad " Lasi LAURA
parfumerie dageart 1451 MARIA
Colegiul
. BURLACU
8. ZULTANIT Servicii turistice | A,B,C,D Ecgnqmlc ALEXANDRA -
AOE ., Virgil
. . | GABRIELA
Madgearu” lasi
I;L’;loccfzgfeprdj ituri (E:((:)(I)?\%Irlrj}li c BURLACU
9. | SCOFET . e AB,CD L ALEXANDRA -
si inghetatd ., Virgil GABRIELA
artizanala Madgearu” lasi
Confectionarea
manuala si
ART comercializarea Colegiul Tehnic | ALECSA
10. INNOVATION artei 3D (ceasuri, | A,B,C,D | C.F,,Unirea” ANDREIA-
tablouri, vaze, Pascani COSTINA
suporturi de carti
etc).
Comercializarea #:a(;lenuollo ic ASIMINEI
11/ HAPPY GIFT | de cadouri AB,CD Economigc de IRINA-
personalizate . . ADRIANA
Turism lasi
Personalizare #:a(;lenuollogic ASIMINEI
12/ SHOEMANIA | . STimint AB,CD Economic de IRINA-
mcattaminte ADRIANA

Turism lasi
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PARTICIPARE INDIRECTA
Sect
Nr. Nume echipi Obiect de iune Scoala Profesori
Crt. activitate afacere | conc i coordonatori
urs
Comercializarea
. | SCA-DRINK ?g&";‘r?r?t“ra' de A gOF'eg"LJJnTifegr,‘,'c BOHALTEANU
' SRL . . o SIMINA
intermediul Pascani
tonomatelor
Colegiul
, | SCADREADY | Firmd de AB, Eg%rt'g\’:"c VALINCIUC
" | SRL publicitate CD |2~ " CORINA
Onicescu
Botosani
SC ANTIC ART | Reconditionarea A,B, Colegiul .Teh,rllc ALECSA
3. SRL mobilei vechi cD C.F ,,Unirea ANDREIA-
’ Pascani COSTINA
Colegiul
4 FE AURUL Servicii de turism AB, ECDOigﬁ?s]ilg Pop POPA
" | APUSENILOR CD |» . ., VICTORIA
Martian™ Alba
lulia
SC BE salon de AB, ColegiuI_Teh’r]ic ALECSA
> | NATURAL SRL | infrumusetare p |&F»Unirea™ | ANDREIA-
’ Pascani COSTINA
Colegiul o
Confectionare A,B, | Economic BRINZA
6. BIJUART bijuterii handmade | C,D | ,,Virgil GEANINA
Madgearu” lasi
Colegiul Tehnic | AEECSA
7 SC BIO TEA Ceainarie AB, C.F ,,Unirea” ANDREIA-
' SRL C,D o COSTINA
Pascani
SC BRUTARIA | Obtinerea de COIegIUI. AMARIUTEI
8. | SPICUL DE produse Ap | Economic DANIELA
AUR De panificatie »Virgil BALAN
’ Madgearu” lasi | AURORA
Colegiul STOLERU
o, |FECALA | Restaurant A.B, Eg%rt‘g\’:"c ,Izl\II\ICDURLEI:\IA,
MAMA ACASA | traditional C,D Onicescy” CRISTINA
Botosani MARIANA
5 5 Plantarea de céting Colegiul Tehnic | PUFLEA
10. | CATINA GOLD albi A ,,Gheorghe ELENA-
Bals” Adjud CRISTINA
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Realizarea de

Colegiul Tehnic

11. COFETARIA produse de A ,,Gheorghe MIHAI SAVIN
DIPLOMAT e — e
cofetarie, patiserie Bals” Adjud
12 CONDIMENTA Servicii caterin A Cglﬁgt;l:q:hmc BOTEZATU
" | L CATERING g > 2Ne0rgh VIOLETA
Bals” Adjud
. Colegiul RUS
13, EAEFEX?S-RL (E)\:Sr?lr#é"’r‘ﬁga de é'g' National ,,Petru | ALEXANDRINA
' Rares” Beclean | CORINA
Realizarea . .
. Colegiul Tehnic | ALECSA
14, ggLED'T LORD é’i”é’éﬁr‘;‘glgf’selor é'[B)' C.F ,Unirea” | ANDREIA-
.. ' Pascani COSTINA
pentru companii ’
. Colegiul RUS
15, EELFAST PUB C{?&'ﬂ?{;& de é'[B)' National ,,Petru | ALEXANDRINA
P ’ Rares” Beclean | CORINA
ROTARIU
Comercializarea cu Liceul ,,Regina | CORINA-
16. gCR:ELORALIS amanuntul a A Maria” DANIELA
florilor Dorohoi ROTARIU
OANA-MARIA
Organizarea de
evenimente sociale, Colegiul
oferind servicii de Economic
17. | FRESH EVENT | catering, AB, ,,Dionisie Pop FURDUI
CD - AMALIA
transport, Martian” Alba
ornamentare, foto- lulia
video, muzica
GELATO TI Productie Colegiul Tehnic | ¢ Ay/A cECILIA
18. AMO n heta’td de casa A »Gheorghe
£ne Bals” Adjud
Magazin online cu Colegiul
suplimente .
nutritive EC(_)no_mlc
19 FE GIMBROS imbré o nt AD ., Virgil LUCHIAN
" | SRL Lmoracamint, '~ | Madgearu™ ADELINE
echipamente, )
.. Galati
accessorii pentru ’
fitness
0. |GOLDEN LV | A, | R iear | TELESA
" | ROSES : C.D o CRISTINA
evenimentelor Pascani
Producerea Colegiul Tehnic
- | AB, o GRIGOROAEA
21. | GOOD HUT preparatelor de tip D C.F,,Urnrea PETRONELA
fast-food Pascani
Prestarea de Colegiul
99 HAI HUI PRIN cii de asistentd A,B, | Comercial CIOBANU
" | ROMANIA servictl de asistenta | cp | ,,carol I IOANA
turistica
Constanta
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Organizarea de

evenimente ROTARIU
speciale — in . . CORINA-

23, E'CEE\T(S domeniul A b:;f:‘;g%%g}f‘m DANIELA
divertismentului, ROTARIU
animatiei si alte OANA-MARIA
evenimente sociale

AB Colegiul _Tehnic ALECSA
24. | HAPPY WINGS | Servicii de echitatie C,D, C.F ,,Unirea” ANDREIA-
' Pascani COSTINA
Productia si lftlecher:]ollogic
o5 LEGAST comercializarea AB loan N ALEXANDRU
" | GROUP SRL brichetelor din paie | "~ ’Fioman”. ELENA
pentru foc Constania
Centru de
o6, | MASTER Servicii de AB g’égiloe%‘; ;’Z ALIONA
" | CLEAN curatenie complete ' . ’ SAPTEFRATI
Finante ’ ’
Chisinau
Liceul
MATEI Prelucrarea Tehnologic
27. CORVIN fierului forjat A ,,Matei Corvin” TUSA ANA
Hunedoara
fgr%?;gieglei?;:ea AB, | Colegiul Tehnic | pp) Fopn
28. | MOBILE CASE huselor wireless C,D C.F ,,Umrea CRISTINA
Pascani
pentru telefoane ’
Colegiul
Comercializare Economic MORJAN
29. | MY STYLE articole AB | ,.Virgil CRISTINA
vestimentare Madgearu™ ANTOANETA
Targu Jiu
Colegiul
Producerea unei Economic
30. | NIRVANA game de produse AB, ,,Dionisie Pop FURDUI
. . D . AMALIA
cosmetice bio Martian” Alba
lulia
SZ:‘S’(')‘;';ﬁ;’are . | g |Colegiul Tehnic | ALECSA

31. | SCPACTS SRL P dusel ' | C.F,,Unirea” ANDREIA-
produselor CD | pascani COSTINA
vestimentare >

PENSIUNEA Colegiul ,,Vasile | STAFIE
32. | VALEA Servicii turistice A,B | Lovinescu™ AMALIA
LUPULUI Falticeni LUCIANA
Colegiul Tehnic
FE PET A,B, o GRIGOROAEA
33 | coFFEE Cafenea D g&i(;&;’?'rea PETRONELA
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Liceul Teoretic

D A,B, » ZUGRAVU
34. | PLANTEA Ceainarie D ,.lon Neculce LARISA
Tg. Frumos
<% Comercializarea Colegiu!
35 SANATATE LA dvisurilor si AD Comercial BENCU ZOIA
* | BUTON Senavisurior st "~ | carol I, DIMA ADRIANA
sucurile naturale
Constanta
Comercializarea
25 | SHOTING l“’?’“’;"”l?’ld’.;i A EOF'EQS:];EQQ'C GRIGOROAEA
" | CANDLES sotd, fumanartor ! e PETRONELA
decorative si Pascani
handmade
Colegiul
Cafenea A,C, | Economic GORCIOAIA
37. | SKY LOUNGE D Transilvania KINGA
Targu-Mures
Colegiul AMARIUTEI
38 SC STORIE & Cafenea-librarie A,B, | Economic DANIELA
" | COFFEE SRL C ,.Virgil BALAN
Madgearu” lasi | AURORA
Servicii de editare Liceul Teoretic
video (filtre pentru . . STANCIU
39. | THEYE retele de A eron Costin, ADRIANA
T lasi
socializare) ’
Oraanizarea Colegiul Tehnic
40. | TINERISI evegnimentelor A | Feroviar Balgi, | GLAVAN
" | INGENIOSI . Republica ANJELA
’ sociale
Moldova
Colegiul Tehnic
- AB, s TELESA
41. | TINIX SPORT Servicii de recreere CD C.F,,Uplrea CRISTINA
Pascani
Centrul de_
Excelenta In
Confectionarea Economie si
42 TRADITIONAL covoarélor A Finant ’ BUGENKO
" | CARPET o mane, GALINA
traditionale Chisinau,
Republica
Moldova
Producerea si
comercializarea Liceul MOCANU
43, ZE’%'\I/'J;@'T%LTI prajiturilor din é"g' Tehnologicde | BRINDUSA -
’ gastronomia ' Turism lasi MARIA
franceza
Comert cu Colegiul
4u | FEWHITE ?m;”v”’?t”l.“tl’. | AB, Egolgm:g by | POPA
" | LADY SRL pmracaminier, -\ ¢ p NSIEFOD | vicToRIA
magazine Martian” Alba
specializate lulia
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PROIECTE DE ANTREPRENORIAT PREMIATE

Participare directa
A. Idei de afaceri creative (Plan de afacere si prezentare)
PREMIUL |

Nume echipa: SHOEMANIA
_ h’:&;;. Liceul Tehnologic Economic de turism lagi
Shoemania Profesor: ASIMINEI IRINA-ADRIANA

Detaliile companiei: FE SHOEMANIA SRL
COD CAEN: 1330 - Finisarea materialelor textile; 1812 - Alte activitati de tiparire
SITE WEB COMPANIE: https://shoemaniacompany.wixsite.com/shoemania
 Angajatii companiei (echipa):

1. Dumitrachi Constantin-Alexandru

2. Jacota Laura
Persoana de contact Asiminei Irina-Adriana.
* Ideea de afacere: (Ce va face compania, cui se va adresa?)
Visul nostru a luat nastere ca un concept inovator de design ce are la baza crearea unei perechi de
incaltaminte personalizata in functie de cererea clientilor, propriul stil vestimentar si gusturile
personale, acestea fiind adaptate tendintelor si modei actuale.
Brand-ul nostru este unul cu o vasta multitudine de stiluri, modele adaptate fiecarei tipologii,
eveniment, sezon sau dresscode.
crea incaltaminte la comanda, fiind indrumati de specialistii nostri in domeniu.
* Descriere: (Prezentarea produsului/ serviciului, functionalitatea produsului/ la ce va fi folosit-
care este scopul utilizarii produsului)
Noi suntem SHOEMANIA si ne personalizam singuri incaltamintea pe care o purtam la scoala si
n viata privata pentru a fi la moda si a iesi din anonimat.
Shoemania este un concept ce incurajeaza creativitatea, originalitatea si libera exprimare.
Cum? Ei bine, prin incaltaminte.
De-a lungul timpului oamenii au cautat sa se faca cat mai remarcati prin diverse modalitati (stilul
vestimentar, coafuri, accesorii sau make-up). Noi dorim sa aducem un plus acestora printr-o
gama diversificata de incaltaminte.
Principalul stil pe care 1l abordam este cel sport, acesta fiind la cea mai mare cautare de catre
publicul tanar, insa nu ne oprim aici!
Avem o gama larga de produse, pornind de la cele mentionate anterior, pana la cele elegante,
extravagante care cu siguranta va vor face remarcati in orice context.
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Oferta SHOEMANIA consta in personalizarea de articole de incaltaminte care se regasesc in
catalogul firmei, actualizat periodic, de unde clientii Tsi pot alege oricare din modelele de
incaltaminte realizata si pot vizualiza cu usurinta caracteristicile produselor (culoare, marime,
inchidere, stil, interior, pret).

Oferta poarta denumiri originale precum: NIKE Simpson; T&amp; J NIKE; ROSE DONUTS;
FLOWERS STYLE; GEORGE; FRIENDS; ADAM; SIMPSON FAMILY.

 Grupul tinta: (Care sunt categoriile de clienti vizate?, Ce nevoi satisface produsul/ serviciul?)
Clientii SHOEMANIA sunt, de obicei, persoane cu varsta cuprinsa intre 14-22 ani, doritori de a
iesi Tn evidenta prin purtarea unor articole de Tncaltaminte nonconformiste care sa le puna in
valoare personalitatea si sa le ofere o nota de eleganta in orice moment din viata lor.

Clientii SHOEMANIA beneficiaza de o gama larga de modele, realizate de cei mai buni
designeri ai firmei, dar Tsi pot creea si modele unicat, dupa dorinta si imaginatie proprii.
Recenziile primite pe site-ul firmei confirma faptul ca persoanele care au achizitionat pantofii
Shoemania sunt multumite de calitatea, frumusetea, design-ul unic, de culorile vii si, nu in
ultimul rénd, de receptivitatea si competentele angajatilor. Drept urmare, acestia ne vor
recomanda mai departe si astfel ne vom imbogati portofoliul de clienti deoarece suntem mereu
preocupati sa le satisfacem cerintele si sa ne ridicam la nivelul asteptarilor, oferind bucurie si
incredere celor care ne poarta incaltamintea.

SHOEMANIA este un accesoriu nelipsit din viata de zi cu zi care satisface urmatoarele nevoi: de
a fi la moda, de a fi in centrul atentiei, de comfort si eleganta, de relaxare, de a-si pastra
caracteristicile in timp precum si nevoia unui ,,mers sanatos” care te provoaca zilnic sa te
indrepti acolo unde ,,te duc pasii”.

* Fezabilitate:

Finantare: (Ce costuri va avea compania pentru realizarea produsului si care sunt veniturile
estimative din vanzari?)

Pentru lansarea afacerii avem nevoie de fonduri europene acordate tinerilor intreprinzatori in
valoare de 50000 de lei care vor fi alocate astfel: 5600 de lei pentru utilaje, 10000 de lei pentru
mobilier, 2000 de lei pentru echipament, 5000 de lei pentru licente si programe, pentru accesorii
3000 lei si 9 000 de lei aparatura birotica. (Anexa)

Tehnologie: (Echipamentele de care este nevoie pentru realizarea produsului/ prestarea
serviciului)

Firma va achizitiona 3 masini de cusut, o presa termica, 3 lampi UV pentru curatare si igienizare,
1 aparat de polisat, 3 laptopuri pentru directorii din cadrul societatii. Firma va mai achizitiona
echipamente, programe si licente, si accesorii necesare pentru design-ul articolelor de
Tncaltaminte.

e Resurse umane: (De ce resurse umane aveti nevoie pentru realizarea produsului?) Conceptul
SHOEMANIA este pus in practica de un grup de 11 tineri uniti de o singura iubire, businessul
pentru incaltamintea care ofera atitudine si stare de spirit noncomformista. Echipa este formata,
pe de o parte, din artisti grafici si tehnicieni pasionati de moda si de desen, iar la extrema cealalta
avem economistii, iubitori ai marketingului si arta negocierii, uniti din simpla dorinta de a-si
exploata talentul si de a obtine profit. Astfel am unit talentul si pasiunea intr-un vis devenit
realitate, SHOEMANIA.
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e Marketing si vanzari: (Cum intentionati sa promovati si sa vindeti produsul?)
FE SHOEMANIA SRL este un concept inovator care se remarca prin originalitatea si unicitatea
articolelor de Tncaltaminte adresate tinerilor dornici de a iesi din anonimat. Cea mai eficienta
modalitate de promovare este recomandarea clientilor satisfacuti de produsele noastre. Noi ne
promovam prin:

= [JPagina de facebook: https://www.facebook.com/FEShoemania-100783348537415/;

= [JInstagram: https://instagram.com/shoemaniacompany?igshid=YmMyMTA2M2Y;

= []Site:https://shoemaniacompany.wixsite.com/shoemania;

= [JPanouri publicitare amplasate in zonele cu trafic intens;

= [JPosturi radio pe internet: Blue Radio, CastRadio, Cool Radio, M4U, Party Radio

= [IPliante, fluturasi, stegulete, brosuri pentru informarea si stimularea clientilor;

* [JReclame luminoase;

= [JParticiparea la targuri si expozitii de profil.
» Aspecte pe care trebuie sa le aveti n vedere: (Nivelul pretului, Canalele de distributie ce vor fi
utilizate)
Pretul mediu pentru crearea unei perechi de incaltaminte personalizata 100% in cadrul FE
SHOEMANIA SRL este de 300 de lei. In aceasta suma este inclus procesul de creatie, proiectare
si styling.
Articolele de Tncaltaminte sub marca SHOEMANIA ajung la clientii nostri prin curier oriunde n
tara si strainatate. Comenzile pot fi facute direct la sediul firmei, telefonic sau online prin: site,
instagram, facebook.
* USP (Unique Selling Point): (Ce face produsul vostru atat de special sau diferentiat de alte
produse de pe piata?)
Noi suntem speciali deoarece clientii nostri sunt speciali prin modelele unicat de incéltaminte pe
care le poarta zilnic cu mandrie si drag. Astfel, ne recomanda urmatoarele:

= [JAducem conceptul de familie Tn prim plan;

= [JCaptam atentia iubitorilor de Tncaltaminte trecuti de prima tinerete;

= [JFolosim vopsele si materiale bio si prietenoase cu mediul;

= [JLucram la dezvoltarea de parteneriate si colaborari cu diverse branduri si designeri;
= []Oferim suport si consiliere;

= [JAmbalajele sunt 100% biodegradabile si reciclabile;

= []Oferim garantie;

= [JAmabilitatea, disponibilitatea si respectul ne caracterizeaza.

T

investitiei pe care doriti sa le prezentati acestora).
Posibilitati de finantare pot fi creditul bancar ca sursa traditionala si fonduri nerambursabile
acordate tinerilor intreprinzatori, fie sub forma unor finantari guvernamentale, fie prin fonduri
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europene pentru tinerii Tntreprinzatori (cunoscand faptul ca trebuie sa detinem 30% din suma pe
care ne dorim sa o investim).

Ca investitori putem apela la unii dintre cei mai cunoscuti designeri de moda din tara noastra si
anume: Catalin Botezatu care reprezinta un etalon in industria modei, Mihai Albu creator de
moda si arhitect, cunoscut ca ,,arhitectul pantofilor” si Cristina Batlan om de afaceri care detine
compania Musette ce se ocupa cu productia si retailul de incaltaminte si genti din Romania.

PREMIUL II
MAISON DU FANTESIE
Colegiul Economic ,,Virgil Madgearu™ lasi
Profesori: BRINZA GEANINA, CARSTEA LAURA MARIA

Detaliile companiei
Numele companiei/echipei: F.E Maison cu Fantezie (Vi (L Tl
Angajatii companiei (echipa) Nume -
1. Beldianu Marius
2. Cananau Cosmina
3. Alex Ardeleanu
4. Apetroaie Andreea o SR

Persoana de contact: Alex Ardeleanu
Ideea de afacere:

Fe Maison cu Fantesie va avea ca principal obiect de activitate fabricarea si
comercializarea produselor cosmetice de parfumerie, iar ca obiect de activitate secundar
comercializarea cartilor - literaturd universala.

Descriere:

Producem o gama extinsa si variatd de produse de parfumerie, necesare oricarei persoane.
Materia primd si produsele utilizate in procesul de productie a parfumurilor sunt achizitionate
doar de pe piata romaneasca pentru a ajuta la dezvoltarea economiei nationale, dar si la ridicarea
gradului de calitate al produselor romanesti.Produsele comercializate fac parte din productia
proprie, rezultand astfel niste produse de calitate.

Grupul tinta

o Care sunt categoriile de clienti vizate?
Firma noastra nu se adreseazd numai unui grup restrans de persoane, ci dimpotriva se
adreseaza oricarei persoane.
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e Care sunt persoanele care pot cumpara produsul?
Fe Maison du Fantesie se adreseaza tuturor categoriilor de persoane avand la baza
urmadtoarele criterii de clasificare a viitorilor clienti: -Dupa varsta si sex: adresandu-se
adolescentilor, adultilor dar si persoanelor varstnice, atat persoane de sex feminin cat si
masculine.
o Ce nevoi satisface produsul/serviciul?
Produsul nostru satisfice nevoia omului de cultuarizare dar si de dezoltare a
rafinamentului.
Fezabilitate
Produsle noastre necesitd timp pentru a fi produse doarece acestea sunt facute manual iar
calitatea depinde de profesionalismul angajatilor.
Finantare

— Ce costuri va avea compania pentru realizarea produsului si care sunt veniturile
estimative din vanzari?
o Cheltuieli anuale in valoare de 170.000 lei
« Venituri anuale in valoare de 300.000 lei
Tehnologie

— Echipamentele de care este nevoie pentru realizarea produsului/ prestarea serviciului.
Echipamentele necesare pentru realizarea produselor de parfumerie sunt: rezervoare aseptice,
rezervoare de stocare pentru lichide chimice, rezervoare chimice din otel inoxidabil, rezervoare
de amestecare/omogenizare, mixere pentru produse sub forma de pulbere, containere de
depozitare a produselor cosmetice de parfumerie.

Resurse umane
De ce resurse umane aveti nevoie pentru realizarea produsului/serviciului?
o Personal productie — 15 angajati
e Personal distributie — 5 angajati
e Personal administrativ — 4 angajati
o Personal curdtenie — 2 angajati

o Personal marketing si vanzari — 4 angajati

Marketing si vanzari

Cum intentionati sa promovati si sa vindeti produsul?

Pentru promovarea produselor si vanzarea acestora am folosit reclamele transmise prin mass-
media (TV, ziare, reviste, radio si internet) dar si reclame plasate in diferite locatii (restaurante,
cluburi, mijloace de transport si flayere in zonele aglomerate).

Forme de vanzare practicate in cadrul magazinului: autoservirea, alegerea libera, vanzarea pe
baza de modele.
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Forme moderne de vénzare fara magazine sau chiar in afara lor: comertul prin corespondenta,
televanzarea, vanzarea prin intermediul serviciilor computerizate
Aspecte pe care trebuie sa le aveti in vedere

— Nivelul pretului
Pretul produselor noastre este accesibil pentru toate buzunarele, acesta fiiind raportat la
calitatea produselor pe care firma noastra o ofera ( EX: Parfum Magnific 200 ron).

— Canalele de distributie ce vor fi utilizate (ce forme de vanzare veti utiliza?)
Produsele noastre vor fi comercializate in maganizul nostru fizic dar si pe site-ul noastru.

USP (Unique Selling Point)

Produsul nostru este atat de special datorita faptului ca are in componenta sa doar materii prime
romanesti, dar si pentru faptul cd este un produs de calitate accesibil oricarei persoane indiferent
de venitul acesteia.

Recuperarea investitiei

prezentati acestora.
- Alexandu Dima

- Denisa Tanase
- Alina Ceusan
Investitorii 1si pot recupera investitiile in acest mod:
e Scoaterea la licitatie a patrimoniului firmei si restituirea sumei pe care asociatul a adus-o
la capitalul firmei initial

o Executarea silita a persoanei juridice printr-o hotarare judecatoreasca

PREMIUL III

ai = SC,IFIX” SRL
Colegiul Tehnic CF Unirea Pascani
Profesori: GRIGOROAEA PETRONELA

=== (] Angajatii companiei (echipa)
Membrii echipei:
1. lonescu Flavius-Gabriel — Manager administrative
2. Lespezianu Alexandru — Manager marketing
3. lordache Maria — Manager financiar
4. Varlan Ana-Maria — Manager resurse umane

5. Cabujan Daniel — Manager comercial-desfacere
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Persoana de contact: lonescu Flavius-Gabriel

Ideea de afacere:

S.C. "iFix” S.R.L are ca obiect de activitate repararea echipamentelor de comunicatii. Firma
noastra va garanteaza indeplinirea nevoilor si cerintelor dumneavoastra si va poate presta servicii
precum ar fi: repararea telefoanelor, tabletelor si al altor dispozitive electronice. Pe langa acestea,
firma va poate pune la dispozitie diferite accesorii pentru dispozitivele dumneavoastra.
Descriere:

S.C. “iFix” S.R.L isi desfasoara activitatea n scopul devenirii uneia dintre cele mai importante
societati care activeaza in domeniul repararii si vanzarii telefoanelor. Scopul pentru care a fost
infiintata aceasta firma este cererea mare pe piata pentru repararea produselor software, impusa
de revolutia tehnologiei informationale.

Grupul tinta

Firma intentioneaza sa isi atraga clientii prin oferirea unor servicii de calitate, cu promptitudine
si preturi accesibile.

Clientii nostri sunt atat personae fizice cu venituri medii si peste medii, cat si personae juridice.
Suntem siguri ca impactul activitatii firmei va fi maxim, deoarece in cadrul clientelei noastre se
afla un segment care este format din personae foarte ocupate si care nu doresc sa se implice n
activiati care le-ar consuma timp si energie, care le-ar incarca si mai mult programul.

Finantare

Cat ne costa sa reparam un echipament de comunicatii?

Costul MEDIU de

reparare a unui produs Cost reprezentat de piesele folosite in scopul 247 81 lei
(excluzand costurile repararii produselor. '

fixe)

Costurile EIXE Unitare Costurile reprezentate de electricitate, apa, caldura 15.01 lei

consumata la realizarea unui singur produs.

Acesta este media costului total pentru repararea

Costul TOTAL Unitar unui produs. Aceasta medie este realizata pe baza | 262,82 lei
produselor reparate pe decursul unui an.
Adaos Comercial Adaosul Comercial care este atribuit fiecarui 16.5%

serviciu.

Acesta este in medie, profitul pe care 1l obtinem 43.36 lei

Profit/produs reparat ) o
din serviciile prestate

Veniturile estimate din Aceasta suma reiese din vanzarile firmei pe 76.750 lei
vanzari pe an decursul unui intreg an
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Tehnologie

Aparatura necesara implica tehnologii avansate pentru repararea echipamentelor de
telecomunicatii, cat si diferite piese pentru restaurarea acestora.

Unele dintre cele mai avansate aparate tehnologie pe care le folosim sunt:

- Masa antistatica

- Letcon/ciocan lipit

- Cuva Ultrasunete

- Microscop

Acestea sunt unele din echipamentele cele mai avansate si de calitate de care dispunem
momentan, urmand sa ne extindem tot mai mult.

Resurse umane

Personalul cuprinde:

- 1 persoana care se ocupa cu aprovizionarea de piese si materii prime,

- 2 persoane care sunt specializate in service-ul echipamentelor de telecomunicatii in special
inspectarea si testarea acestora,

- 1 persoana care Se ocupa cu receptia, si preluarea comenzilor,

- 1 persoana care administreaza firma

Marketing si vanzari

- Firma noastra S.C iFix S.R.L incearca sa ofere cele mai bune servicii in domeniul reparatii
software la un pret foarte convenabil. Firma noastra nu incearca sa isi creasca vanzarile doar prin
preturile si serviciile pe care le oferim viitorilor clienti, ci si prin cadourile pe care le vom oferi
ocazional clientilor care vor apela la noi. Piata in care activim incepe sa se dezvolte din ce in ce
mai mult Tn ultimul timp, insa, dupa studiu amanuntit al acesteia noi avem una dintre cele mai
bune oferte de pe piata.

- Ne vom promova produsul cu ajutorul unei persoane cunoscute care are o mare influenta
asupra tinerilor, deoarece acestia sunt cei care interactioneaza cel mai mult cu produsele software
dar si prin intermediul reclamelor (youtube, instagram, facebook) sau fizic cu ajutorul afiselor si
a pliantelor.

Aspecte pe care trebuie sa le aveti in vedere

Piata noastra de desfacere este reprezentata de orasul Pascani. Acesta are o populatie de
aproximativ 30.000 locuitori. Sa presupunem ca piata noastra tinta este de 30% din marimea
pietei totale, adica aproximativ 5.000 potentiali clienti.
Recuperarea investitiei
Posibili investitiori:

S.C. ALTEX ROMANIA S.R.L, ar putea reprezenta un posibil investitor, prin faptul ca ne
putem ajuta reciproc, ei sponsorizand afacerea noastra cu fonduri si 0 crsstere pozitiva asupra
imaginii firmei noastre, iar noi la randul nostru reprezentand un service autorizat pentru acestia
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S.C. PC GARAGE S.R.L., ar putea reprezenta un alt posibil investitior, furnizandu-ne
componente ti echipamente hardware si software, iar noi la randul nostru reparand si
ansambland calculatoare si diverse echipamente tehnologice pe zona judetului lasi.

B. Printuri de promovare afacere
PREMIUL |
MAISON DU FANTESIE
Colegiul Economic ,,Virgil Madgearu” lasi
Profesori: BRINZA GEANINA, CARSTEA LAURA MARIA

EUPHORIA

eau de parfum

25%

Pliant

C. Spot publicitar
PREMIUL |
Nume echipa: MAISON DU FANTESIE
Colegiul Economic ,,Virgil Madgearu™ lasi
Profesori: BRINZA GEANINA, CARSTEA LAURA MARIA
https://shorturl.ae/KMik4

D. Site web companie
PREMIUL |
Nume echipa: SHOEMANIA
Liceul Tehnologic Economic de turism lasi
Profesor: ASIMINEI IRINA-ADRIANA
https://shoemaniacompany.wixsite.com/shoemania
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Participare indirecta

SECTIUNEA A: Idei de afaceri creative

Nr Nume echipa PREMIUL Scoala Profesor
crt ’ coordonator
1 HAI HUI PRIN | Colegiul Comercial **Carol CIOBANU
' ROMANIA 1" Constanta I0OANA
Colegiul Economic "Octav | VALINCIUC
2 SC ADREADY SRL . Onicescu'' Botosani CORINA
3 LEGAST GROUP i Liceul Tehnologic ”loan ALEXANDRU
' SRL N. Roman” Constanta ELENA
Colegiul Tehnic ALECSA
4, SC ANTIC ART SRL M C.F..Unirea.. Pascani ANDREIA-
"’ »o COSTINA
5. | TINERISI W | i il Repubica | CLAVAN
' INGENIOSI ’ ANJELA
; Moldova
. Colegiul Tehnic BOHALTEANU
6. | SCA-Drink SRL M C.F, Unirea,, Pascani SIMINA
Colegiul Tehnic ALECSA
7. SC PACTS SRL M C.F.Unirea.. Pascani ANDREIA-
Y v COSTINA
LP. Centru de Excelentd
P o e ALIONA
8. Master clean M In Econom.le. Sf Finante SAPTEFRATI
Chisindu ’ ’
. . PUFLEA
9. Citini gold M COIe?AI\:jJ'I 'I('je\r}nlc Gh.Bals ELENA-
jud,vrancea CRISTINA
Ip Centrul De Excelentii In
" Economie si Finante, BUGENKO
10| Traditional carpet M Chisindiu, Republica GALINA
Moldova
ROTARIU
Liceul ,,Regina Maria” CORINA-
11. | SC FLORALIS SRL M "Dorohoi DANIELA
ROTARIU
OANA-MARIA
Liceul Teoretic Miron STANCIU
12. | THEYE M Costin, lasi ADRIANA
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SECTIUNEA B: Printuri de promovare afacere

CN::,[ Nume echipa PREMIUL Scoala Profesor coordonator
Colegiul Economic STOLERU
1. llilicl\:/ﬁAIfCASA | ,,Octav Onicescu** NICULINA, ANDREI
Botosani CRISTINA MARIANA
2 SC EDIT LORD 1 Colegiul Tehnic ALECSA ANDREIA-
' SRL C.F,,Unirea,, Pascani COSTINA
Liceul Teoretic ,,Ion
3. PlanTea ] Neculce” Tg. Frumos, ZUGRAVU LARISA
lasi
Colegiul Economic
4. FE WHITE Il ’Dionisie Pop Martian” POPA VICTORIA
LADY SRL .
Alba lulia
Colegiul Tehnic GRIGOROAEA
5. | FEPetCoffee M C.F, Unirea,, Pascani PETRONELA
5 SC BE NATURAL M Colegiul Tehnic ALECSA ANDREIA-
' SRL C.F,,Unirea,, Pascani COSTINA
SC STORIE & Colegiul Economic AMARIUTEL
7 COFFEE SRL M Virgil Mad, lasi DANIELA
st Madgedari 1ast BALAN AURORA
SECTIUNEA C: Spot publicitar
CN::,[ Nume echipa PREMIUL Scoala Profesor coordonator
HAI HUI PRIN Colegiul Comercial
L ROMANIA ! "Carol 1" Constanta CIOBANUTOANA
FE CA LA Colegiul Economic STOLERU NICULINA,
2. MAMA ACASA I ,,Octav Onicescu"* ANDREI CRISTINA
Botosani MARIANA
3 Tramvaiul cu i Liceul Tehnologic De MOCANU BRINDUSA -
' bunatati Turism lasi MARIA
Colegiul Economic
4, Sky Lounge M Transilvania Targu- GORCIOAIA KINGA
Mures
Colegiul Tehnic C.F ALECSA ANDREIA-
5 | SCBIOTEASRL M Unirea” Pascani COSTINA
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SECTIUNEA D: Site web companie

Nr

Cr;[ Nume echipa PREMIUL Scoala Profesor coordonator
Colegiul Economic STOLERU
1. ZIZESAALA MAMA | ,,Octav Onicescu** NICULINA, ANDREI
Botosani CRISTINA MARIANA
Colegiul National RUS ALEXANDRINA
2 FE FAST PUB SRL I Petru Rares Beclean CORINA
Colegiul Economic
3, | FEAURUL I »Dionisie Pop POPA VICTORIA
APUSENILOR - i
Martian” Alba lulia
4 FE ECO - MIRAJ M Colegiul National RUS ALEXANDRINA
' SRL Petru Rares Beclean CORINA
. Colegiul Tehnic
5. Mobile case M C.F,, Unirea,, Pascani TELESA CRISTINA
Colegiul Economic
6. NIRVANA M ’Dionisie Pop FURDUI AMALIA
Martian” Alba lulia
Colegiul Economic
1. FRESH EVENT M ’Dionisie Pop FURDUI AMALIA

Martian” Alba lulia

A. Idei de afaceri creative (Plan de afacere si prezentare)

0‘ %
Ca
“In ROMKS

Ha |-

PREMIUL I
Nume echipa: HAI HUI PRIN ROMANIA
Colegiul Comercial "Carol I"" Constanta
Profesor: CIOBANU IOANA

"Promite numai ceea ce pofi oferi, §i ofera mai mult decat ai promis!"

Detaliile companiei:

Numele companiei/echipei S.C. Hai-Hui prin Romania S.R.L.

Angajatii companiei (echipa)

1.Dervis Erkan

2.lvanciu Andreea-Georgiana

3.Luca Alexa

4.Drogeanu Daria-Malina

Persoana de contact: Dervis Erkan
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Ideea de afacere:

Ideea infiintdrii unei aplcatii de turism a venit In urma unor cercetari personale a pietei In
omeniul turismului in urma carora am considerat ca cea mai potrivitd idee este cea de proiectare
si lansare a unei aplicatii de turism, care se diferentiaza de celelalte existente pe piata digital prin
gama serviciilor turistice oferite, accesibile tuturor categoriilor de turisti. Aceastd aplicatie se
bazeaza pe prezentarea obiectivelor turistice “real-time”. Conceptul nostru este unul sustenabil
pe termen lung si care atrage la publicul de toate varstele datorita digitalizarii.

Descriere:

S.C. Hai-Hui prin Romania S.R.L. este o societate comerciala (societate cu raspundere limitata)
care are ca obiect de activitate prestarea de servicii de asistenta turistica. Aplicatia se bazeaza pe
dezvoltare continud deoarece este un proiect de lungd duratd si la care se lucreaza pentru
adaptarea acesteia la preferintele clientului. Aplicatia a fost vazuta ca start-up precum o aplicatie
de ghid turistic digital si contine trasee prestabilite alaturi de informatii legate de obiectivele
turistice care urmeaza sa fie vizitate. Viziunea noastrd asupra firmei este redatd de faptul ca
aplicatia are un potential enorm si noi ne dorim dezvoltarea pe plan national.

Grupul tinta

Utilizatorii aplicatiei vor fi persoanele care doresc sa calatoreasca in scop de loisir, care simt
nevoia sa evadeze din cotidian sau sunt pasionate de calatorii i care doresc servicii de calitate.
Publicul tinta al firmei este alcatuit din persoane familiarizate cu tehnologia, in special tinerii de
16 - 35 de ani, chiar 45 de ani.

- Care sunt persoanele care pot cumpara produsul?

Turistii se Tmpart In doud mari categorii: cei care calatoresc pe cont propriu si cei care calatoresc
in grupuri apeland la serviciile noastre prestate in format digital.
- Ce nevoi satisface produsul/serviciul?

Aplicatia noastra este mijlocul prin care fiecare om isi poate indeplini dorinta de a calatori.
Fezabilitate

Acesta este un proiect destul de mare pentru noi ca si antreprenori la inceput de drum, dar atat
timp cat exista perseverentd, ambitie si dedicatie orice este posibil, mai ales proiectul nostru in a
deveni realitate.

Finantare

- Ce costuri va avea compania pentru realizarea produsului si care sunt veniturile estimative din
vanzari?

Cheltuielile in primul an sunt in valoare de 50446 EURO.

Dupa un calcul detaliat si mergand pe o metoda de previziune realista, cifra de afaceri a primului
an se va ridica la 280 000 RON cu un profit de 31452 RON;

In cel de-al doielea an se va incepe proiectul de dezvoltare al aplicatiei pe plan national din
profitul din anul trecut si prezent care va ridica cifra de afaceri estimativ la suma de 340 000
RON cu un profit de 82660 RON din care 90% se vor duce catre dezvoltarea aplicatiei;

In al treilea an deja aplicatia va fi la potential maxim si estimdm ci cifra de afaceri va creste cu
minim 20% fatd de cifra de afaceri din anul precedent.
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Tehnologie

Echipamentele de care este nevoie pentru realizarea produsului/ prestarea serviciului.

Pentru realizarea conceptului pe care se bazeaza firma noastra:

Infiintarea firmei: 250 RON / 50 EURO

Aplicatia: 75190 RON/15038 EURO

Achizitii: telefon 50 RON; fax: 600 RON; 2 imprimante 200 RON/buc; 2 PC-uri 2500 RON/
bucata = 1220 EURO

Energie electrica: 200 RON/ luna sau 40 EURO/luna x12 = 480 EURO/AN

Telefon: 150 RON sau 30 EURO/luna x12 = 360 EURO/AN

Internet: 60 RON prin dial-up sau 12 EURO/luna prin cablu x12 = 144 EURO/AN

Salarii personal: 500 EURO/persoana/luna minim x 2 persoane angajate=1000 EUROx12=
12.000 EURO/AN

Publicitate: 500 RON sau 100 EURO/luna x12 = 1200 EURO/AN

Papetarie (coli albe, dosare, pixuri, capsator, perforator, pixuri, dosare, bibliorafturi etc): 50
RON/luna sau 10 EURO x12 = 120 EURO/AN

Serviciul financiar contabil va fi externalizat.

Servicii contabilitate anuale = 2.500 lei = 500 EURO x12 6000 EURO/AN

Amortizarea imprumtului catre banca cu dobanda fixa de 3,76% este: 1152,88 EURO sau 5710
RON/luna x12=13.834 EURO/AN

Dezovoltarea aplicatiei din al doilea an de activitate: 7225 RON/luna sau 1460Euro/luna x12 =
17520 Euro/AN

Cheltuieli in primul an: 50446EURO

Cheltuieli in al doilea an de activitate: 51654 EURO

Cheltuieli in al treilea an de activitate: 34134 EURO

Resurse umane

Personal Studii

Asistent turistic - Ivanciu Andreea Georgiana Tehnician n turism
Asistent turistic - Dervis Erkan Tehnician in turism
Contabil Studii superioare

Marketing si vanzari

Se va insista pe promovarea online, fiind un canal relativ mai ieftin, dar si datorita faptului ca
oamenii din ziua de azi navigheaza pe internet foarte mult;

Tiparirea si distribuirea de leaflet-uri, fluturasi, pliante cuprinzdnd diverse informatii legate de
oferta firmei, preturi practicate, date de contact.

Promovarea se va axa in principal pe strategia "word-of-mouth”, deoarece cel mai bun motor de
dezvoltare pentru acest tip de afacere il reprezinta cresterea bazei de clienti prin aducerea de noi
clienti de catre cei existenti si satisfacuti.

Aspecte pe care trebuie sa le aveti in vedere

Pretul este redat printr-un abonament lunar de doua pachete:
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* Pachet standard - 50 de lei
Acest abonament cuprinde:

- traseele turistice pe care turistul le poate alege;

- poate vizita intre 3-5 obiective turistice;

- primeste indicatii cum sa ajunga de la o locatie la alta;

- informatii Tn detaliu Tn romana si engleza despre obiectivele turistice vizitate;
- poza la fiecare obiectiv turistic vizitat pentru a confirma vizita,

- posibilitatea de a oferi review obiectivelor vizitate;

- contine pop-up ads.

* Pachet premium - 80 lei

Acest abonament include:

- serviciile oferite la pachetul standard;

- nu mai contine pop-up ads;

- beneficiaza de cate o reducere la un obiectiv turistic care percepe taxa sau la locatii partenere
aplicatiei.

Canalele de distributie ce vor fi utilizate (ce forme de vdnzare veti utiliza?)

Postari constant pe Instagram, Tik-Tok, Facebook, Twitter despre activitatea noastra;

Pagina de Web in care se pot accesa toate informatiile despre preturi, conditii se mai pot gasi si
informatii despre zonele propuse, fotografii, traditii ale locurilor si multe alte lucruri pe care
multi le gasesc interesante;

Email-uri cu oferte pentru informarea continua a clientului;

Mesaje personalizate de sarbatori sau zile de nastere cu urari si multumire pentru incredere;

La intervale stabilite se vor organiza seminarii pe teme de turism cu accesul liber, in care cei
interesati pot afla toate informatiile de care au nevoie. De asemenea firma va participa la toate
manifestarile cu caracter similar pentru a se pune la curent cu ultimele tendinte in turism, si asta
n interesul clientilor.

USP (Unique Selling Point)

In primul rand aplicatia va oferi o gama variata de servicii pentru toti clientii sii. Incepand din
momentul in care aplicatia a fost descarcatd de pe platformele I0S si Android, iar clientul isi
face un cont cu o adresa de mail, gmail, sau cu un numar de telefon, acesta este ajutat sa aleaga
tipul de serviciu pe care il intereseaza, fie ca este vorba de o excursie in orasele mari ale
Romaéniei sau vizite la manastiri si pesteri in cadrul natural, turistului i Se pot oferi mai multe
variante. Mai mult de atat, in anumite conditii pot beneficia de reduceri de pana la 45% din
pretul initial la toate locatiile partenere aplicatiei.

Recuperarea investitiei

Aplicatia se bazeaza pe dezvoltare continua deoarece este un proiect de lunga durata si la care se
lucreaza pentru adaptarea acesteia la preferintele clientului. Aplicatia a fost vazutd ca start-up
precum o aplicatie de ghid turistic digital. Viziunea noastra asupra firmei este redata de faptul ca
aplicatia are un potential enorm si noi ne dorim dezvoltarea pe plan national. Acesta este un
proiect destul de mare pentru noi ca si antreprenori la inceput de drum, dar atat timp cat exista
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perseverentd, ambitie si dedicatie orice este posibil, mai ales proiectul nostru in a deveni

realitate.
Conceptul nostru este unul sustenabil pe termen lung si atrage datorita digitalizarii.

B. Printuri de promovare afacere

PREMIUL |

FE CA LA MAMA ACASA

Colegiul Economic ,,Octav Onicescu'’ Botosani

Profesori: STOLERU NICULINA, ANDREI CRISTINA MARIANA

CA LA MAMA

CA'LAIMAMA
ACASA

Siglé

WA ASTEPTAM CU DRAGI!

Oferim ehentilor nestr cele mai .2 RESTAURANT CA Lk MAXA
sanatoase preparate dar 5§ ACASA
preparate traditionale care s le

Gusned divie al radsgied

trezeasch aminirl plicute o gustul
minciri fleute de mama,

£ CaLa Mama Acasd AL pune la
disparitie o gamd diversd de
preparate clinarg radifkongly de
calitate Preparate din materi prime

Vi dstuptlen e =i e infoemat o \g‘_A
; o 3 sarvicile -
bio 100% atent selectate de la oel depre produie i servicile saitee. Tot sl =

putets s tacest comand rapidi 53w 53 £}

mai buni furnizosi de pe piath.

]
evenmest.

Tel.Fan
5415 oo a5tk au mai este un mel 13 0 .
s Aminca sindict este caa oo cautd 4 itz alsOn et devlcontact
ORGANIZAM EVENIMENTE dienul suanci chnd alege RO L8 RO \ *
PRECUM ANIVERSARI SAU restaurantel nostrL.

PETRECERI MAI RESTRANSE.

Pliant
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Calendar

C. Spot publicitar
PREMIUL |
Nume echipa: HAI HUI PRIN ROMANIA
Colegiul Comercial ""Carol I'"" Constanta
Profesor: CIOBANU IOANA
https://drive.google.com/drive/u/7/folders/13ngrEEyq8KdpVgDI40GJXEfc5)JGzZFo-

D. Site web companie
PREMIUL |
FE CA LA MAMA ACASA
Colegiul Economic ,,Octav Onicescu'’ Botosani
Profesori: STOLERU NICULINA, ANDREI CRISTINA MARIANA
https://fulzOn.webwave.dev/contact

Restaurantu
Ca la mama acasa

Mancare 100 % bio
GUSTUL DIVIN AL TRADI'[IEI
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Contact
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Fotografii din timpul concursului
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SECTIUNEA ELEVI

SECTIUNEA C - Concurs interdisciplinar "Minti dezghetate"
editia a XV-a, 14 mai 2022

Concursul se adreseaza elevilor din clasele V-VIII si consta in rezolvarea unui set de probleme
interdisciplinare cu aplicabilitate practica (matematica, fizica biologie si chimie).
Participare directd - oferd elevilor oportunitatea de a-si pune in valoare spontaneitatea,
creativitatea, logica matematica, deprinderile de calcul pentru rezolvarea problemelor practice.
Pot participa echipe de 5 elevi pe doua categorii de véarsta clasele V-VI si VII-VIII;

Responsabil: prof. Acatrinei Luminita

Echipa de profesori care a elaborat subiectele:
e Acatrinei Luminita — matematica
e Cretu Valerica - fizica
e Vatavu Adriana - biologie
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Clasele Numir de elevi participanti
V-VI 100 elevi, grupati in 25 echipe
VII-VIII 87 elevi, grupati in 22 echipe
Total elevi participanti=187 elevi

Nr.

ort Unititi scolare participante

Profesori indrumatori

1 | Scoala Gimnaziala Motca

Liceul Tehnologic ,,Mihai Busuioc”,
Pascani

Bisoc Mihaela, Iacob Gheorghe

Scoala Gimnaziala ,,I. Cantacuzino”-
Structura Lunca Pascani

Andronache Lacramioara, Sorici Cristina

4 | Scoala Gimnaziala Miroslovesti

Craciun Delia Stefana, Leleu Gabriela,
Hogas Luminita, Sticea Andreia

Colegiul National ,,Mihail Sadoveanu”
Pascani

Spiridon Ana-Marioara, Hirean Liliana,
Stefanescu Carmen-Liliana,
Vintur Cornelia

6 | Scoala Profesionala Tatarusi

Lazar Georgeta, Nechifor Ana-Gabiriela,
Murariu Luiza,
Muraru Laura-Mariana

7 | Scoala Gimnaziala Harmanestii -Vechi

Vatrici Vera-Alice, Dobrogevschi Teodora,
Chitic Anca

8 | Scoala Profesionald Lespezi

Filote Nicoleta, Caba Alexandrina, Schiopu
Florentina

Scoala Gimnazialda Vanatori - Structura

Filote Nicoleta, Ignea Maria, Apopei Oana

Hartoape Alisia, Chihaia Ramona
TABEL CU PROFESORII EVALUATORI LA CONCURSUL
» MINTI DEZGHETATE” 2022
Cer; Numele si prenumele | Disciplina Scoala de provenienta

1 Acatrinei Luminita Matematica | Colegiul Tehnic CF ,,Unirea” Pascani
2 Giurgica Corina Matematica | Colegiul Tehnic CF ,,Unirea” Pascani
3 Putintelnicu Marius Matematica | Colegiul Tehnic CF ,,Unirea” Pascani
4 | Focsa Stefan-Danut Matematica | Colegiul Tehnic CF ,,Unirea” Pascani
5 Cretu Valerica Fizica Colegiul Tehnic CF ,,Unirea” Pascani
6 Buduleci Rodica Chimia Colegiul Tehnic CF ,,Unirea” Pascani
7 Berbece Lidia Chimia Colegiul Tehnic CF ,,Unirea” Pascani
8 | Vatavu Adriana Biologia Colegiul Tehnic CF ,,Unirea” Pascani
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Premii clasele V-VI

Nr Numele si Scoala de
" | prenumele | Clasa ’ L Profesor indrumator Punctaj
Crt. . provenienta
elevilor ’
ECHIPA9 - premiul 1 20
Balmus . Ungureanu Eugenia-Luminita, Diaconu
’ Sc. Gimn. Nr. 1 4 ; .
1 | Oana- V-VI . Elena, Sescu Violeta, Dolhascu Lucica, 20
Todiresti o
Alexandra ’ Rotaru Simiona
. Ungureanu Eugenia-Luminita, Diaconu
2 Buza‘gu V-VI SC. Glmn. Nr. 1 Elena, Sescu Violeta, Dolhascu Lucica, 20
Matei Todiresti L
’ Rotaru Simiona
. Ungureanu Eugenia-Luminita, Diaconu
3 G"ld!l? V-VI SC. (_3|mn. Nr.1 Elena, Sescu Violeta, Dolhascu Lucica, 20
Gabriel Todiresti e
’ Rotaru Simiona
. Ungureanu Eugenia-Luminita, Diaconu
. Sc. Gimn. Nr. 1 4 .
4 | Vieru Rahela | V-VI N Elena, Sescu Violeta, Dolhascu Lucica, 20
Todiresti A
’ Rotaru Simiona
ECHIPA 1 - premiul 2 19,25
Iftime D Ungureanu Teodora, Puscasu lon,
1 Sebastiaﬁ V-VI | Sc. Gimn. Motca Diaconu Florin, 19,25
Condurache Andreea Mihaela
Cercel N.D Ungureanu Teodora, Puscasu lon,
2 lanis Nicblée V-VI | Sc. Gimn. Motca Diaconu Florin, 19,25
Condurache Andreea Mihaela
Budascu 1. Ungureanu Teodora, Puscasu lon,
3 | A. David V-VI | Sc. Gimn. Motca Diaconu Florin, 19,25
Gabriel Condurache Andreea Mihaela
Cucos V. Ungureanu Teodora, Puscasu lon,
4 lanis V-VI | Sc. Gimn. Motca Diaconu Florin, 19,25
Constantin Condurache Andreea Mihaela
ECHIPA 5 - premiul 3 18
- Scoala Gimnaziala
Dascaly I. Cantacuzino”
1 | David- V-Vl |7 Sorici Cristina, Andronache Lacramioara 18
. -Structura Lunca
Andrei :
Pascani
Scoala Gimnaziala
Enache I. Cantacuzino"
2 Daria AVAV/ B Sorici Cristina, Andronache Lacramioara 18
. -Structura Lunca
Gabriela :
Pascani
Scoala Gimnaziala
3 Nestor V-VI »I. Cantacuzino Sorici Cristina, Andronache Lacramioara 18
Teodora -Structura Lunca
Pascani
. Scoala Gimnaziala
Timotte |. Cantacuzino"
4 Daria V-Vl |7 Sorici Cristina, Andronache Lacramioara 18
Petronela -Structura Lunca

Pascani
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ECHIPA 13 - mentiune 1 16
1 Burcut_ V-VI Col. Nat. ,,M. _ Anto_n Adriana, Pintileasa Ramona, 16
Antonia Sadoveanu Pascani | Dumitrache Coca
. Col. Nat. ,M. Anton Adriana, Pintileasa Ramona,
2 | OpreaMaria | V-V Sadoveanu Pascani | Dumitrache Coca 16
3 Giurgila V-VI Col. Nat. ,,M. Anton Adriana, Pintileasa Ramona, 16
Sara Sadoveanu Pascani | Dumitrache Coca
4 Giurgila V-VI Col. Nat. ,,M. Anton Adriana, Pintileasa Ramona, 16
Alice Sadoveanu Pascani | Dumitrache Coca
ECHIPA 20 - mentiune 2 15,75
1 (E:hinez | Sc. Gimn. Vatrici Vera- Alice, Dobrosevschi
manuéta- VVE | Harmanestii-Vechi Teodora, Chitic Anca 15,75
Miriam >
Loghm Sc. Gimn. Vatrici Vera- Alice, Dobrosevschi
2 | Patrik- V-VI o . . L 15,75
. Harmanestii-Vechi | Teodora, Chitic Anca
Andreli ’
Chinez . .. . .
Sc. Gimn. Vatrici Vera- Alice, Dobrosevschi
3 éilgﬁir:]dru- V-vi Harmanestii-Vechi | Teodora, Chitic Anca 15,75
4 Pavel Carla- V-V Sc. Gimn. Vatrici Vera- Alice, Dobrosevschi 15.75
loana Harmanestii-Vechi | Teodora, Chitic Anca '
ECHIPA 16 - mentiune 3 15,25
1 Olariu V-VI Col. Nat. ,,M. Anton Adriana, Pintileasa Ramona, 15.95
Teodora Sadoveanu Pascani | Dumitrache Coca '
2 Minciuna V-VI Col. Nat. ,,M. Anton Adriana, Pintileasa Ramona, 15.25
Alecsia Sadoveanu Pascani | Dumitrache Coca ’
3 Ungureanu V-VI Col. Nat. ,,M. Anton Adriana, Pintileasa Ramona, 15.95
Medeea Sadoveanu Pascani | Dumitrache Coca ’
4 lonescu Ana V-VI Col. Nat. ,,M. Anton Adriana, Pintileasa Ramona, 15.25
Maria Sadoveanu Pascani | Dumitrache Coca ’
Premii la clasele VII-VIII
Nr Numele si Scoala de .
' prenumele Clasa > L Profesor indrumator Punctaj
crt. - provenienta
elevilor ’
ECHIPA 2 - premiul 1 17
Nunuca V. VII- Sc. Gimnaziala Upgureanu T?Odora’ Puscasu lon,
1 Lorena VIl Motca Diaconu Florin, . 17
’ Condurache Andreea Mihaela
Costas M. Dilara | VII- Sc. Gimnaziala Upgureanu T§od0ra, Pugcasu Ion,
2 EIena’ VIl Motca Diaconu Florin, _ 17
’ Condurache Andreea Mihaela
Furdulea M. VII- Se. Gimnaziali Ungureanu Teodora, Puscasu Ion,
3 Cosmina VI Métca Diaconu Florin, 17
Petronela ; Condurache Andreea Mihaela
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ECHIPA 13 - premiul 2 16,7
. . Lazar Georgeta, Nechifor Ana-
Dogaru loana Vil- S(foflla If’rofesmnala, Gabriela, Murariu Luiza, 16,7
VIl Tatarusi .
> Muraru Laura-Mariana
. . Lazar Georgeta, Nechifor Ana-
Casuneanu Luiza ViI- $<Eo§1la I_Drofe5|onala, Gabriela, Murariu Luiza, 16,7
VIl Tatarusi .
> Muraru Laura-Mariana
. . Lazar Georgeta, Nechifor Ana-
Junca Sara VII- S?O?Ia If’rofesmnala, Gabriela, Murariu Luiza, 16,7
\AII Tatarusi .
> Muraru Laura-Mariana
. . Lazar Georgeta, Nechifor Ana-
Sandu Lucian Vil- Stfoflla Erofesmnala, Gabriela, Murariu Luiza, 16,7
VIl Tatarusi -
’ Muraru Laura-Mariana
ECHIPA 8 - premiul 3 13
Gabor Rares VII- Col. Nat. ,,M. Anton Adriana, Dumitrache Coca, 13
VIl Sadoveanu Pascani Covrig Magda, Apetroaie Camelia
Mitescu Matei VII- Col. Nat. ,,M. Anton Adriana, Dumitrache Coca, 13
VI Sadoveanu Pascani Covrig Magda, Apetroaie Camelia
Matasaru VII- Col. Nat. ,,M. Anton Adriana, Dumitrache Coca, 13
Bogdan VI Sadoveanu Pascani Covrig Magda, Apetroaie Camelia
VII- Col. Nat. ,,M. Anton Adriana, Dumitrache Coca,
Ursu Teodor VIl Sadoveanu Pascani Covrig Magda, Apetroaie Camelia 13
ECHIPA 19 - mentiune 1 12
VII- Scoala Gimn. ,,I. Spiridon Ana Marioara, Hirean
Ailincai Teodor VI Cantacuzino” Liliana, Vintur Cornelia, 12
Pascani Carabus Gabriela
. Scoala Gimn. ,,I. Spiridon Ana Marioara, Hirean
ilr?(];trzrels Raluca x::l Cantacuzino” Liliana, Vintur Cornelia, 12
Pascani Carabus Gabriela
Miron Bianca VII- Scoala Gimn. ,,I. Spiridon Ana Marioara, Hirean
Teodora VIl Cantacuzino” Liliana, Vintur Cornelia, 12
Pascani Carabus Gabriela
Scoala Gimn. ,,I. Spiridon Ana Marioara, Hirean
égg?t(i);r,;\nna x::l Cantacuzino” Liliana, Vintur Cornelia, 12
g Pascani Carabus Gabriela
ECHIPA 20 - mentiune 2 11
. . Scoala Gimn. ,,I. Spiridon Ana Marioara, Hirean
2E$2;2§C Delia x::l Cantacuzino” Liliana, Vintur Cornelia, 11
Pascani Carabus Gabriela
Onu Denis VII- Scoala Gimn. ,,l. Spiridon Ana Marioara, Hirean
Andrei VIl Cantacuzino” Liliana, Vintur Cornelia, 11
Pascani Carabus Gabriela
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Pavel Eric ViI- Scoala Glmn . Spi.ridon Ana Mérioare.l, Hirean
Nicholas VI Cantacgzmo” Liliana, VTntu.r Cornelia, 11
Pascani Carabus Gabriela
N Scoala Gimn. I Spi_ridon éna Mérioare_l, Hirean
Vagner Alicia VII- éantacuzino’; e Liliana, Vintur Cornelia, 11
Elena VI . Carabus Gabriela, Stefanescu
Pascani - ; ;
’ Liliana
ECHIPA 15 - mentiune 3 10,85
. VII- Sc. Gimn. Vatrici Vera-Alice, Dobrosevschi
Ojica Andreea VI Harmanestii-Vechi Teodora, Chitic Anca 1085
Popovici Paula- VII- Sc. Gimn. Vatrici Vera-Alice, Dobrosevschi 10.85
lustina VIII Harmanestii-Vechi Teodora, Chitic Anca ’
Andriescu loana- | VII- Sc. Gimn. Vatrici Vera-Alice, Dobrosevschi 10.85
Medeea VIl Harmanestii-Vechi Teodora, Chitic Anca '
Loghin lustina- VII- Sc. Gimn. Vatrici Vera-Alice, Dobrosevschi 10.85
Gabriela VIII Harmanestii-Vechi Teodora, Chitic Anca ’
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SUBIECTE DE CONCURS
CLASELE V-VI

MATEMATICA
M1. In doua grimezi erau alune. Pun din prima in a doua grimada attea alune céte contine a
doua. Apoi, din a doua transfer in prima atitea alune cate contine ea acum. In sfarsit, pun din
prima in a doua atatea alune cite contine a doua. In prima grimada raman 2 alune, iar in a doua
sunt de 6 ori mai multe.

Cate alune erau la inceput in fiecare gramada?

M2. in figura aliturati, dreptunghiul X este impartit in dreptunghiurile A, B, C, D, E cu ariile de
3cm?, 9 cm?, 1 cm?, 2 cm?sirespectiv 8 cm?.
Aflati aria dreptunghiului X.

X
A B
C D
E
CLASELE V-V
MATEMATICA

M1. La un concurs de matematicad sunt premiati 10 concurenti, cu sume diferite de bani. Fiecare
dintre primii opt premianti primeste cat urmatorii doi clasati.
Aflati ce suma de bani s-a folosit, daca primul clasat a primit 280 lei.

M2. 1n triunghiul ABC, D€ (BC) astfel incit AC = AD + DB . Daci m (ADB) =80° si m
(ACB) =20° determinati m (BAC).
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BAREM DE CORECTARE MATEMATICA- CLASELE V-VI
SUBIECTUL 1. 5 PUNCTE
Tncepand cu ultimul transfer, o reprezentare a mutarilor poate fi
Cum am gandit?
S-a ajuns la ultima operatie, cand am dublat numarul de alune din gramada a doua.
Care este numarul al carui dublu este 12?

Deci din prima gramada am luat 6 si au ramas 2 alune.
Cite erau Tnainte de a lua 67

Apoi s-a dublat numarul de alune din prima gramada, obtinandu-se 8.

TNaiNte de dUDIArE BrAU 1022 =5 o mieeeeeeeeeeeeeee oo e e ee e e e e e e e e er e e e e e e eseteerenans

iar Tn prima gramada erau

Verificare I:

*2=12

6+2=8 ?x2=8 12-6=6
8-4=4 7x2=10 6+4=10
4+5=9 10-5=5
Verificare II:

I ]

9 5
9-5=4—55+5=10
4+4=8¢2-10-4=6
8-6=2—">6+6=12

SUBIECTUL 2. 5 PUNCTE
Notam dimensiunile dreptunghiurilor in care este impartit X cu a, b, ¢, d, e, f ca In figura
alaturatd. Exprimand ariile lor gdsim:

ad=3,cd=9,ae=1,be =2, bf = 8. i i 1p
C=3a,b=2a =2+ D+ CmBa i s 2p
Fode s dt e+ fod+ 0B i 1p

Ax=06a(d+5e)=6ad + 3086 =48 CM2.........cooviiiiiiiiee e eeecee e el 1D
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BAREM DE CORECTARE MATEMATICA- CLASELE VII-VIII
SUBIECTUL 1. 5PUNCTE
Fie X — suma primita de ultimul clasat
Fie y — suma primita de penultimul clasat.

VIII - x+y
VIl - x+2y
VI - 2x+3y
V — 3x+5y
IV — 5x+8y
I —8x+13y
I ->13x+21y

S 2IXA34Y =280 e 2p

| - 21x+34y

21x:7 )

28057}: S AP 1p
St =X A8BY =726 ..o s 1p.

SUBIECTUL 2. 5 PUNCTE

Fie E € AD astfel incat A si E sa fie de o parte si de alta a dreptei BC si DE= DB. Rezulta AE=
AC.

Cum m (DAC) =60° rezulti ca triunghiul ACE este echilateral.

in triunghiul DBE, DB= DE de unde rezultd ci m (BED) = m (DBE) =40°. Dar m (BCE) =60° -
20° =40°deci triunghiul BCE este isoscel.

Cum m (4EB) 40° rezultdi m (ABE) =70° si rezultd m (ABC)= m (ABE)- m (DBE) = 70° —
40°= 30°,

m (BAC) =130°

Barem: Constructia punctului E ... 2
puncte
Triunghiul ACE echilateral... ... ..o e 1
puncte

10T L4 (= |
puncte.
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CLASELE V-VI

FIZICA
Subiectul |

FLUIERATUL CEAINICULUI

Un ceainic este incalzit direct pe flacara masinii de gatit si altul pe o placd grea de metal
care este pusa direct pe flacara.

Dupa ce ele au inceput sa fluiere, opriti flacara.

a) Ceainicul pus direct pe flacara continua sa fluiere, iar ceainicul de pe placa de metal se opreste
brusc;

b) Ceainicul de pe placa de metal continud sa fluiere catva timp, iar cel ce a fost direct pe placa
se opreste brusc;

¢) Amandoua se opresc din fluierat dupa acelasi timp.

Subiectul 11

Un mobil parcurge 25% din distanta pe care o are de parcurs cu viteza de 3 m/s, iar restul

drumului cu o viteza de trei ori mai mare. Afla valoarea vitezei medii cu care s-a deplasat
mobilul.
—
A Vi B 72>
—

d1. (Ata) d2: (Atp)

Se acorda: 5p pentru rezolvarea corecta.
Total 5p.
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Clasele VN-VIN
FIZICA
Subiectul |
GENERATOR DE CURENT

Initial, la o baterie este legat un bec. Apoi, la aceeasi baterie, sunt conectate in serie doud
becuri. Cand sunt conectate doua becuri, bateria genereaza:

a) un curent mai mic;
b) un current mai mare;
C) tensiune mai mica;
d) acelasi curent.

Justificati raspunsul ales!

Care aranjament emite mai multa lumina?

a) A,

b) B;
¢) Amandoua la fel.

Justificati raspunsul ales!

Se acorda: 2p pentru incercuirea raspunsului correct la fiecare din cele doua intrebari, si 3p
pentru justificarea raspunsului.
Total 5p.

Subiectul 11

Un corp cu masa de 200 g aluneca fara frecare pe un plan inclinat AB cu indltimea de 1
metru. Descrie apoi o bucld cu raza R=0, 25 m, si 1si continud miscarea pe o suprafata orizontala
BD. Miscarea pe suprafata orizontala se face cu frecare, coeficientul de frecare la alunecare fiind
pu=0,2.
Calculeaza:
a) energia cinetica a corpului in punctul C
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b) dacd dupd d= 5 m corpul ajunge in B unde se opreste, care este lucrul mecanic al fortelor de
frecare.

v B

Se acorda: 3p pentru raspunsul corect la a) si 2p pentru raspunsul la intrebarea b).
Total 5p

BAREM CORECTARE FIZICA V-VI
Subiectul I: FLUIERATUL CEAINICULUI

RASPUNS:

Raspunsul este b). Problema ar putea sd incurce pe un elev ,,bun” care ar putea spune ca
metalul are o cédldura specifica mai mica decat apa, asa ca va furniza mai putind energie. Dar
lucrul important aici este ca metalul este mai fierbinte decat apa din ibric. El trebuie sd fie mai
fierbinte deoarece trebuie sa transfere caldura de la flacara la ibric, iar metalul ramane mai
fierbinte decat apa un timp, dupa ce flacara a fost oprita. Deci, in acest timp, metalul continua
sa cedeze caldura si ibricul continua sa fluiere. Daca nu existd o placd de metal, alimentarea cu
caldura se opreste odata cu stingerea flacarii, deci se opreste si fluieratul.

Subiectul I1I:
RASPUNS:

d1=25%d=§d
v1=3m/s

(1p)
V2=3v1=9m/s

d2:75%d:§d

e d

Vm=—=x
m At Aty+ AL ™) (p)

1 d'._ d 1 )
! Aty 1 17y A1y @

il
V2= - :&t =’
At.

d. 3d
—=—— (3) (1p)

12 dmm

(2), (3) => (1) => vm (1p)
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BAREM CORECTARE FIZICA VII-VIII

Subiectul |

RASPUNS: GENERATOR DE CURENT

Raspunsul este a). Bateria alimenteaza cu o tensiune (de exemplu, sase sau doisprezece volti)
care este similard cu o anumita presiune. Tensiunea determind o curgere de sarcind prin becurile
ce se opun trecerii curentului. Si sarmele se opun, dar rezistenta becurilor este mult, mult mai
mare.

Doua becuri identice, legate 1n serie, au o rezistentd de doud ori mai mare decat un singur bec.
Pentru ca rezistenta se dubleaza, numai jumatate din sarcina initiald va strdbate circuitul.
Curentul este de doua ori mai mic.

Raspunsul la a doua intrebare este a). Am stabilit deja faptul ca in circuitul A intensitatea este
mai mare $i pentru cd puterea emisd de baterie este egald cu intensitatea inmultita cu tensiunea si
deoarece tensiunea este aceeasi si in A, si in B, vedem ca A emite cea mai multd putere si deci
cea mai multd lumina. Putem sa exageram, pentru a clarifica ideea: presupunem ca, de exemplu,
ca 50 de becuri au fost conectate 1n serie — in cel mai bun caz, ne putem astepta la o stralucire
slaba, rosie, a filamentelor. Un singur bec dd mai multd lumind decat mai multe becuri legate in
Serie.

Subiectul 11
Raspuns:
a) Ea=Ec (1p)
Epa+tEca=Epc+Ecc
mgh+0=mg2R+Ecc (1p)
1J=Ecc (1p)
b) d=5m
u=0,2
L=-Fsd=-pmgd (1p)
L=-2] (1p)
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Uasele V-UI
BIOLOGIE

I. 1. Gasiti legatura dintre primele doua cuvinte, apoi bifati varianta care completeaza
aceasta analogie. 5p
a. Vaca este pentru lapte, iar oaia Pentru ..........cceevevvvevesieeseernennnn 1p
0 Apa
o Cioban
o Lana
b. Hartia este pentru copac ceea ce faina este pentru ....................... 1p
o Grau
o Padure
o Alb
o0 Paine

2. Care este sinonimul urmétoarelor doua cuvinte: 1p

MELC LIMAX Raspuns: ......ccccevvviieeenns
3. Gasiti notiunile care completeaza aceste propozitii.
a. Ainflorit ................. in gradina. ............... a zburat prin pestera intunecata............. 1p
b. Am maéncat struguri din ................ Desi nu o udase de mult, planta era inca ........... 1p

I1. Un accidentat, care nu-si cunoaste grupa sangvina, a pierdut singe si are nevoie de o
transfuzie. Analiza sangelui sdu evidentiazi prezenta pe hematii a antigenului B.
Stabiliti: 5p

a. grupa de sange a persoanei accidentate 1p
tipul de aglutinind din plasma sangvina a persoanei accidentate 1p
dati doua exemple de grupe sangvine ale unor potentiali donatori 2p
completati aceastd problema cu o altd cerintd propusa de voi; rezolvati cerinta pe
care ati propus-0. 1p

BAREM DE EVALUARE GRUPA V-VI
l. 5p 1l.a-1ana 1p

o0 o

b-grau 1p
2. — molusca Ip
3. —a. liliacul 1p
b. vie 1p

Il. 5p a.B Il 1p
b. aglutinina alfa 1p
c. grupa sangvina O I, grupa sangvind B III 2p
d. exemplu de cerinta: Stabiliti donatorul universal 1p
Rezolvarea cerintei: Donatorul universal este Ol.
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Fotografii din timpul concursului
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SECTIUNEA ELEVI

SECTIUNEA D - Concurs de creatii literare ""Magia cuvintelor™

Concursul consta in rezolvarea unor exercitii de creativitate gramaticald si literara, jocuri si
desene alcatuite din cuvinte. Pot participa echipaje formate din 4 elevi din clasele VII-VIII - cu
participare directa.
Responsabili: prof. Iftimi Ana lona
prof. Tataru Anca

LUCRAR! PRENIATE
Numele si prenumele Unitatea de Premiul Profesor
Nr. > . A wae A .
elevului invitimant obtinut | coordonator
Ignat Bianca Stefania . s
. SN Scoala Gimanziala .

Voicu Paula Denisa SN Avasiloaie
1 Vinatori, structura Locul | .

Popa Teodora Hartoane Anisoara

Andriuta Iustin P

Racariu Alexandra

Popoaei Sorina Scoala Gimnaziala :
2 Davidoaia Sorina Gastesti Locul 1| Rangu Gabriel

Pantelimon Mihaela

P!nt!l!e Anav o Scoala Gimanziala

Pintiliasa Madalina . . ]
3 et ) Vinatori, structura Locul Il | Grivolea Adina

Mihaila Maria n o

Vanatori
Cazacu Eduard
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Concutrh "Na’ ta cwvintelor”

Va invitam intr-o calatorie imaginara in care tot ce ati invatat de-a lungul timpului la
limba romana va va ajuta sa gasiti cheia calatoriei. E o célatorie fizica prin scoala nostra si una
imaginard prin literatura si gramatica. Sunteti gata? Start!

Primul popas este pe insula piratilor alaturi de echipajul corabiei Speranta din ,,Toate panzele
sus!”.

I. Citeste cu atentie textul si raspunde la intrebari. Vei afla prima cheie alcatuita din cuvantul
inscris n zona galbena.

»Cateva minute mai tarziu, barca era trasd pe nisip si echipajul Sperantei se avanta la
deal, pe urmele piratului. Negrild scheuna, dand sa se repeada nainte, dar Mihu, dupa sfatul
capitanului, 1l tinea strans, cdci daca l-ar fi lasat sd-1 ajunga din urma pe fugar, acesta fiind de
bund seamd inarmat, ca toti ceilalti, coltii cainelui ar fi fost prea putin pe langa iatagan.

In jur cresteau maslini salbatici si smochini piperniciti. Pamantul, se vede, nu era prea
darnic, caci niciun copac nu ajungea statura unui om; ceva mai sus, spre creasta dealului, se
rareau, lasand loc unor ierburi tepoase, crescute incalcit, intr-0 urzeald prin care abia te puteai
descurca. O carare batatoritd de mult arata singurul loc pe unde piratul putuse sa fuga fara sa
cada in branci.

— Domnule, zise leremia, privind cu banuiald in jur, poate ar fi mai bine sd ne raspandim, sd nu
mergem toti buluc.

— N-avea grija, rdspunse Anton Lupan. larba e in folosul nostru, nu al lor. Daca ar fi vreunul
ascuns pe undeva, i-am vedea urmele numaidecat, ca doar sunt oameni, nu pasari, s vina pe sus.

Dupa vreo opt sute de pasi de urcus, ajunsera la creasta si se oprira uimiti. Marea era jos,
la picioarele lor, fiindcd un golf adanc intra in inima uscatului, sugrumand insula la mijloc, sa
zici ca o furtund mai puternica ar fi putut s-o rupd in doua bucéati. Vantul adormise pe deplin si
apa golfului, amortita, sclipea argintie Tn soare, orbindu-te ca un urias cazan cu sticld pusa la
topit. Aproape de mal se zdrea o corabie cu doua catarge, picotind la ancora, gata sa se topeasca
si ea In pasta sticloasa a golfului.

Gherasim 1si duse mana streagind la ochi.

— Domnule! Striga deodata, sub stapanirea unei mari tulburari. Domnule, dar asta este...

Anton Lupan lasa ocheanul 1n jos.

— Ai dreptate! zise, fara sa para surprins. Este chiar Penelopa, dar pe mine unul nu ma mira s-0
gasim aici.”
(Toate panzele sus! De Radu Tudoran)
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I |IN |D |l |R |E |C |T |A
M |A [S |L |I [N [|I
s |T (I |c |L |O |A |[S |A
B |A [N |U |I |T |O |R
N A |R [A |T [I |V
L |O |R
G |E |R |U [N |Z |I |U
N I |Cc |[I |uU |N
D (I |R |E |C |T

1. Tipul de caracterizare a personajului din fragmentul: ,;- N-avea grija, raspunse Anton
Lupan. larba e in folosul nostrum, nu al lor.”

2. Unul dintre soiurile de copaci care cresteau in locul descris in fragment.

3. Epitet din fraza ,,Aproape de mal se zarea o corabie cu doua catarge, picotind la ancora,
gata sa se topeasca si ea in pasta sticloasa a golfului.”

4. Atitudinea personajului leremia

5. Tiparul textual din primele doua paragrafe

6. Cuvantul care are functia sintactica de atribut pronominal din secventa: ,,Marea era jos, la
picioarele lor, fiindca un golf adanc intra in inima uscatului.”

7. Modul verbului ,,fiind”

8. Adjectiv negativ din paragraful al doilea

9. Functia sintactica a substantivului ,,corabie” in secventa ,,aproape de mal se zarea o
corabie” (complement...)

I1. A doua cheie o aflati stabilind un ,,intrus” din urmatoarea serie de cuvinte:
gratie, conform, spre, multumita, potrivit, contrar

I11. Harry Potter a uitat parola pentru a putea intra la Hogwarts. Ajutati-1 sd o gaseasca, selectand
in ordine, doar initiala cuvintelor, din raspunsurile la urmatoarele cerinte:
a. Arhaismul din seria, inopinat, voievod, vernisaj, lubenita, manager, perjd, este

b. Identificati cuvantul derivat cu prefix negativ, din urmatoarele: binisor, untdelemn, (a)
reaminti, auriu, binecuvantat, inegal;

C. Predicatul enuntului, ”In jur cresteau maslini silbatici si smochini piperniciti”, se exprimi
printr-un verb, aflat 1a timpPuUL...........cooo e

d. Numele predicativ din enuntul, Neinteles, el ramdnea mereu trist.,
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e. Numeralul din propozitia, 4 reusit la a treia incercare., este

f. Numeste figura de stil existentd in primul vers al urmatoarei strofe:
"O, ramai, ramai la mine -
Te iubesc atat de mult!
Ale tale doruri toate
Numai eu stiu sa le-ascult;”
Mihai Eminescu, O, ramai...”

Parola este

IV. Ai aflat parola? Acum poti merge oriunde te poartd gandul. Imagineaza-ti ca faci o calatorie
peste cativa ani. Scrie un text narativ, de cel putin 150 de cuvinte, in care sa prezinti o situatie
neprevazuta din timpul céldtoriei, inserand o secventd descriptiva si una dialogata.

BAREM CORECTARE

Punctajul pentru compunere se acorda astfel:
e continutul compunerii — 50 puncte
e redactarea compunerii — 40 puncte (marcarea corecta a paragrafelor — 1 punct);
e coerenta textului — 6 puncte;
e proprietatea termenilor folositi — 5 puncte;
e corectitudine gramaticald — 6 puncte;
e claritatea exprimarii ideilor — 6 puncte;
e respectarea normelor de ortografie — 5 puncte;
e respectarea normelor de punctuatie — 5 puncte;
e lizibilitate — 2 puncte.
Nota! Compunerea va fi precedata de titlul alcatuit din cele trei cuvinte cheie si de un
motto. Punctajul pentru redactare se acorda doar in cazul in care compunerea are minimum 150
de cuvinte si dezvolta subiectul propus.
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Ignat Bianca Stefania
Voicu Paula Denisa
Popa Teodora
Andriuta [ustin

Scoala Gimnaziala
Vanatori, structura Locul I
Hartoape

Calatorie spre viitor

Miercuri, in laboratorul de fizica, impreuna cu colegii si doamna profesoara am incercat
s construim o masind a timpului.

Dupa multe esecuri, magina Incepu sa functioneze. Ne-am imbulzit cu totii pentru a vedea
de aproape. Dand toti navald, m-am impiedicat si astfel am ajuns In viitor. Eram confuz,
deoarece ma aflam 1intr-o sald de clasa necunoscuta. Era un loc primitor, cu ferestre mari,
mobilier elegant, pereti galbeni si plini de liceeni. Toti erau necunoscuti. Nu stiam ce sa fac. Am
iesit din clasa si m-am intélnit cu mine din viitor. Atunci, am ramas cateva clipe blocat, uitandu-
ma la mine din viitor. Fiind curios, am inceput sa-i pun intrebari:

— Unde ma aflu si de ce ardti exact ca mine?

— Sunt tu din viitor si ne aflam la liceul unde ti-ai dorit sa intri.

— Wow! Chiar am reusit?

— De ce te miri? Ai muncit zi si noapte, e meritul tau!

Dupa aceea ne-am asezat pe o banca, unde am Inceput a povesti despre trecut si viitor.
Plimbandu-ne pe holur, am aflatmulte despre viitorul meu liceu si eram nerabdator pentru a ma
intoarce in prezent sa le povestesc colegilor ce s-a intamplat.

Ne-am intors la portal, pentru a reveni in prezent. Colegii ne-au intampinat bucurosi,
spunéndu-mi ca le-a fost dor de mine.

Racariu Alexandra
Popoaei Sorina Scoala Gimnaziala
Davidoaia Sorina Gastesti

Pantelimon Mihaela

Locul Il

Calatorie spre viitor

Era o zi importantd la scoald. Fiind concursul la Clubul de robotica, am decis sd plec mai
devreme.

Ajungéand acolo mi-am verificat proiectul. Nu era nimic neinregula, cu exceptia unui
sunet ciudat provocat de un robot din proiectul meu.

Dintr-o datd robotul care m-a curentat m-a teleportat intr-o altd lume. Locul unde ma
aflam era cu totul diferit de lumea obosnuita. Masini zburatoare, strazi digitale si roboti care luau
locul oamenilor m-au impresionat.

Am mers pana acolo pentru a cere mai multe informatii despre locul unde ma aflam.
Observ un robot 1n apropere si 1 ma adresez:
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Ma scuzati ca va intrerup, as putea sa va intreb ceva?

— Blip, blup, spuse robotul in limba acestuia.

— Nu va inteleg! Nu cunoasteti pe cineva care vorbeste limba mea?

Pe ecranul robotului apar imagini cu locul unde ma aflu si un drum spre un portal.

— Al putea sd ma ghidezi pand acolo?

— Blip, blup, iar o fata zambitoare apare o fata zdmbitoare.

M-am trezit buimac, neintelgdnd ceea ce s-a Intamplat. Ma aflam acasd, in patul meu
usurat.

Alarma ceasului suna si ma anunta cd trebuie sa ma pregatesc pentru clubul de robotica.

Pintilie Ana ) s
. S Scoala Gimnaziala
Pintiliasa Madalina ..
N ) Vanatori, structura Locul 111
Mihaila Maria Vanitori
anatori
Cazacu Eduard

Calatorie spre viitor

De micd mi-am dorit sd stiu ce-mi va rezerva viitorul, dar eram constienta ca acest lucru
nu este posibil in realitate. Mereu am fost pasionatd de lucrurile paranormale. Obigsnuiam sa-mi
imaginez cum ar fi sa calatoresc in viitor, cum ar arata acel viitor si ce mi-ar oferi.

Stateam pe canapeaua mea din sufragerie si Imi imaginam despre cum ar arata lumea in
viitor. Cladirile aveau un aspect mult mai modern, fiecare avand cate un lift exterior. Masinile
avea capacitatea de a zbura, majoritatea avand partea de sus din sticla. Oamenii erau foarte ciudat
imbracati. Toti oamenii erau anormal de inalti. Autobuzele nu erau conduse de oameni, Ci de
roboti. Mergeam pe strada, uimita de tot ceea ce ma inconjura.

Curioasa fiind am oprit o persoana si am intrebat-0:

— M scuzati! In ce an suntem!

— In anul 2100, raspunse acesta cu o voce robotica.

Nu imi vine sa cred cat de mult s-a schimbat lumea in 78 de ani.

Deodata s-a auzit un latrat de caine, venind din apartamentul vecin care m-a scos din
transa.

Ma ridic de pe canapea, ma uit pe geam si obserV ca totul este exact cum mi-am imaginat.
Poate nu tine totul de supranatural....
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Fotografii din timpul concursului
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SECTIUNEA PROFESORI

SECTIUNEA E - Aspecte metodice ale formdarii competengelor elevilor

Se adreseaza cadrelor didactice din invatamantul preuniversitar.

Se sustin lucrari in care se prezintd aspecte legate de strategiile didactice moderne elaborate si
aplicate in sprijinul formarii competentelor de pregatire profesionala pentru adaptarea optima la
piata muncii.

Responsabili: prof. Ordsanu Daniela
prof. Elefteriu Crina
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. Scoala/liceul/
Numele si L . Ju .
Nr. I universitatea Denumirea icol
ort prenumele de det articolului Despre artico
' autorului C s ul
provenienta
Lucrarea evidentiaza
beneficiile
Universitatea brainstorming-ului
Tehnici Brainstorming ca | ca metoda de creare
prof. univ. dr.ing. |, . | Aplicatie in de grup prin
1 . . Gheorghe lasi L .. )
Alin Dragomir Asachi” din Tehnica Creatiei | generarea unei
Tasi de Grup varietati
’ semnificative de idei
pentru rezolvarea
problemei definite.
Directia pentru Co
Acricul pe Educatia joaca un rol
cons. Eduard gricultura a primordial
i Judetului Iasi Aspecte privind ’
Elefteriu . p < Ap ageicultura fiind
. . . | Invatamantul K y
2 . Universitatea | lasi . strans legata de
sef I. dr. ing. .. > | preuniversitar - -
Gabriel Vasile d? SF}IHEGIG agricol roménesc cultura si traditia
Hoha ?;I:égcukc)jg " poporului roman.
Brad" din lasi
Educatia pentru o .
S Se propune prin
agricultura
. o .| Programul World
rof. Catarau Elena Liceul . sustenabild-spafiu Vision, pilotarea
prot. ; Tehnologic .| al . ’ .
3 | prof. Grosu Gabi . Tasi | . . ... .. | liceelor tehnologice
Antoanela oH. Vas'“.u. }pterd_lsmp linaritaf si implementarea a
Podu lloaiei ii in liceele «
tehnologice cu d.oua mOdl.ﬂe pentru
. liceele agricole.
caracter agricol
. . Formularul
Liceul Teoretic ormutaru deA
rof. Cosniti Miron Crearea unor evalu_are creat in
4 Emiiia Felicia E:ostin" Iasi | resurse digitale la | learning apps este un
Pascani informatica exemplu de resursa
’ digitald.
Strategii didactice 2: réeci‘r’gagi?cﬁ
prof. Rotariu Oana | Liceul ,,Regina | Bot | moderne aplicate pas P
: ) . A traditionale in care
5} Maria Rotariu Maria osa | In formarea rofésorul era
orina Daniela otosani ni | competentelor .
Corina Daniel Bot petentel P
> : ’ furnizor de
elevilor . .
informatii.
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Posterul presupune o
. Metoda activitate temeinica
rof. Scurtu Liceul . posterului de documentare si
6 |Pron : Tehnologic Tagi | 7.0 ! S
Mirabela Maria Harliu utilizarea in ora cercetare, pricepere
de geografie n sintetizarea
ideilor.
O activitate
desfasurata cu elevii
Formarea si clasei pregatitoare,
. coala .| dezvoltarea evidenticaza
rof. Mot Cornelia 3¢ . Ti O <
7 g\“na s Gimnaziala mi competentelor invatarea desfasurata
Gavojdia ¥ | cheie la scolarul pe parcurs si
mic competentele cheie
la dezvoltarea carora
au contribuit.
Incurajam elevii de
Liceul orice varsta sa se
. Ma . .. .. - | implice in activitti
Tehnologic de Inovatie didactica ’
prof. Udrescu . ra MR extrascolare,
8 . Transporturi prin proiectele ’ ~
Adina Auto Baia mu eTwinnina! deoarece acestea Ti
Sprie res 9 ajutd sa-si formeze
P atitudini pozitive
fata de invatare.
Scoala Omul creativ trebuie
Gimnaziald Imp ().rt?lnta.l. sd-si asume riscuri in
of v, Ritoi “lordache creativitail in cadrul sistemului
9 ?oan.a La.risa ’ Cantacuzino” | Iasi | procesul de educational.
Pagcani, predare-invitare
Structura
Lunca
Scoala Compunerile scolare
Gimnazials Creativitate n reprezinta cel mai
P “Jordache cadrul orelor de gelner_(]zs prilej de
rof. inv. primar - e . valorificare a
10 P P Cantacuzino lTasi | limba si literatura . ) .
Nestor Elena Pascani ’ L experientei de viata,
seant, romana de manifestare a
Structura . o
Lunca imaginatiei creatoare
a elevilor.
Scoala Activitatile Mijlocul de educare
Gimnaziali extracurriculare- | a creativitagii
c _ “lordache modalititi generqle la (élopll !I
rof. inv. primar - . . reprezinta educatia
1 gxinte Ga%riela Cantacuzino lasi | atractive pentru arfisticé t
Pagcani, implicarea '
Structura elevilor in
Lunca invdtarea activa
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Parteneriatul Comunitatea factor
prof. fnv. primar Scpala o scoala-familie, 1mé)or|tantl, replrezmté
12 | Camer Ramona Glﬂmna.z1ala Iasi | comunitate. cadrul cu f[ura ’
Elena Gastett, Provociri si spiritual si geografic
Pascani vocart 3 de dezvoltare al
perspective elevului.
Invitarea bazati pe
proiect (P-BL) este 0
Colegiul abordare
13 prof. Anton National Lasi Profesorul in era | constructivista.
Adriana M. Sadoveanu 3 digitala Aceasta sugerecaza ca

Pagcani oamenii
""construiesc™ propria
intelegere.

Rolul nou de
meditator in procesul
cunoasterii sau de
consiliere alaturi de

Colegiul .| rolul traditional, de

i . Rolul profesorului o
prof. Dumitrache National N transmitator de
14 ’ lasi | in scoala . ..
Coca M. Sadoveanu R - informatii la care nu
. romaneasca -

Pascani se renunta, este
edidentiat in cadrul
invatamantului
modern centrat pe
competente.

prof. Neagu Mioara Firma de exercitiu in
i . invatamantul
Deniela Liceul teerEJIo icu
Tehnologic Strategii de og1c,
” : . reprezinta o
15 ; h Haralamb Iasi | motivare a components a
prof. Ursache Vasiliu” Podu elevilor P _
Angelica - curriculumului

lloaiei .
national pentru
profilul servicii
Sabloanele clasice
includ jocuri
renumite precum
Quiz si

Colegiul e Crossword.Sunt, de

g .. Strategii didactice : )
) Tehnic de Cai asemenea, jocuri in
prof. Costea luliana . | de evaluare 3 .
16 : Ferate Tasi | o4 stil arcade, cum ar fi
Maria - > | utilizdnd resursele .

»,unirea diaitale digitale Maze Chase §i

Pascani g g Avion, si exista
instrumente de
gestionare a clasei,
cum ar fi planul
Seating.
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In mediul scolar s

. Activitatile L.
Colegiul i . | se reduca nivelul
. : extracurriculare si Do o
prof. Cijov-Marcu | Tehnic CF o | anxietatii si sa se
17 o . | contributia lor la o
Carmen »unirea Tasi ’ maximizeze
. dezvoltarea )
Pascani o potentialul
’ cognitiva :
intelectual.
Pe tot parcursul
aplicarii acestor
Scoala metode, cadrul
iala : . idactic trebuie sa
Gmnaziala Metode i tehnici dldgcvlc rebuie sa se
rof. Moraru "IordaChe. care promoveaza abtini de la
18 ?ulia{na Cantacuzino” | lasi Snvitarea prin interventii, dandu-le
Pascani/ jarea p posibilitatea elevilor
g cooperare .. ..
Structura sd ia propriile
Lunca decizii, chiar daca
vor comite uneori
greseli.
Efortul foarte bine
dozat si gandit
asupra volumului,
intensitatii si
complexitdtii, prin
Efortul fizic - alegerea celor mai
Scoala aspecte metodice, | bune exercitii,
19 Porumb Ciprian Gimnaziala lasi in antrenamentul | adaptat
Mihaita Gastesti 3 jocului de particularitatilor de
Pascani handbal varsta, este fiziologic
suportat de
majoritatea
jucatoarelor
selectionate in
echipa reprezentativa
de handbal.
Activitatile de
invatare isi propun
sa dezvolte la elevi
Aspecte metodice | spiritul de lucru in
Colegiul in formarea echipa, sa le formeze
20 prof. Viacarita National lasi competentelor abilitati de
Negrea Margareta | ,,Mihai 3| elevilor in documentare,
Eminescu” Iasi invatamantul analiza, sinteza si
bilingv valorificare a

informatiilor din
surse diverse de
informare.
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Liceul Strategii de
Tehnologic motivare a Feed-back-ul
prof. Enacache Ana | ”"Haralamb elevilor in constituie un
21 Cristina Vasiliu”, Podu Tasi | vederea formarii element important in
prof. Enacache loaiei 3 competentelor de motivarea elevilor,
Marius Gabriel Liceul Teoretic peten; dezvoltand
regatire
”lon Neculce”, pregall . autoeficienta la elevi
Targu Frumos profesionala
Proiectarea
. resupune ansamblul
Proiectarea presuput
Car . de anticipare
Scoala as dgmer_sulm rationald si
prof. Bancanau . e didactic in : L7
22 . Gimnaziala Se . .. sistematica a
Florentina ! vederea formarii  ien )
Nr. 9 Resita ver activitati instructiv-
o . competentelor .

N1 Clevilor educative,
dobandind, astfel,
caracter eficient.

Institutia Modernizarea Educatia nonformala
Publici Re educatiei a fost definita drept
Centrul de 0 antreprenoriale in | ,,orice activitate
. . A | Invatamantul educationala
23 | prof. Cusnir Natalia | Excelenta in Mo - ] flonala,
Energetica si Ido prpfem_o_nal tehnic inovatie si
Electronici. va | Prin utilizarea modernizare
Chisingu metodelor intentionata si
i nonformale sistematica.
Un avantaj al
invatarii prin
realizarea de proiecte
Scoala il reprezintd modul
prof. Cojocariu Gimnaziala »Proiectul- cuprinzator de
Oana Petronela i ) organizare al
Topile modalitate de g Sl
. . procesului invatarii,
24 lasi | evaluare continua

ing.
Cojocariu Laurian
Cristian

Lider, Centrul
Local ,,Crinii”
Pagcani

a competentelor
elevilor”

fiind astfel
satisfacute cerintele
unei educatii
pragmatice, n
spiritul actiunii si
independentei 1n
gandire.
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Competenta digitald
reprezintd o abilitate
A esentiald pentru
. Scoala online in e .
: Colegiul . profesori si elevi,
prof. Isac Adina- ; Romania. . R
: Tehnic CF . s societatea actiuala
25 | Maria . lasi | Oportunitati - .
. »unirea L fiind o societate a
prof. Arsene lulia . pentru didactica .
Pagcani » s cunoasterii, ce
’ moderna A
echivaleaza cu o
etapa noua a erei
informatiei.
Evaluarea inseamna
colectarea,
organizarea §i
interpretarea datelor
Colegiul Evaluarea elevilor | obtinute in urma
2% prof. Ciopraga Tehnic CF Lasi prin autoevaluare | aplicarii unor
Corina »uUnirea” | utilizand instrumente de
Pascani formulare Google | masurare, cu scopul
emiterii unei judecati
de valoare pe care se
bazeaza o decizie in
plan educational
In procesul de
- . | Invatamant
Scoala Invatarea scolara | . A
. 1y o § intereseaza atat
« Gimnaziala si dezvoltarea .
prof. Dragusanu ,, T produsul elevilor ca
27 : lordache lasi | creativitatii In s
Maria o . e A valoare sociala, dar
Cantacuzino invatamantul O s
) L si, In plan
Pascani primar > .
psihologic, supletea,
eleganta.
Cunoasterea gradului
Rolul :
L de motivare a
Erefat1v1ta§11 profesorilor in
Scoala Ne n orma.reva. unitatile scolare, mai
og | Prof. inv. primar Gimnaziala am personlahtap ales n cele relativ
Iftimia Cristina "I. Gervescu” | ¢ ! Imo'rla €a mici, se realizeaza,
Savinesti, jud. |’ eleviior de regula, empiric,
Neamt prin contact direct si
nu constituie o
preocupare distincta.
| Eficienta unei
Scoala Transdisciplinarit | metodei depinde de
(of. iV, primar Gimnaziald ate, Joc si modul n care
pg | Prot.1v.p .| "lordache Tasi creativitate declanseaza la copil
Birgaoanu Claudia ., AN .
Cantacuzino actele de nvatare si
Pagcani de gandire prin
actiune.
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Nici o panza nu este
prea mare $i nici o
pensula nu este prea

Colegiul Dezvoltarea ...
A . . e fina, nici un solvent
prof. inv. primar National de . | comunicarii . s
30 : . 9 lasi . nu este ,,imposibil”,
Marin Dorina Arta ,,Octav > | verbale prin iar cutitul de paletd
Bancila” Iasi jocuri de rol . bax
: devine una cu gandul
si ambitia micului
mesager.
Metodele folosite
aduc o schimbare a
functiilor
Colegiul profesorului dar
Tehnic de Cii Resurse digitale consideram ca numai
. . | folosite in cadrul | scoala on line nu
31 | prof. losub Maria | Ferate lagi | . .
Unirea” dISCIpIIr_lelor reuseste sa acoperee
’I,’ascani economice tot ceea ce social si
’ educational
peresupune existenta
relatiei profesor-
elev.
Colegiul Elevii trebuie ajutati
Tehnic de Cii sd dezvolte o
f Elefteri Ferate Rolul proiectului intelegefe de sine
prot. £l elrlu Unirea” ROSE - Romania | adecvata
Crina Aurelia ” .
Pascani . Second_ary
32 . Iasi | Education
. Liceul . .
prof. Gavrila Tehnoloai in educatia
Simona ennologic multiculturald a
~Anghel elevilor
Saligny”
Bacau
rof. invatamant e
pre ’ Capacitatile
primar Dezvoltarea )
. Scoala s intelectuale sunt
Maftei Laura . e . | creativitatii la .
33 Elena Gimnaziala lasi scolarulrr;ic i conditii necesare, dar
Gastesti ’ nu suficiente, pentru

prof. drd. Plescan
Monica Vasilica

ecou peste ani

actul creator.

123




Creativitate in educatie si formare profesionald

Concursul national tehnico-stiintific

Prin acest sistem de
actiuni perceptive,
elevii si-au format o

Observarea — imagine integrala a
Colegiul metoda de termometrului, dar
prof. Nica Valerica | Tehnic ,,loan . | instruire incd nu sunt capabili
34 . , | lasi " - .
Beatrice C. Stefanescu centrata pe sa-1 precizeze
lasi activitatea trasaturile esentiale,
elevilor si-1 diferentieze de
categoriile de pe
aceeasi treapta
ierarhica.
Elevii pot fi mult
mai creativi in
sdptamana Scoala
Altfel, deoarece nu li
se impun limite in
Scoala Creativitate in desfagurarea
prof. Isache . 1y ) e e o
35 . Gimnazialad lasi | activitatile diferitelor tipuri de
Mihaela-Oana e
Motca extrascolare activitati: cultural-
artistice, de
voluntariat, actiuni
civice, protectia
mediului, stiintifice,
sport si sdnatate, etc.
Una dintre
Stimularea principalele
. Re | creativitatii probleme ale
Colegiul . i S
Tehnic p. | elevilor prin pedagogiei si
36 prof. Glavan Anjela S Mo | aplicarea didacticii este
Feroviar din " S :
1o Ido | tehnologiilor sporirea interesului
mun. Balti. - ~ . -
’ va | digitalein elevilor fata de

procesul didactic

disciplinele de
studiu.
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1. BRAINSTORMING CA APLICATIE IN
TEHNICA CREATIEI DE GRUP

Alin Dragomir
Universitatea Tehnica “Gheorghe Asachi” din lasi, Romania
alin.dragomir@tuiasi.ro

Abstract: Scopul lucrarii este de a prezenta brainstorming-u/ ca o aplicatie in creatia tehnica. Dupd o
scurtd descriere a modului de creare a grupului, a fost abordatd problema parcarii din municipiul lasi. In
vederea identificarii ideilor creative pentru a construi o solutie aplicativad, pentru problema definitd, s-a
desfasurat o intdlnire de brainstorming. Acest lucru ne-a indrumat sa obtinem cdteva idei interesante care
pot fi aplicate cu succes in rezolvarea problemei parcarilor din orasul lasi. De asemenea, lucrarea
evidentiaza beneficiile brainstorming-ului ca metodd de creare de grup prin generarea unei varietdfi
semnificative de idei pentru rezolvarea problemei definite.

Keywords: brainstorming, metode de creatie; parcarea orasului; crearea grupului.

. INTRODUCERE

Tn generarea de idei noi se poate apela la mai multe grupe de tehnici si metode de creatie.
Una dintre cele mai importante dintre acestea este grupa mijloacelor logice de creatie dintre care
amintim matricea morfologica, diagrama de idei, metoda obiectului generalizat al creatiei tehnice
(Metoda Belousov), [3], [4].

Creatia tehnica abordeaza, pe langa tehnicile si metodele logice (logice-combinatorice)
de creatie, si unele tehnici si metode intuitive care fac apel la gandirea divergenta, de ména
dreapta a creierului uman. Utilizarea acestor tehnici si metode nu garanteaza obtinerea unui
rezultat viabil, dar in caz de succes gradul de originalitatea solutiei obtinute este ridicat.

Secretul succesului Tn creatia tehnica consta in utilizarea alternative a acestor doua tehnici
(logice si intuitive) in functie de tipul problemei de creatie, de etapa de studiu creativ, de
caracteristicile psihice ale creatorului, de nivelul de calificare al acestuia, etc. De altfel, in creatia
tehnica s-au structurat tehnici si metode logico-intuitive de creatie, care combina caracteristicile
celor doua grupe de mijloace de creatie. Din [1], [2], [3], tehnicile intuitive de creatie sunt:
asocierea (consonanta); analogia si extrapolarea; inversia; empatia; combinarea; modificarea-
ameliorarea-dezvoltarea. Metodele de creatie intuitive sunt: brainstorming; sinectica (metoda
Gordon); Philips 66; discutia panel; metoda 6-3-5; Frisco; Delphi. Tn general intre tehnici si
metode exista un raport de subordonare, metodele avand caracter de generalitate mai mare decat
tehnicile, de multe ori incluzénd tehnicile. Brainstormingul face parte din categoria metodelor
creative de grup. Este considerata ca fiind cea mai raspandita, mai simpld si mai productiva
dintre acestea. Principiul de baza al metodei este productia de idei in cantitate c&t mai mare, fiind
exclusa orice interventie critica. Metoda se aplica dupa niste reguli foarte simple si stricte si este
cunoscuta si sub diverse variante: brainstorming regizat; brainstorming personal; brainstorming
cu schite; brainstorming scris; etc.[7]
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1. BRAINSTORMING. METODA DE CREATIE

Metoda Brainstorming tradusa in mai multe moduri, precum ,,asaltul de idei” sau "furtuna
creierului”, isi propune crearea conditiilor de a stimula creativitatea unui colectiv de specialisti in
domeniu si nu numai solicitati, sa participe la gasirea unei solutii pentru o anumita problema. Ea
se bazeazad pe rezultatele unor cercetdri de psihologie asupra comportamentului individual in
raport cu un grup de persoane care dezbat o problemd si urmeaza sa adopte o decizie. Prin
continutul ei, metoda urmareste eliberarea fiecarui participant la dezbatere de inhibitie,
inlaturand teama de a gresi si de a se pune astfel intr-o lumind defavorabild fatd de membrii
grupului.

Aceasta metoda de creatie intuitive Tn grup nu trebuie considerate ca un procedeu
complet pentru rezolvarea problemelor tehnice, ci ca una din activitatile multiple care conduc la
descoperirea si concretizarea ideilor noi, ca o simpla etapa in rezolvarea creative integrala a
problemelor tehnice; forta brainstormingului se manifesta in special, prin multitudinea ideilor
emise Tn unitatea de timp si originalitatea acestora.

Sedinta de creatie in sistemul brainstorming se bazeaza pe doua principii fundamentale:-
Amanarea criticii (amanarea evaludrii); -Necesitatea elaborarii cat mai multor idei, pe principiul
transformarii cantitatii in calitate. In afara de aceste doua principii, trebuie respectate si alte
reguli, printre care:-Se incurajeaza si ideile aparent iesite din comun, la prima vedere care par
bizare, insa care daca sunt analizate inginereste pot deveni deosebit de eficiente;- Se stimuleaza
combinarea si imbunatatirea ideilor preluate de la participantii sedintei de brainstorming. Ceea ce
pare banal pentru un participant poate fi receptat ca total diferit si nou de catre alti participanti,
care au profil profesional diferit;- liderul discutiei trebuie sa incite pe participant la dialog;-
Toate ideile trebuie notate, fara niciun comentariu si fard a se nominaliza persoana emitenta.

Aplicarea metodei comporta urmatoarele etape:
a) Pregatirea reuniunii, care consta in stabilirea subiectului si selectarea participantilor.

b) Desfasurarea reuniunii, in care pentru inceput, liderul reuniunii va prezenta problema
foarte clar si succint. Discutiile se poartd in contextul celor prezentate anterior. Pentru reusita
reuniunii trebuie asigurat un climat favorabil, degajat, lipsit de rigiditate. In acest sens, ziua si
ora la care se organizeaza brainstorming-ul trebuie sa fie astfel alese Incat participantii sd nu fie
obositi sau sub influenta unor evenimente care sa le afecteze buna dispozitie.

c) Selectia ideii/ideilor aplicabil, ce se deruleaza dupa terminarea reuniunii, de catre una
sau mai multe persoane care vor aprecia efectele economice §i vor preciza si mijloacele de
aplicare a solutiei.

d) Materializarea ideii (ideilor) selectate (concretizare, dezvoltare, proiectare si
implementare industrial).

Bazat pe spusele lui Plahteanu,[4] metoda in ansamblu poate fi caracterizata de
urmatoarele principii care au fost rezumate prin patru litere “CCED”, care reprezinta:-Cenzura
interzisa;-Luati in considerare mai intai cantitatea;-Extravaganta bun venit;-Deductie-evaluare
sistematica.
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I1l.  PREGATIREA SI DESFASURAREA SESIUNII DE BRAINSTORMING

Pe parcursul parcurgerii cursurilor din cadrul Scolii de Inventica ale Universitatii
Tehnice “Gheorghe Asachi” din lasi s-a realizat o sedintd de brainstorming pentru rezolvarea
problemei locurilor de parcare din Orasul lasi. Acest subiect de dezbatere a pornit de la o
problema de actualitate pentru fiecare mare oras al intregii lumi. Orasul lasi este cunoscut ca
fiind unul din cele mai importante centre culturale si educationale din Romania. In oras, pe
dealul Copoului, se afla cea mai veche universitate din Romania, Universitatea din lasi, numitd
azi si Universitatea ,,Alexandru Ioan Cuza. Intemeiatd in 1860 prin decret de citre principele
Alexandru Ioan Cuza. Cladirea principald, monument de arhitecturd, a fost ridicatd in 1896. Tot
in lasi se afla continuatoarea primei scoli superioare de inginerie din Romania, Universitatea
Tehnica ,,Gh. Asachi”, cu peste 15.000 de studenti, [5,6]. Tn zona centrala a Orasului se regisesc
numeroase cladiri monumente istorice, lucru ce de-a lungul timpului a restrans posibilitatea de a
creea locuri de parcare Dupd cum se poate observa in Fig.l. in ultimii 20 de ani numarul
maginilor Inregistrate in municipiul lasi a inregistrat o crestere de aproximativ 250%.
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Sursa: Permise de conducere si Tnmatricularea vehiculelor Romania, INS, reprezentare proprie in baza acestor date
Fig.1. Evolutie masini inmatriculate in orasul Iasi

In pregitirea sedintei de brainstorming conducatorul grupului (lider), reprezentat de
profesorul nostru de curs al Scolii de inventica, a ales membri participanti la sedinta, Tn total 6
membri (M1+M®6) si un secretar (S). Pe toata durata sedintei, secretarul a notat absolut toate
ideile rezultate, fara detalii si fara a indica numele celor care au emis ideile. Grupul desemnat a
fost instiintat cu 2 zile inainte despre tema sedintei de brainstorming, iar cei care nu au mai
participat la o astfel de sedintd au primit informatii suplimentare cu privire la modul de
desfasurare a acesteia. In alegerea grupului s-a tinut cont de faptul ci jumdtate dintre participanti
sa aiba experienta n aplicarea metodei iar in cealalta jumatate sa existe specialisti Tn domeniul
din care face parte tema de creatie. De asemenea s-a luat in considerare ca intre membri grupului
sa nu existe relatii de antipatie, grupul sa fie eterogen (pe varsta, sex, experientd, pregitire). In
cadrul unei sedinte de brainstorming nu este obligatoriu ca toti participantii sa fie specializati
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sau experti in problema de creatie, de multe ori nespecialistii pot veni cu idei noi, in aparenta
nefezabile, insd care pot fi puse in valoare de catre specialisti. Desfasurarea sedintei de
brainstorming s-a realizat respectaind modul de amplasare a membrilor echipei in semicerc, asa

cum se arata in Fig.2.

Fig.2. Mod de amplasare in semicerc a participantilor la sedinta de brainstorming

Desfasurarea sedintei a constat in prezentarea membrilor grupului dupa care s-a reamintit
tema si eventualele date suplimentare, precum si durata sedintei, care a fost de 40 minute. Dupa
reamintirea regulilor de desfasurare a unei sedinte de brainstorming, liderul prezinta mijloacele,
metodele uzuale cunoscute pentru rezolvarea temei. Liderul avand contact vizual cu toti membri
grupului i-a incurajat pe acestia la discutii, si astfel membrii grupului si-au exprimat ideile. La
momentul aparitiei unui blocaj, liderul a prezentat propria lista de idei pentru a Tncuraja
participantii.

IV.  REZULTATELE SESIUNII SI DISCUTII

Dupa sedinta au fost inventariate, de catre secretar, toate ideile emise, iar liderul grupului
a verificat lista asigurandu-se ca toate ideile au fost notate corect, clar si concis. Lista ideilor
generate in urma sedintei de brainstorming cu privire la generarea de noi idei pentru solutionarea
problemei locurilor de parcare din orasul lasi, a fost urmatoarea:. - Etajata; - Taxe majorate
exponential functie de numarul de ore; virtuald - Prin aplicatie smart uber like - cu masini
standard Exchange; - Aplicatie smart cu masini personale; - Aplicatie pentru loc liber; - Terase
bloc cu 1,2 etaje; - Parcari in afara localitatiitbilete; - Loc primarie; Pe raul Bahlui cu panouri
retractabile; - Dispozitiv telescopic amplasat sub masina personald pentru parcari etajate una
dedesubtul celeilalte; - Magnet pentru depozitare in aer - parcare aeriana; - Balon pentru
depozitare; - Parcare pe platforma auto parcare mobila.

Imediat a doua zi (nu mai tarziu), liderul a luat legatura cu toti participantii la sedinta
pentru a culege ideile aparute intre timp (asa numitele idei de a doua zi), si le adaugat pe lista de
idei notate initial. Astfel au mai rezultat urmatoarele idei: cedarea masinii unui sofer angajat
pentru a fi parcata; soft de comunicare Tntre masini - pentru status parcare; dispozitive de
comunicare intre masini; parcare inteligenta - setari ale masinii pentru a se intoarce acasa; turn
de parcare.
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In urma evaludrii de citre specialisti a tuturor ideilor rezultate din sedinta de
brainstorming, a rezultat o propunere ce urmeaza a fi inaintatd autoritatilor locale pentru
rezolvarea creativa a problemei enuntate n sedinta de brainstorming prin adoptarea solutiei
constand in creare de noi locuri de parcare la periferia Orasului si oferirea gratuita de bilete
pentru transportul in comun.

V. CONCLUZII

In prezenta lucrare este prezentati metoda brainstorming aplicat Tn creatia tehnica.
Metoda Brainstorming implica crearea conditiilor de a stimula creativitatea unui colectiv, sa
participe la gasirea unei solutii pentru o anumitad problemd. Brainstormingul face parte din
categoria metodelor creative de grup si este considerata ca fiind cea mai raspandita, mai simpla si
mai productive dintre acestea. Principiul de baza al metodei este productia de idei Tn cantitate cat
mai mare, fiind exclusa orice interventie critica.

Tema sedintei a constat Tn gasirea unei solutii pentru problema locurilor de parcare din
orasul Iasi, iar in urma realizarii sedintei propriu-zise au rezultat multe idei creative. Astfel, Tn
urma sedintei de brainstorming si prin acordul specialistilor a fost definitd solutia constand Tn
creare de noi locuri de parcare la periferia Orasului si oferirea gratuita de bilete pentru
transportul in comun. Tn urma studiului realizat si prin aplicarea metodei brainstorming poate fi
sustinutd cu succes creatia tehnica. In urma studiului realizat, metoda brainstorming poate fi
considerate o aplicatie in creatia tehnica.
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2. ASPECTE PRIVIND iINVATAMANTUL PREUNIVERSITAR
AGRICOL ROMANESC

Eduard ELEFTERIU?, Gabriel Vasile HOHA?
1 - Directia pentru Agriculturd a Judetului lasi
2 - Universitatea de Stiintele Vietii ""Ion lonescu de la Brad" din lasi

Agricultura se bucurd astdzi de o deosebitd atentie in toate tarile lumii, indiferent de
nivelul de dezvoltare economici. In lumea contemporana, tirile cele mai dezvoltate din punct de
vedere economic sunt si cele mai mari producatoare si exportatoare de produse agricole.

Educatia se afla la baza societatii, inca din cele mai vechi timpuri. Aceasta difera de la o
etapd istoricd la alta, in functie de conditiile epocilor, Insa importanta educatiei nu poate fi
contestati. In Romania, educatia s-a facut la inceput in biserici si manastiri, scoli bisericesti si
domnesti, infiintate pe langa curtile domnitorilor, unde se predau religie, citire si scriere in limba
slavona. Aceasta s-a Intamplat pana in secolul al XVII-lea cand, sub Matei Basarab si Vasile
Lupu, cartile bisericesti au fost traduse in limba romana si predarea a Inceput sa se facd in graiul
national.

Si in agriculturd, educatia joacd un rol primordial, mai ales cd acest sector detine 0
pondere importantd in fara noastra, fiind totodata, strans legat de cultura si traditia poporului
roman.

Desi Romania a fost o tard preponderent agricold, Invatdmantul agricol a aparut mai
tarziu decat 1n tarile din vestul Europei. Astfel, prima scoala agricold a aparut in anul 1789 la
Sanicolaul Mare din initiativa lui Cristofor Nacu, care urmdrea sa-si pregateascd lucratori
calificati pentru propria mosie.

In Moldova, incepand cu anul 1828 au inceput si se introduca notiuni de agricultura la
gimnaziul Trei Ierarhi din Iasi, unde se preda ,,economia pamanteasca“.

In anul 1833 la Colegiul Sf. Sava din Bucuresti s-a introdus un curs de agriculturi iar in
anul 1834 la Blaj se Infiinteaza o scoala de viticultura si agricultura.

Educatia agricola ar trebui sa reprezinte o importantd parte a Invatdmantului profesional
si tehnic-agricol din Romania, avand in vedere potentialul de dezvoltare a activitatilor agricole
sau non-agricole, din mediul rural.

Agricultura s-a schimbat de-a lungul istoriei, un singur lucru a ramas la fel si anume
dorinta fermierilor de a pune pe farfuriile consumatorilor, hrana sdnatoasa, la preturi accesibile.

Dupa 1989, an al marilor schimbari politice, agricultura a cunoscut un declin notabil,
accentuat prin desfiintarea unitatilor de tip CAP sau IAS. Cum acest sector nu a mai reprezentat
atractivitate pentru tineri, numarul institutiilor specializate In domeniu a scazut, multe dintre
liceele agricole fiind desfiintate, altele s-au reorientat catre alte profiluri, devenind licee tehnice
sau teoretice, astfel incat, in perioada 2001-2011, conform Raportului! CRPE - , Educatie pentru
Agriculturd”, din septembrie 2014, numarul liceelor cu specializari agricole a scazut cu 52%,

L http://madr.ro/docs/dezvoltare-rurala/rndr/buletine-tematice/PT41.pdf
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ceea ce a condus la o diminuare a numarului de absolventi cu peste 44%. Toate acestea au
provocat scaderea nivelului de instruire a persoanelor participante la activitati agricole. Conform
aceluiasi raport, in 2010, doar 2,5% dintre sefii exploatatiilor agricole erau absolventi ai unei
forme de invatamant agricol, mult sub media europeana, de 29,6%.

Ultimii ani au adus totusi o crestere a acestui sector, la revitalizare contribuind PNDR
2007-2013 dar mai ales PNDR 2014-2020, care prin intermediul fondurilor nerambursabile
europene/ nationale, a sustinut dezvoltarea Tn mediul rural, fapt care se doreste sa fie continuat
prin intermediul P.A.C. din perioada urmatoare 2021-2029.

Nu doar reducerea drastica a numarului de licee, in ultimii 20 de ani, (de la 250 de unitati
scolare 1n anii '90, la 40 1n anul 2019) reprezintd o problema, ci si rezultatele celor care aleg sa
studieze in institutii preuniversitare cu profil agricol.

Datele adunate de publicatia Lumea Satului.ro®in 2015 aratd ci in acel an rata de
promovare a examenului de bacalaureat la liceele agricole a fost de 67,90%. In conditiile unor
subiecte facile, din cele 40 de unitdti cu profil agricol, analizate de publicatie, unul a reusit
performanta de a avea rata de promovare mai mare decdt media pe tard si anume Liceul
Tehnologic ,,Haralamb Vasiliu" Podul lloaie, lasi — (72,16%).

La alte sase scoli, rata de promovare a fost mai mare de 50%, In timp ce in 11
colegii/licee procentul de promovare a fost cuprins intre 20 si 30%.

In alte unititi scolare, cifrele au fost si mai dezastruoase, cu rati de promovare sub 20% si
chiar 10%, dar si cu un absenteism intre 13% - 24%.

A existat si o institutie - Liceul Tehnologic Agricol Ortisoara, Timis - unde niciun elev nu
a promovat examenul de bacalaureat.

O altda mare problema a scolilor profesionale/liceelor cu profil agricol, rdmane in
continuare convergenta cu mediul de afaceri, cu piata muncii. Dificultétile apar chiar la nivelul
pregatirii practice, din cauza numarului redus de parteneriate intre unitatile agricole (ferme,
asociatii, societati) si institutiile de invatamant profesional si tehnic-agricol.

De aceea, rolul educatiei este de a asigura cererea pietei muncii conform cu nevoile de
pregatire solicitate de generatia tanara, care provine si din mediul rural, astfel incat fenomenul
migratiei de la sat la oras sa se reduca in comparatie cu perioada de dinainte de integrarea
Romaniei in UE.

Avand 1n vedere actuala stare nemultumitoare a invatdmantului liceal agricol din
Romania, reflectata atat prin numarul redus de unitati de invatamant preuniversitar agricol cat si
prin rezultatele absolventilor la examenul de bacalaureat, in anul 2018 a apdrut o intiativa,
intitulatd ,,SUSTINEM INVATAMANTUL PREUNIVERSITAR AGRICOL”, proiect initiat?
de Revista ,,FERMA” prin Fundatia Revistei ,,Ferma” la care au aderat si alte categorii,
specialisti din agriculturd, absolventi de licee agricole, institufii sau structuri asociative care
activeaza 1n acest interesant domeniu economic.

! https://www.lumeasatului.ro/stiri-agricultura/invatamant-cercetare/5588-ministerul-agriculturii-sustine-
invatamantul-liceal-agricol-incepand-cu-acest-an-scolar.html

2 https://www.agroinfo.ro/evenimente/sustinem-invatamantul-preuniversitar-agricol-urmatorul-eveniment-are-loc-la-
liceul-agricol-din-ciumbrud
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Aceasta initiativa si-a propus urmatoarele obiective:

* sustinerea invatamantului agricol pre-universitar prin promovare si informare;

* crearea unui curent in mediul urban si rural cu privire la necesitatea existentei unui
invatamant preuniversitar agricol de performanta;

* constientizarea publicului tintd - oamenii din mediu rural, agenti economici, profesori,
decidenti politici - cd fard munca specializata si calificatd in agricultura de nivel profesional si
liceal nu putem face fatd concurentei pe piata agricold europeand tinand cont in primul rand de
potentialul agricol al Romaniei,

« dezvoltarea spiritului de antreprenoriat al elevilor din liceele agricole, de gandire pentru
economia de piatd concurentiala.

Membrii acestei initiave s-au implicat in diferite actiuni de sprijinire si de promovare a
invatamantului preuniversitar agricol in transmiterea catre publicul larg, dar mai ales catre
persoane cu putere de decizie a unor idei, propuneri care sd contribuie la cresterea calitdtii
invatamantului preuniversitar agricol din Romania .

Desi inca din 2010, exista propuneri legislative de modificare a Legii educatiei, nr.
1/2011 pentru a facilita relansarea Invatdmantului agricol preuniversitar, abia incepand cu 1
ianuarie 2018, liceele agricole au intrat ca urmare a aparitiei Legii nr. 57/2019 si in subordinea
Ministerului Agriculturii, pe langa Ministerul Educatiei, acest lucru ducand inclusiv la cresterea
sprijinului financiar.

Reamintim ca Ministerul Agriculturii si Dezvoltarii Rurale (MADR) a elaborat proiectul
de lege care reglementeaza activitatea liceelor agricole, in sensul stoparii declinului acestora,
asigurand corelarea programei scolare si a specializarilor cu noile realitati din agricultura.

In vederea dezvoltirii invatamantului liceal agricol, MADR® va asigura finantarea unor
investitii i a unor cheltuieli materiale, dupa cum urmeaza:

a) constructii agricole si zootehnice, inclusiv modernizarea acestora;

b) achizitionarea de combine, tractoare si echipamente de lucru specifice acestora,
mijloace de transport, echipamente pentru irigatii, motoare si alte tipuri de echipamente pentru
dotarea laboratoarelor didactice si a atelierelor mecanice, animale vii si echipamente specifice
activitatii in zootehnie si medicina veterinard, echipamente de procesare;

¢) infiintarea de plantatii pomicole, viticole, sere, solarii si rasadnite;

d) alte tipuri de constructii precum cantine, internate, sali de sport, inclusiv modernizarea
acestora.

Ministerul Agriculturii si Dezvoltirii Rurale in Raportul de activitate din 20202 prevede
ca pentru ,, Sustinerea invatamantului liceal agricol — au fost Tncheiate contracte de finantare cu
56 licee agricole care au beneficiat, in anul 2020, de o finantare totala de 8,5 mil. lei si a fost
acordatd consiliere si asistentd tehnica conducerii liceelor agricole pentru elaborarea programelor
de finantare, a contractelor de finantare si a programelor de masuri pentru cresterea numarului de
specializari/calificari profesionale in anul scolar 2021/2022.

! https://www.lumeasatului.ro/stiri-agricultura/invatamant-cercetare/5588-ministerul-agriculturii-sustine-
invatamantul-liceal-agricol-incepand-cu-acest-an-scolar.html
2 file:///C:/Users/Lenovo/Desktop/rap-activitate-M ADR-2020.pdf
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Liceele tehnologice cu profil preponderent agricol, care nu au in proprietate sau in
administrare terenuri agricole, vor primi in folosinta, cu sprijinul MADR, o suprafata de teren de
minimum 10 ha. pentru constituirea loturilor didactice.

Practica de specialitate a liceelor tehnologice cu profil preponderent agricol se va asigura
cu sprijinul unitdtilor subordonate MADR, in colaborare cu inspectoratele scolare judetene,
respectiv al municipiului Bucuresti.

O alta masura ce va fi luatd 1n sprijinul invatamantului agricol o reprezinta infiintarea de
noi specializari in domeniul agricol, in functie de nevoile identificate la nivel local sau zonal.

Prin realizarea acestor investitii, Ministerul Agriculturii si Dezvoltarii Rurale urmareste
sd creeze conditiile necesare pentru a atrage cat mai multi elevi in cadrul acestei forme de
invatamant, de asigurare a fortei de munca tanard in agriculturd, cu un nivel corespunzitor de
pregatire profesionald, astfel incat sd raspundem cerintelor actuale si de perspectiva ale
sectorului agricol.

Nu in ultimul rand, pentru obtinerea unor rezultate mai bune in procesul educational ,
cadrele didactice din liceele tehnologice agricole au posibilitatea accesarii unor proiecte cu
finantare europeand (ROSE, ERASMUS, COMENIUS) sau a altor proiecte cu finantare
guvernamentalad sau privata.

Omenirea va avea nevoie, permanent, de noi surse de hrana, schimbarile climatice
afecteaza continuu activitatile In agricultura, de aceea agricultura este Intr-o permanenta evolutie
privind tehnica si tehnologiile utilizate.

Sunt tot mai multe domenii care patrund in tehnologia lucrarilor agricole, mai ales cele
IT, Bioinginerie, Robotica, etc

Specialistii din agricultura trebuie sa fie conectati tot mai mult la alte stiinte fiind nevoie
de o pregatire temeinica incepand cu primii ani de liceu.

Absolventii liceelor agricole trebuie sa fie capabili sd-si continue studiile in acelasi
domeniu, fiind nevoie de tot mai multi ingineri agricoli, de medici veterinari sau specialisti in
prelucrarea produselor agroalimentare.

Bibliografie:
https://www.lumeasatului.ro/stiri-agricultura/invatamant-cercetare/7308-aspecte-din-evolutia-
invatamantului-agricol-in-romania.html - Aspecte din evolutia invatamantului agricol in
Roménia
http://madr.ro/docs/dezvoltare-rurala/rndr/buletine-tematice/PT41.pdf - Rolul educatiei agricole
in dezvoltarea rurala/ Publicatia Tematica Nr. 41, AN II
-https://www.lumeasatului.ro/stiri-agricultura/invatamant-cercetare/5588-ministerul-agriculturii-
sustine-invatamantul-liceal-agricol-incepand-cu-acest-an-scolar.html
-https://www.agroinfo.ro/evenimente/sustinem-invatamantul-preuniversitar-agricol-urmatorul-
eveniment-are-loc-la-liceul-agricol-din-ciumbrud
- http://madr.ro//rap-activitate-MADR-2020.pdf - Raportul de activitate al M.A.D.R. pentru anul
2020
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3. EDUCATIA PENTRU O AGRICULTURA SUSTENABILA - SPATIU AL
INTERDISCIPLINARITATII iN LICEELE TEHNOLOGICE CU
CARACTER AGRICOL

prof. Catiarau Elena, prof. Grosu Gabi Antoanela
Liceul Tehnologic ,,H. Vasiliu” Podu lloaiei

Evolutia tehnologiei si transformarea digitala sunt concepte ce se regasesc din ce in ce
mai mult in agriculturd, iar accelerarea tehnologica este impresionanta. Ca atare, agricultura de
precizie (agricultura 4.0.), combaterea risipei alimentare, randamente mai mari la hectar sunt
provocdri pentru viitorii fermieri si absolventi ai liceelor agricole.

Agricultura de precizie este 0 noua modalitate durabild de a produce la scarda mare,
pentru a hrani o populatie in continud crestere, fara a dauna mediului cu resurse limitate. Motiv
pentru care este necesara regandirea tehnologiilor actuale prin introducerea inovarii si
digitalizarii in vederea maximizarii rezultatelor economice protejand in acelasi timp calitatea
mediului.

Automatizarea agriculturii aduce cu sine o multime de beneficii, prin prelucrarea datelor,
crearea de harti topografice, verificarea stdrii solului si a culturilor, Tnsdmantarea precisa si
aplicarea corectd a cantitatii de ingrdsdmant, a identificarii la timp a animalelor bolnave, izolarea si
tratarea lor in timp util.

Educatia pentru mediu si implicit pentru o agricultura sustenabilda este un spatiu de
intersectie al formdrii n cadrul diferitelor discipline de studiu la nivelul ariei curriculare
Tehnologii.

Ca urmare a complexitatii domeniului, se recomanda un demers interdisciplinar utilizand
interdisciplinaritatea ca strategie didactica in mediul educational.

in cadrul Programului ,,Crestem prin educatia agricold”, Fundatia World Vision a propus
spre pilotare liceelor tehnologice agricole de la Miroslava, Podu lloaiei, Tecuci, Branesti,
Prejmer, Turda, un pachet de resurse educationale format din 10 lectii pe tematica agriculturii
4.0. Cadrele didactice de la cele 6 licee au conceput planuri de lectii, fise de documentare si de
lucru, glosar de termeni, in mod creativ, care sustin implicarea activa a elevilor, cu demersuri
relevante de formare a competentelor care vizeaza agricultura durabila.

Scopul acestui demers didactic a fost de a gdsi competente comune privind agricultura
durabila pentru mai multe module de la specializari diferite si de a oferi aceste resurse
educationale si povesti de succes si altor cadre didactice spre implementare.

Este de notat faptul cd educatia tinerilor pentru un mediu sandtos care sa implice o
agricultura performanta si ecologica, poate beneficia fie de un context disciplinar, fie de unul
transdisciplinar, alternativa preferabila in contextul actual.

Principalele demersuri pe care le-am integrat in aceasta strategie de lucru au fost:

e demersul experiential necesar in formare, in care elevii interactioneaza cu mediul de
viatd si de studiu, care implica un contact direct cu situatia reala tinand cont de faptul ca
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experienta std la baza formarii. Prin intermediul pachetului educational elevii au avut o
participare activa, care a presupus si o deschidere spre mediu, a claselor implicate.

demersul holistic, in care a avut loc identificarea unor teme comune in modulele

propuse. Studiul programelor scolare a scos in evidentd o listd de teme cu potential
interdisciplinar, care sunt relevante pentru activitatile propuse, iar aceastd abordare a implicat o
echipa de profesori de module diferite conform tabelului:

Modulul de
pilotare a
pachetului

educational

Cunostinte

Abilitati

Atitudini

Agropedologie

Factorii de mediu
si reglarea lor la
nivel optim pentru
plante

Executarea lucrarilor de
imbunatatire a conditiilor
de viata pentru plante

Colaborarea cu membrii echipei de lucru
in scopul imbunatatirii conditiilor de viata
pentru plante.

Utilizarea tehnicilor de cdutare adecvate
surselor de informatii pe internet si
extragerea celor relevante despre
buruienile, bolile, ddunatorii plantelor
cultivate, Ingrasdminte si metode de
irigare.

Utilizarea autonoma a materialelor pentru
identificarea masurilor de prevenire si
combatere a daunatorilor plantelor
cultivate.

Masuri de
protectia mediului

Aplicarea masurilor pentru
protectia mediului in
sectorul zootehnic.
Utilizarea corecta a

Asumarea autonoma a initiativei, sub
supravegherea directa, pentru respectarea
masurilor de protectia mediului n

Cresterea - vocabularului comun si a .
. in sectorul . . sectorul zootehnic.
animalelor . celui de specialitate. . - D
zootehnic .\ C e Utilizarea corecta a limbajului
Citirea si utilizarea .
. . ) profesional.
informatiilor si
documentelor scrise in
limbaj de specialitate.
Emiterea de opinii referitoare la
. Utilizarea corecta a combinarea resurselor unitatilor agricole.
Unitatile Resursele de . . . et e e
. N D vocabularului comun sia |Constientizarea necesitatii minimizarii
agricole in productie utilizate . . . . o
. . . celui de specialitate. cheltuielilor de productie sau maximizarii
relatia cu in unitatile . o Lo
. ] Caracterizarea tipurilor de |veniturilor.
piata agricole

resurse.

Asumarea initiativei in rezolvarea unei
probleme.
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e demersul sistemic care permite abordarea globala a educatiei elevilor pentru mediu
sandtos si agriculturd sustenabild si evidentiaza relatiile dintre elev ca individ, ferma agricold si
mediu. Acestea asigura intelegerea interrelatiei fenomenelor, pe care elevii le-au dobandit in
familie prin experienta proprie, In activitatea practica si faptul cd exista o interdependenta intre
om si mediul pe care il influenteaza prin activitatile sale.

In tot acest demers s-a pus accent pe educatia elevilor din clasele a IX-a si a X-a, in
spatiul exterior clasei, utilizarea mediului natural pentru crearea de experiente directe, sprijinind
dezvoltarea competentelor si atitudinilor prin activitati practice si de investigatie.

Tematica abordata in procesul de implementare a fost:

e Introducerea in agricultura sustenabila” — in care elevii au abordat aspecte
referitoare la ,,sustenabilitate” sau ,,durabilitate”, practici agricole folosite de fermieri pentru a
sustine o agricultura durabila, factorii care influenteaza productia agricola durabila (sub deviza —
,outoiul sustenabilitatii”’), FACTORI ECONOMICI: profituri, locuri de munca, venituri,
comunitate; FACTORI SOCIALI: hrand, educatie, sanatate, infrastructurd; FACTORI DE
MEDIU: sanatatea solului, habitatele, apa, gazele cu efect de serd, Factori limitativi care
influenteaza capacitatea de a produce hrana, Efectul de unda — Folosirea practicilor agricole
durabile care produc/creeaza efecte economice pozitive la nivel local si global.

e ,Sanatatea plantelor”, unde elevii cu ajutorul profesorilor au dezbatut cele mai bune
practici de management pentru asigurarea sanatatii plantelor, cei 4 pasi de care trebuie sa se tina
seama la administrarea fertilizantilor precum si a masurilor de conservare a solului.

e ,,Cilitorie spre anul 2050 — Apa”. Tn cadrul acestei teme, elevii au beneficiat de
unele metode cum ar fi rezolvarea de probleme prin actiune in cadrul gospodariilor personale si
investigarea pe teren a modului cum este folositd apa si ce metode folosesc fermierii pentru
irigarea culturilor. Clarificarea acestor aspecte la elevi, a condus la evidentierea faptului ca prin
activitatea fermierilor se poate influenta negativ sau pozitiv calitatea apelor naturale.

e ,Calitorie spre anul 2050 — Economia” pune la dispozitia elevilor materiale care
stimuleaza creativitatea 1n elaborarea unor strategii de marketing pentru promovarea produselor
agricole ecologice.

Concepte cheie insusite pe parcursul lectiei: piatd, profit, economie, infrastructura, efectul
de unda, cetatean global.

e ,Utilizarea solului” — activitate didactica prin care elevii au intrat in contact direct
cu situatia reala, experienta fiind la baza formarii. Elevii au luat la cunostinta prin studii de caz,
despre notiuni ca: densitatea populatiei, habitat, cele mai bune practici de management pentru a
hrani 9 miliarde de oameni pand in anul 2050, inclusiv conservarea substantelor nutritive ale
solului, Tmbunatdtirea conservarii apei si utilizarea terenurilor arabile Tn mod eficient. Aceste
notiuni au fost analizate si conceptualizate, pentru a servi apoi drept ghid pentru noile experiente
de Invatare si care asigura bazele unei educatii permanente pentru un mediu sanatos.

e ,Tehnologie si inovare” este o activitate care ajutd elevul sd combine experienta
anterioard cu experiente si descoperiri noi, prin investigatia independentd .Vor putea sa descrie
noi tehnologii care au impact asupra viitorului agriculturii, sa explice cum anume consumatorii
vor influenta ceea ce produc fermierii. Tehnologia si inovatia joacd un rol critic in viitorul
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agriculturii. Fiecare inovatie trebuie inteleasd pentru beneficiile si limitarile pe care le aduce,
deoarece nu exista o solutie unica, care se potriveste in orice situatie.

Concepte cheie oferite elevilor pe parcursul desfasurdrii lectiei: tehnologie, inovare,
agricultura de precizie, robot autonom, drond, acvaponie, entomofagie.

e ,Agricultura ecologica”. Aceasta activitate s-a derulat pe doua secvente si a stimulat
la elevi capacitatea de rezolvare de probleme referitoare la mediul inconjurator si de management
ecologic, formare personald, sociald si morala; nu in ultimul rdnd se poate pune in discutie si
componenta eticd, prin modul de actiune vizand optimizarea calitatii mediului si a vietii, aducand
in prim plan notiunea de ,,permacultura”.

e ,,Cooperative” — activitate care a adus elevii in contact cu problemele reale din
mediul de dezvoltare a unei exploatatii agricole, care au demonstrat ca nu pot fi rezolvate in lipsa
unui demers de echipa. In acest sens s-a aplicat ideea de cooperare si beneficiile pe care le oferd
cooperarea la nivel de fermier.

Ca resurse educationale s-au elaborat pentru fiecare tema fise de documentare, glosar de
termeni, experimente didactice, film didactic, proiect de lectie, materiale PowerPoint si s-au
propus studii de caz, situatii problemd, investigatii, realizare de materiale promotionale,
dezbateri, extragerea informatiilor relevante din mai multe surse bibliografice.

n procesul de pilotare s-a urmari feedback-ul prin completarea de catre elevi, la finalul
fiecdrei lectii, a cate unui chestionar de feedback in Google Docs prin care au specificat
informatiile si materialele care le-au Starnit interesul si i-au ajutat sa Inteleagd mai bine tema
predatd, daca considera cd ceea ce au invatat este important si ar recomanda lectia si altor colegi,
precum si aspectele care le-au placut sau nu si ce a fost mai greu de inteles. Toate aceste
raspunsuri au ajuns la profesor pentru a tine seama de ele 1n elaborarea resurselor educationale
pentru urmatoarea lectie. De asemenea si profesorul a completat un jurnal de feedback dupa
fiecare lectie pentru a reflecta daca lectia a fost un succes sau o dezamagire, pentru cd o
autoevaluare regulata ne arata cdile pe care le vom urmari data viitoare si ne da indicatii despre
cum modul nostru de predare se Tmbunatateste.

In urma pilotarii acestui pachet educational, am considerat ca putem integra aceste lectii
in formarea elevilor de clasa a X-a, domeniul Agricultura, la modulul Agropedologie, capitolul
,Factorii de mediu si reglarea lor la nivel optim pentru plante”, pentru clasa ce urmeaza
specializarea Tehnician 1n agriculturd si la modulul Cresterea animalelor, tema ,,Masuri de
protectia mediului in sectorul zootehnic”, pentru cei de la specializarea Tehnician veterinar.

Concluzii

Acest pachet educational a pus la dispozitie crearea unor situatii de Invatare diverse cu
ajutorul unor suporturi corespunzatoare, care sa faciliteze atingerea competentelor.

Desi la Inceput nu toti elevii erau implicati 1n a participa activ la lectie sau intdmpinau
dificultati In a-si exprima raspunsurile ca urmare a diversitatii metodelor de lucru propuse, a
incurajarii si a explicatiilor suplimentare primite pentru cunostintele mai greu de Inteles,
incepand cu lectiile 4 — 5 si-au schimbat atitudinea si unii chiar au surprins foarte placut prin
interventiile si materialele realizate.
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Metode ca experimentul, descoperirea, investigatia, brainstormingul, exercitiul practic,
dezbaterea au cdpatat o semnificatie deosebitd in formarea competentelor propuse, au dinamizat
cunostinte, structurate in forme accesibile pentru elevii liceelor agricole.

O analizd a continuturilor sugerate, a activitatilor de invatare, ne conduce spre
investigarea perceptiei elevilor asupra mediului inconjurdtor, a educatiei pentru mediu, a
problemelor legate de agricultura sustenabila si deci, a necesitatii de instruire in aceasta directie.

In urma acestui demers propunem spre implementare acest pachet educational la cele
doua module pentru toate liceele agricole.

In acest sens, procesul invatirii este privit ca un proces de dezvoltare al elevilor,
explorarile teoretice ale proiectarii continuturilor, au fost imbinate armonios cu cel al procesului
de instruire practica si a activitdtilor de investigatie asupra mediului.

Bibliografie:
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abordarii lor, Bucuresti;

Birzea, C., 2010, Revista de Pedagogie — Definirea si clasificarea competentelor,
Bucuresti;

Dulama, Maria, 2011, Despre competente: Teorie si practica, Cluj, Presa Universitara
Clujeana.

139






Concursul national tehnico-stiintific
Creativitate in educatie si formare profesionald

4. CREAREA UNOR RESURSE DIGITALE LA INFORMATICA CU

p LEARNINGSAPPS

Learning | ..
) Apps:org Prof. Cosniti Emilia-Felicia
’\ - J Liceul Teoretic “Miron Costin” Pascani

La finalul acestei lectii, cursantii vor putea sa:
Atinga urmatoarele obiective:
¢ Cunoasterea si folosirea uneltelor de baza de pe platforma LearningsApps.

e Folosirea platformei LearningsApps pentru desfasurarea activitdtilor in predarea orelor
online.

e Identificarea limitelor resurselor de pe platforma LearningsApps prin comparatie cu alte
platforme cu care se pot derula ore online.

Réspunda la urmatoarele intrebari:
e (Cum imi pot realiza exercitii(apps)/resurse interactive in LearningsApps?
e Cum pot administra resursele create sau clasa de elevi?
e Cum pot sd integrez LearningsApps in derularea orelor online?
e Cum pot fi partajate participantilor resursele create in LearningsApps?
e (Cum se pot urmari rezultatele si punctajele obtinute pe platforma LearningsApps?

Inteleagd urmitoarele:

e Realizarea si partajarea exercitiilor (apps)/ resurse interactive create prin intermediul
platformei LearningsApps.

e Organizarea resurselor folosind uneltele platformei LearningsApps
e Alegerea formei potrivite de prezentare a materialelor in functie de continutul acestora
e Organizarea unei activitati prin integrarea resurselor create pe platforma LearningsApps.

e Calculator cu acces la internet (pentru fiecare participant)
e (asti cu microfon (optional)
e Platforma LearningsApps accesata pe telefon/ laptop
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Etapele lectiei

Denumire Durata Descriere sintetica

1 Deschidere lectie si introducere 5 min Profesorul deschide lectia si prezintd
n LearningsApps cursantilor titlul lectiei si competentele de

invatare.

Prezentarea platformei 5 min Profesorul prezinta principalele unelte

2 LearningsApps disponibile in platforma LearningsApps
Modul de organizare a 5 min Profesorul prezinta modalitatile de

3 informatiilor /claselor de organizare a informatiei si Administrarea
elevi in LearningsApps unei clase de elevi
Prezentarea pasilor pentru 10 min Profesorul prezinta cum se realizeaza

4 realizarea resurselor (jocurilor) exercitiile(apps)/resursele interactive pe
n LearningsApps platforma LearningsApps
Exercitii 5 min Participantii verificd pe rand

5 functionalitatea comenzilor

6 Feed-back final 10 min Vor fi verificate cunostintele acumulate de

cursanti folosind un chestionar cu 5
intrebari.

La finalul acestei lectii, cursantii au la dispozitie 10 minute sa completeze chestionarul de feed-
back. Tntrebrile au 4 variante de rispuns si doar una singura este corecta. Formularul lectiei se
regdseste la Anexa

Termeni si concepte

La parcurgerea acestei lectii, cursantii vor Invata si vor folosi urmatorii termeni si concepte:
e Logare (Log in)
o Exrcitiu (Apps) / Activity (activitate)
o Template (Sablon)
« Partajare (Share) :
o My classes (Clasele mele). ALea_rnmgApps.org
Platforma Learning Apps.org
e permite structurarea materialului predat in mod interactiv
e grupeaza exercitiile pe categorii (incorporeaza majoritatea disciplinelor de studiu)
e permite folosirea exercitiilor oferite de colegi, utilizatorul putand schimba modulele
existente ale aplicatiei sau addugdnd module noi cu posibilitatea de a extinde
functionalitatea lor.
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e asigura individualizarea procesului didactic astfel incat profesorul sa poatd sa acorde
fiecarui elevului un feed-back particularizat.

e oferd codul sursa gratuit, ce este distribuit deschis pentru utilizatori.

e este accesibila atat pe dispozitive de tip desktop, cat si pe android (tableta, telefon...).

Interfata platformei:

— Sus in stanga avem caseta (1) de cautare in colectia de exercitii, butonul (2) de vizualizare
a unor exercitii existente, la mijloc butonul (3) pentru construirea unor exercitii proprii
folosind modele propuse, iar in partea dreapta butoanele (4) Clasele mele si (5) Exercitiile
mele.

- Optiunile platformei se pot identifica sub forma unui joc
https://learningapps.org/display?v=pjacaxa9t20

< Romén [ ]

ALea_rningApps.org

Setdri cont: Emilia-Felicia Cosnita %

| | 88 Rasfoiesgte exercitii} | §# Alcituieste exercitiu EE Clasele melel & Exercitiile mele l

p Ce reprezinta Learn

p Arata tutorial

Platforma ofera un tur explicativ in care se pot identifica principalele elemente de lucru
— platforma se poate utiliza si fard crearea unui cont. Se pot crea astfel exercitii folosind
Apps (modulele) altor colegi sau exercitii personale
— pentru a face setari contului trebuie sa accesam butonul (1) dreapta sus,
— se poate edita profilul folosind butonul (2) stanga jos, cu butonul (3) se poate modifica
parola, (4) adresa de email, (5) deconectare.

= Roméan [
LearningApps.org
A,..,. Setari cont: Emilia-Felicia Cosnita
Q Cauth exercit | &% Rasfoieste exercitii | " Alcatuieste exercitiu = Clasele mele & Exercitiile mele

Emilia-Felicia Cosnita
hitps:/lleamingapps.org/user’'cosnita emilia-felicia

Nume-Login:
Prenume:

Nume de Tamilie: Cosnita
Scoald / Institutie: Liceul Teoretic “Mir
Site web: hop://Pascani
Adresa e-mail:

Instiintare: veli fi informat prin e-mail pentru mesaje noi perscnalke
Comunicane: Dumneavoastra r rimi mesaje de la alfl utiizaton
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Exemple

INFO - test de antrenament nr.1 - publicat pe 20.02.2021
https://learningapps.org/display?v=p58t6z0zc21

INFO - test de antrenament nr.2 - publicat pe 28.02.2021
https://learningapps.org/display?v=pmyemfxnk21

INFO - test de antrenament nr.3 - publicat pe 5.03.2021
https://learningapps.org/display?v=p2w9v0Oky221

INFO - test de antrenament nr.4 - publicat pe 15.03.2021
https://learningapps.org/display?v=pgchz8ki521

INFO - test de antrenament nr.5 - publicat pe 26.03.2021
https://learningapps.org/display?v=pz7qu8gon21

INFO - test de antrenament nr.6 - publicat pe 12.04.2021
https://learningapps.org/display?v=puegstnea2l

INFO - test de antrenament nr.7 - publicat pe 19.04.2021
https://learningapps.org/display?v=pypo4kt6221

INFO - test de antrenament nr.8 - publicat pe 26.04.2021
https://learningapps.org/display?v=pwcubdaan21

INFO - test de antrenament nr.9 - publicat pe 6.05.2021
https://learningapps.org/display?v=pi94f67e321

INFO - test de antrenament nr.10 - publicat pe 17.05.2021
https://learningapps.org/display?v=pnc0gsivj21

INFO - test de antrenament nr.11 - propus in 2020
https://learningapps.org/display?v=pnt60ix8a21

INFO - test de antrenament nr.12 - propus in 2020
https://learningapps.org/display?v=purq2ysg221

INFO - test de antrenament nr.13 - propus in 2020
https://learningapps.org/display?v=pco96tkoa2l

ARBORI BINARI - https://learningapps.org/display?v=p4ccjgdec21
Backtracking - https://learningapps.org/display?v=p0fw6]9av20
Marcaje in HTML - https://learningapps.org/display?v=pw7jgcczj21

Anexa 1 — Formular de Evaluare

1. Cite aplicatii se pot include in “App Matrix” din LearningsApps ?

a. 1-20
b. 1-50
c. 1-30
d. 1-10

2. in ce format poate fi inserati o intrebare prin Multiple-Choise Quizz” oferit
LearningsApps ?
a. text scris sau audio, imagine,video, audio
b. doar text scris
c. text scris sau audio, imagine
d. video, audio
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3. Jocul “Pairing games” din LearningsApps permite informatii sub forma de ...?

a. text scris sau audio, imagine,video, audio
b. text scris sau audio, imagine

c. video, audio

d. doar text scris

4. Cate elemente fara pereche se pot adiuga in jocul “Matching Pairs” oferit

LearningsApps ?
a. 10
b. 3
C. 5
d. 15

5. Grupati optiunile de mai jos in coloanele

A. Optiunile resurselor si B. Optiunile platformei
1. Organizarea pe foldere, 2. editarea imaginilor, 3. permite ecran marit/normal,
4. permite selectarea limbii, 5. accesul la meniul de bord, 6. inserarea de fisiere
audio, 7. crearea de clase prin My classes, 8. buton de verificare, 9. poate include
indicii, 10. acces la resursele altor autori, 11. inserarea de fisiere audio, 12. inserare
“text to speech”

A. Optiunile resurselor B. Optiunile platformei

2.6.8.9.11.12 1.3.4.5.7.10.

WEBografie

https://learningapps.org/display?v=pjaoaxa9t20

https://learningapps.org/display?v=p8yfk8xza21

https://learningapps.ora/display?v=p4ccjqdec21

https://learningapps.ora/display?v=p0fw6j9av20
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5. STARTEGII DIDACTICE MODERNE APLICATE IN FORMAREA
COMPETENTELOR ELEVILOR

Prof. Rotariu Oana Maria - Liceul ,,Regina Maria” Dorohoi
Prof. Rotariu Corina Daniela - Liceul ,,Regina Maria” Dorohoi

Cerintele de modernizare si de perfectionare a metodologiei didactice se 1nscriu pe
directiile sporirii caracterului interactiv al metodelor de Tnvatdmant, in aplicarea unor metode cu
un pronuntat caracter formativ, in valorificarea noilor tehnologii instructionale, in suprapunerea
problematizarii pe fiecare metoda si tehnicd de invatare, reusind astfel sa se aducd o insemnatd
contributie la dezvoltarea intregului potential al elevului.

Cerinta primordiald a educatiei progresiviste, cum spunea Jean Piaget, este de a asigura
o metodologie diversificatd, bazatd pe imbinarea activitdtilor de invatare si de munca
independenta, cu activitatile de cooperare, de Invatare in grup si de munca interdependenta.

Tntr-o abordare moderna si interactiva , profesorul de discipline economice si nu numai,
se preocupa de crearea de ocazii de invitare pentru elevii sdi. In acest context, metodele pe care
le va folosi sunt mijloacele prin care sunt configurate activititile de invatare ale elevilor. In
absenta unui inventar metodologic interiorizat (adica bine invatat, mobil, in situatie de a fi aplicat
si transferat 1n situatii noti), activitdtile elevilor nu pot fi anticipate interactiv, si, cu atat mai putin,
declansate pe parcursul orelor.

Termenul de strategie isi are originea “intr-un cuvant grecesc cu semnificatia de
generalitate si pana de curdnd a avut un inteles strict militar: arta planificarii si conducerii
razboiului”.!

DEX-ul indica originea latind a cuvantului, din latinescul strategia — functia
strategului; aptitudinea de a comanda; legatura cu Grecia Antica se face prin “‘Strategi”,
comandanti militari ai unor cetdti. DEX-ul defineste strategia ca “parte componenta a artei
militare, care se ocupa cu problemele pregatirii, planificarii si ducerii razboiului si operatiilor
militare”.?

O strategie reprezintd un ansamblu de actiuni coordonate si armonios integrate menite sa
coordoneze si sa dirijeze invatarea in vederea realizarii obiectivelor. Cuprinde metode, procedee,
mijloace didactice in vederea realizarii scopului didactic stabilit.

loan Cerghit in ”"Metode de invatamant” subliniaza faptul ca strategiile didactice ocupa
“un loc central” in cadrul procesului de invdtdmant. Asadar, ,,procesul de invatamant se
constituie dintr-o serie de strategii”3.

Strategiile didactice “prescriu modul in care elevul este pus in contact cu noul continut,

indicand traiectoria pe care urmeaza si o parcurgi in vederea personalizarii, integrarii acestuia”!,

! Strategie, Ghid propus de The Economist Books, 1998, pag. 165
2 DEX, 1998, pag.1024
8 Cerghit I., Metode de invatamant, Editia a IV a revizuta si addugita, lasi, Editura Polirom, 2006, p37;
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Metodele moderne interactive sunt modalititi moderne de stimulare a invatarii si
dezvoltarii personale inca de la varstele timpurii, sunt instrumente didactice care favorizeaza
interschimbul de idei, de experiente, de cunostinte. Interactivitatea presupune o invétare prin
comunicare, prin colaborare, produce o confruntare de idei, opinii si argumente, creeaza situatii
de invatare centrate pe disponibilitatea si dorinta de cooperare a copiilor, pe implicarea lor
directa si activa, pe influenta reciprocd din interiorul microgrupurilor §i interactiunea sociald a
membrilor unui grup.?

Introducerea acestor instrumente didactice moderne in actul educational presupune o
stilului didactic, mobilizare, dorintd de autoperfectionare, gandire reflexivd si moderna,
creativitate, inteligenta de a accepta noul §i o mare flexibilitate in conceptii. Un invatdmant
modern, bine conceput permite initiativa, spontaneitatea si creativitatea copiilor, dar si dirijarea,
indrumarea lor, rolul profesorului cdpatand noi valente, depasind optica traditionala prin care era
un furnizor de informatii. in organizarea unui invatamant centrat pe copil, profesorul devine un
coparticipant alaturi de elev la activitdtile desfasurate. El insoteste si incadreaza copilul pe
drumul spre cunoastere. lon si Mirela Albulescu subliniaza faptul ca acestea ofera solutii de
ordin structural-procedural, cu privire la programarea si combinarea diferitelor metode, procedee,
mijloace si forme de organizare, dar si cu privire la programarea unui intreg set de operatii de
invatare. In functie de strategia aleasa, profesorul identifica operatiile pe care elevii urmeazi si le
efectueze pentru a ajunge la achizitiile dorite™3.

Utilizarea metodelor interactive de predare — invatare in activitatea didactica contribuie la
imbunatatirea calitatii procesului instructiv educativ, avand un caracter activ — participativ si o
reald valoare activ — formativa asupra personalitatii elevului. Profesorii recurg prea des la
explicatii si demonstratii de genul ,,hai sa-ti ardit cum”. Pentru moment elevul intelege, retine,
insa doar... pentru moment. Daca elevilor nu li se oferd ocazia discutiei, a investigatiei, a actiunii
si eventual a predarii, invatarea nu are loc.

Invatamantul romanesc este supus astizi unui continuu proces de transformare. Apar tot
mai multe metode si mijloace de predare — Invatare a continuturilor care urmaresc dezvoltarea
independenta si interactiva a elevilor si relationarea cu ceilalti. Elevul este supus astdzi, alaturi de
profesor, unui amplu proces de cunoastere si integrare intr-o societate din ce in ce mai activa.

Traim, asadar, intr-o societate in care suntem asaltati zilnic cu o multitudine de informatii
atat de diferite si din surse atit de diverse incat ne este foarte greu sd le prelucram si sa le
asimildm asa cum se cuvine. Elevii sunt cu atit mai vulnerabili in fata acestui asalt de informatii
cu cat capacitatea lor de asimilare este mai mare decat la adult, dar capacitatea de prelucrare a
informatiei este mai mica. Ei asimileaza informatiile ca atare, neavand capacitatea de a le selecta
pe cele esentiale si importante de cele neesentiale si lipsite de importantd pentru dezvoltarea lor

! Crenguta Oprea, Strategii didactice interactive, Editura Didactica si Pedagogica, R.A., Bucuresti, 2006,
p.44;

2 Miron Ionescu, Chis Vasile, Strategii de predare-invatare, Editura Stiintificd, Bucuresti, 1992

% lon Albulescu, Mirela Albulescu, Predarea si invitarea disciplinelor socio-umane, Editura Polirom,

Tasi, 2000, p.94;
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ulterioard. Pentru elevi orice noutate este importanta, indiferent de sursa din care provine sau de
forma sub care ii este prezentatd. Cele mai putine informatii sunt, insa, si cele mai importante
pentru dezvoltarea sociald a educatilor, adicd cele legate de relatii sociale si de manifestarile
emotionale.

Tn procesul instructiv-educational actual, bazat din ce in ce mai mult pe nou si activitati
interactive, un rol esential revine profesorului si aptitudinii sale de a face fata la nou, de maiestria
sa pedagogica de a asambla partile importante din metodologia didacticd. Aceasta, deoarece, pe
langa cunostintele de specialitate, el trebuie sd dovedeasca cad este capabil sd aduca in fata
elevilor sdi o lectie care prin caracterul sau interactiv sa incite la cunoasterea si la dorinta de a
invdta prin relationare.

BIBLIOGRAFIE

1.lon Albulescu, Mirela Albulescu, Predarea si invatarea disciplinelor socio-umane,
Editura Polirom, Iasi, 2000
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6. METODA POSTERULUI, UILIZAREA TN ORA DE GEOGRAFIE

Prof. Scurtu Mirabela Maria
Liceul Tehnologic Harldu

Metoda posterului, este una dintre metodele active-participative centrate pe elev.
Personal, o utilizez frecvent mai ales in perioadele de evaluare, in special pentru evaluarea
sumativa.

Fiind una dintre metodele indragite de elevi, am grija ca inca de la inceputul anului sa
stabilim de comun acord cu acestia modul de documentare, regulile de realizare si criteriile de
evaluare ale posterului. In realizarea posterelor avem in vedere urmatoarele criterii de realizare:

- Selectarea cu atentie a temei;

- Realizarea individual sau in grupuri mici de maxim patru elevi;

- Utilizarea planselor tip ciocan;

- Respectarea principiul estetic;

- Asezarea corecta in plansa a textului, a graficii, a imaginilor, a desenelor si a hartilor;

- Importanta utilizarii elementelor de originalitate, desene proprii, harti realizate prin
metoda suprapunerii, sau cu ajutorul hartiei de tip calc, grafice realizate pe hartie
milimetrica.

- Corectitudinea informatiilor de pe plansa.

- Modul de prezentare in fata colegilor.

- Prezentarea corectd a informatiilor;

- Adecvarea metodelor de lucru, a materialelor si a mijloacelor didactice folosite pentru
obtinerea scopurilor propuse;

- Corectitudinea informatiilor prezentate;

- Gradul de implicare al participantilor;

- Posibilitatea utilizarii lui;

Posterul presupune o activitate temeinicd de documentare si cercetare, pricepere in
sintetizarea ideilor, imaginatie, creativitate dar si disponibilitat in prezentarea orala.

Strategia de evaluare este de tip holistic (care raporteaza intregul la suma partilor
componente) iar criteriile de apreciere pot fi negociate cu elevii — este o metoda eliberata de
tensiune Tn mare parte si de tonusul afectiv negativ care insotesc formele traditionale de evaluare.

Metoda posterului devine astfel motivanta si nu stresantd pentru elevi.

Implica mai activ elevul in propria evaluare si in realizarea unor materiale care sa-I
reprezinte cat mai mult.

Posterul este adaptat nevoilor de individualizare a sarcinilor de lucru pentru fiecare elev,
valorificand si stimuland potentialul creativ si originalitatea acestuia, descurajeaza practicile de
speculare sau de invatare doar pentru notd, reduce factorul stres In masura in care profesorul este
consilier, iar evaluarea are ca scop in primul rand imbunatatirea activitatii si stimularea elevului.
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Posterul de evaluare trebuie sa releve nivelul de pregatire la disciplina Geografie,
poate indica apropierea de obiectivele propuse, lacunele dobandite pe parcurs, atat pentru
professor cét si pentru elev.

Tn continuare va prezint cateva imagini din cadrul unui atelier de lucru, la clasa a IX a A,
tema fiind Uniunea Europeana elevii respectand criteriile stabilite Tn realizarea posterelor
pregdtind temeinic materialele necesare: planse tip ciocan, creioane colorate, au sintetizat cu
atentie informatiile, si s-au impartit Tn grupe de céate trei elevi.

EL P

In realizarea posterelor am constatat un interes masiv, deschis fati de aceastd modalitate
de lucru, s-a evidentiat placerea de a lucra in echipd, antrenarea imaginatiei, elevii realizand
postere cu notiuni, idei, sinteze relevante si am constatat eficienta acestei modalitati de lucru in
dezvoltatrea abilittilor lingvistice. Ra@méane una dintre metodele frecvent utilizate in timpul orei
de geografie.
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7. FORMAREA SI DEZVOLTAREA COMPETENTELOR CHEIE LA
SCOLARUL MIC

Prof. Inv. Primar Mot Cornelia Alina
Scoala Gimnaziala Gavojdia, Judetul Timis

Necesitatea de a forma si dezvolta competente prin sistemul de invatdmant este astdzi
acceptata ca imperioasd in majoritatea sistemelor educationale. Curriculum-ul centrat pe
competente vine in intdmpinarea achizitiilor cercetdtorilor din psihologia cognitiva, conform
carora prin competenta se realizeaza in mod exemplar transferul si mobilizarea cunostintelor si a
deprinderilor in contexte noi si dinamice.

Curriculumul national pentru invatamantul primar si gimnazial se axeaza pe opt domenii
de competente cheie care determind profilul de formare a elevului: competenta de comunicare in
limba romana si in limba maternd, in cazul minoritatilor nationale; competente de comunicare in
limbi strdine; competente de baza de matematica, stiinte si tehnologie; competente digitale de
utilizare a tehnologiei informatiei ca instrument de Tnvatare si cunoastere; competente sociale si
civice; competente antreprenoriale; competente de sensibilizare si de expresie culturalg;
competenta de a invata sa inveti.

Competentele sunt definite ca ansambluri de cunostinte, capacitati si abilitati de aplicare,
operare si transfer al achizitiilor care permit desfdsurarea cu succes a unei activitati, rezolvarea
eficientd a unei probleme sau situatii.

Cunostintele reprezinta produse ale cunoasterii umane (reprezentari, concepte, normele,
principii) care compun continuturile invatarii. Cunostintele se Tnsusesc 1n structuri organizate, ca
elemente ale disciplinelor scolare, ale domeniilor experientiale.

Capacitatile vizeaza un sistem de insusiri functionale si operationale care permit posibilitatea
reusitei, chiar a obtinerii unei performante deosebite intr-un domeniu de activitate. De exemplu
capacitatea de invatare, de comunicare, de concentrare a atentiei si de perseverenta in realizarea
sarcinii, capacitatea de punere in practicd a cunostintelor achizitionate, capacitatea de rezolvare
de probleme, de sesizare a semnificatiilor.

Atitudinile reprezinta modalitati de raportare comportamentald cognitiva si afective la diferite
aspecte ale realitatii: atitudinea fatd de invatare, fata de munca.

Abilitatile reprezintd capacitatea de a aplica si de a utiliza cu usurinta , eficient cunostinte pentru
a duce la indeplinire sarcini si pentru a rezolva probleme: abilitati sociale, abilitdti emotionale,
Aptitudinile reprezinta un complex de insusiri individuale innascute sau dobandite care sporesc
posibilitatea unui randament superior in anumite tipuri de activitati: aptitudini artistice, motorii,
intelectuale, cognitive, aptitudinea de a gandi independent.

Pentru exemplificare, voi prezenta un exemplu de activitate desfasuratd cu elevii clasei
pregdtitoare, evidentiind activitatile de invatare desfasurate pe parcurs si competentele cheie la
dezvoltarea carora au contribuit.

Disciplina - Comunicare in limba romana

153



Concursul national tehnico-stiintific
Creativitate in educatie si formare profesionald

Clasa - Pregatitoare
Unitatea de invatare - In lumea povestilor

In cadrul lectiei am urmarit dezvoltarea celor 8 competente cheie astfel:

1. Comunicare in limba materna

Selectarea unor imagini dintr-un set pentru a indica momentele din poveste;
Repovestirea unor secvente preferate din filmul vizionat ,, Ursul pacélit de vulpe *’;
Numirea personajelor din poveste;

Recunoasterea unor enunturi care nu se potrivesc ca sens cu mesajul audiat;
Descrierea prin cuvinte proprii a personajelor;

Aprecierea de adevarat sau fals a unor enunturi scurte care testeazd intelegerea mesajului
audiat;

2. Comunicare in limbi striine

- Utilizarea si interpretarea unor replici folosite de personajele din poveste

Formule de adresare in limba engleza in cadrul unui dialog imaginar intre Vulpe si Urs;
Pronuntarea titlului povestii ,,Ursul pacalit de vulpe "/ ,,The bear fooled by the fox”

3. Competente matematice si competente de baza in stiinte si tehnologii

- Gruparea unor jetoane reprezentand animalele din poveste

Colorarea unor planse cu personajele principale Ursul si Vulpea 1in care codul culorilor este
dat de numere

- Selectarea numarului de personaje din poveste pare/impare

- Descopera intrusul din sirul de animale/ personaje care participa in poveste

4. Competenta digitala

- Gestionarea butoanelor pentru jocul ,,par/impar” wordwall.net

- Gestionarea butoanelor pentru vizionarea animatiei (play, pauza, deruleaza)

5. A invata sa inveti

- Formularea de intrebare pentru a clarifica sarcina de lucru;

- Concentrarea atentiei pentru a identifica personajul introdus in poveste sau situatia pe care
dorim sd o schimbam.

6. Competente sociale si civice

- Identificarea trasaturilor unor pesonaje pozitv/negativ

- Punerea in practicd a unor norme de conduitd in cercul de prieteni (ex. Cum vorbesc, cum ma
comport cu prietenii mei)

7. Spirit de initiativa si antreprenoriat

- Spiritul de initiativa In propunerea aparitiei unor personaje surprizd/ elemente surpriza

8. Sensibilizare si exprimare culturala

- Organizarea unui carnaval cu masti sau costumatii;

- Participarea cu lucrarile realizate la proiectul ,,Ce s-ar intampla daca.....

BIBLIOGRAFIE
Suport de curs ,,CRED - Curriculum relevant, educatie deschisa pentru toti. Formare nivel 1 —
invatdmant primar”
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8. INOVATIE DIDACTICA PRIN PROIECTELE ETWINNING!

prof. Udrescu Adina
Liceul Tehnologic de Transporturi Auto Baia Sprie, Maramureg

Din septembrie 2021 Liceul Tehnologic de Transporturi Auto este partener in trei proiecte
eTwinning: Anotimpurile vizute prin ochii copiilor, Dor de toamnd, dor de scoali si Copilarie
fara bullying.

Proiectul Anotimpurile vazute prin ochii copiilor vizeaza cele patru anotimpuri:
primdvara, vara, toamna si iarna si toate elementele specifice legate de conditiile meteorologice,
schimbadrile 1n natura si activitatile sezoniere ale oamenilor 58 )
si sarbatorile specifice acestora.

Elevii vor putea sa impartiseasca diferite aspecte ale
anotimpurilor tarii in care trdiesc §i sarbatorile specifice
fiecdrui anotimp; sd dezvolte empatie pentru naturd si
frumusetea ei in diferite anotimpuri; sa creeze produse
caracteristice pentru cele patru anotimpuri; sa impartaseasca
viziunea lor despre naturd, creativitate si imaginatie cu alti
elevi.

Scolile partenere vor fi din tari precum Armenia, Bosnia-Hertegovina, Bulgaria, Italia,
Lituania, Macedonia de Nord, Polonia, Portugalia, Republica Moldova, Roménia, Turcia,
Ucraina.

Proiectul incepe 1n septembrie 2021 si se incheie 1n iunie 2022.

Elevii vor realiza desene, postere despre anotimpuri si conditiile meteorologice, vor picta si
vor crea postere, vor invata poezii si vor canta.

Proiectul este Tmpartit in patru parti, la fel ca si anotimpurile: toamna, iarna, primavara si
vara. Dorim sa descoperim natura pe tot parcursul fiecarui anotlmp Vom prezenta rezultatele ca
imagini, fotografii, descrieri, texte creative si produse )
colaborative. Proiectul se va finaliza cu realizarea unui
portofoliu cu imaginile create de parteneri, carti

electronice, poeme acrostice si filmulete cu activitatile - : ,
colaborative e
' -;-,4-\:: EE G &8 a2 &R

Dor de toamnda, dor de scoald 1isi propune sa
cultive si sa valorifice potentialul creator al elevilor, sa
descopere si sa promoveze noi talente, sa stimuleze elevii
pentru dedicarea timpului liber catre manifestarea
talentului lor si cultivarea valorilor universale exprimate prin desen, culoare si creatie literara si
TIC. Profesorii si elevii implicati in proiect sunt din tari precum: Albania, Republica Moldova,
Romania, Turcia. Proiectul incepe in septembrie 2021 si se incheie in noiembrie 2021.
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Proiectul Copilarie fara bullying! este despre prietenie, colaborare, comunicare,
parteneriate intre elevii scolilor din tard si din Europa.
Proiectul se concentreazd pe un fenomen care, dupa Em;! "ﬁ
toate probabilitatile, are loc aproape in toate scolile - RS L
hartuirea. Elevii abordeaza formele si efectele hartuirii ’n.“ :n‘ﬂ'
prin mai multe cai si Incearcd sa gdseascd diferite
aborddri pentru o solutie, colaborarand pe portalul
eTwinning. Vor fi dezvoltate abilitati de lucru in echipe,
prin creativitate, gandire criticd, autonomie, comunicare
si folosirea instrumentelor TIC.

In toate cele trei proiecte, atat elevii, cat si profesorii vor organiza si desfasura activitati
conform procedurii de lucru si vor avea parte de noi experiente de Invatare.

Tn anul scolar 2020-2021 am fost partener intr-un alt proiect eTwinning Un mediu curat,
o viatd sandtoasd!, avand parteneri profesori si elevi din Romania, Turcia, Republica Moldova,
Armenia, Albania, Azerbaidjan, Lituania, Polonia, Grecia, Italia, Bosnia- Hertegovina, Croatia,
Serbia, Georgia, Slovacia, Franta si Tunisia. Proiectul a vizat realizarea unor activititi cu
caracter trandisciplinar, care sa conducd la formarea unor deprinderi pozitive si a unei atitudini
corecte fata de mediul inconjurator. Activitatile desfasurate le-au oferit elevilor posibilitatea de a
lucra in echipd, de a colabora intre ei si cu partenerii din alte tiri, de a-si cauta singuri
informatiile, de a-si imbunatati comunicarea in limba englezd si de a dezvolta competente
digitale. Am desfasurat activitati cu ocazia Zilei Apei - 22 Martie, Zilei Pamantului - 22 Aprilie
si a Zilei Mediului — 5 lunie.

Incurajam elevii de orice varsta sa se implice in activititi extrascolare, deoarece acestea 1i
ajutd sa-si formeze atitudini pozitive fata de Invatare, performanta scolara creste, li se formeaza
abilitati practice diversificate, dar si strategii adecvate de ‘
rezolvare de probleme.

eTwinning ofera personalului didactic din scolile
tarilor europene o platforma de comunicare, promoveaza
colaborarea scolara 1n Europa prin intermediul
tehnologiilor comunicarii i informatiei. Prin urmare,
fiecare scoala partenerd desfasoara activitati fata in fata
cu elevii, iar produsele realizate sunt diseminate pe
platforma si accesibile tuturor partenerilor.

Ma bucur ca fac parte din comunitatea eTwinning, deoarece aici invatdm unii de la altii,
descoperim noi materiale didactice cu ajutorul evenimentelor, atelierelor de dezvoltare
profesionald si conferintelor tematice.

eTwinning

Elevii au un rol activ in aceste proiecte, interactioneaza, analizeaza, iau decizii si
dobandesc competente specifice secolului al XXI-lea.
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9. IMPORTANTA CREATIVITATII iN PROCESUL DE PREDARE-
INVATARE

Prof. inv. primar Rdtoi Larisa-10ana
Scoala Gimnaziald “lordache Cantacuzino” Pascani, Structura Lunca

Creativitatea constituie una dintre problemele majore ale contemporaneitafii si totodata
una din cele mai fascinante. chiar marile talente, n-au creat nimic remarcabil fara o lupta tenace
pentru imbogatirea mijlocului de expresie, armonia culorilor. Creativitatea este o nevoie sociala.
Provocarile lumii moderne impun solutii creative.

Pentru a se adapta la realitatile noi, cadrul didactic trebuie sa-si cultive aptitudinile
creative, si sa stimuleze creativitatea studentilor pe care 1i formeaza. Omul creativ trebuie sa-si
asume riscuri in cadrul sistemului educational. Spatiul, timpul, adecvat, instrumentele ce ajuta la
dezvoltarea creativitatii copiilor, stimuleaza inovarea, unicitatea prin implicarea copiilor la un
nivel superior abilitatilor lor de gandire.

Teoria ,,inteligentelor multiple” conceputa de Gardner are un impact profund asupra
gandirii si practicilor, in domeniul educatiei pentru intelegerea creativitatii.
Studiind cum rezolva oamenii problemele Gardner a evidentiat 8 inteligente:
1. Inteligenta verbal-lingvistica sau inteligenta cuvintelor
2. Inteligenta logico-matematica sau inteligenta numerelor si a ratiunii
. Inteligenta vizual-spatiald sau inteligena imaginilor
. Inteligenta muzical-ritmica sau inteligenta tonului, ritmului si a timbrului

3

4

5. Inteligenta corporal-kinestezica sau inteligenta propriului corp

6. Inteligenta interpersonala sau inteligenta interactiunilor sociale

7. Inteligenta intrapersonala sau inteligenta autocunoasterii

8. Inteligenta naturalistd sau inteligenta tiparelor/ regularitatilor si a comportamentelor

Prin aplicarea teoriei inteligentelor multiple in procesul de invdtamant, curriculum-ul se
organizeazd 1n jurul celor sapte abilitéti.

Printre avantajele acestei abordiri se numara :

e C(Crearea mai multor ocazii pentru dezvoltarea talentelor copiilor si pentru obtinerea
performantelor de citre acestia;
e Un material suplimentar pentru imbuntéfirea evaludrii.

e realizeaza un profil unic ce incurajeazala nivel finalt abilitatile de gandire
creativa ale copiilor.
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Creativitatea copiilor poate fi descoperita prin realizarea de experimente in orele de
limba si comunicare, matematica si stiinte ale naturii, n arta, in educatie muzicala si altele care
ajuta copiii in achizitionarea unor perspective de a face conexiuni neobisnuite.

Experienta, invatarea, motivatia, personalitatea, imaginatia sunt factori ce ajuta la
dezvoltarea creativitatii in perioada scolaritatii. Metodele de predaresi invatare -care
subliniaza creativitatea pot avea un puternic efect benefic asupra motivatiei copiilor, in vederea
dezvoltarii comportamentului lor creator.

Un factor important Tn cunosterea si stimularea capacitatii creative este scoala, care se
orienteaza pe creativitatea copiilor ca proces si ca produs precum si pe metodele utilizate in
vederea cunoasterii si stimuldrii capacitatii creative a copilului. Procesul de invitare reprezinta
principalul factor care poate contribui, decisiv, la valorificarea creativitatii ei 1i revine
responsabilitatea de a actiona pentru stimularea potentialului creativ al copiilor in urmatoarele
directii:

e identificarea potentialului creativ al copiilor

ege vy

rezultatelor creatiei la dispozitia societatii;
e dinamizarea potentialului creativ individual, in sensul valorificarii adecvate a
talentelor si a cultivarii unor atitudini creative.

Prin urmare, climatul socio-cultural in care copilul creste nu influenteaza doar
formarea si afirmarea creativititii, ci si manifestarea performantelor creatoare. In concluzie,
cunosterea §i stimularea capacitatii creative a copilului constituie factorul cheie in educatie
ce tine de personalitatea cadrului didactic si copilului, precum si de climatul socio-afectiv in
care acestia isi desfasoara activitatea.
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10. CREATIVITATE iN CADRUL ORELOR DE LIMBA SI
LITERATURA ROMANA

Prof. inv. primar Nestor Elena
Scoala Gimnaziala ,,lordache Cantacuzino”,
Structura Lunca Pascani

Motto: ,,Sa nu-i educam pe copii pentru lumea de azi. Aceasta lume nu va mai exista cand ei vor
fi mari. Si nimic nu ne permite sa stim cum va fi lumea lor. Atunci sa-i invatam sa se adapteze.”
(Maria Montessori)

In abordarea creativititii in procesul educational, elevul trebuie incurajat si gandeasca

independent, sa 1si asume riscuri si responsabilitati in demersul sau spre formare intelectuala.
Limba si literatura romana urmareste, concomitent cu constituirea receptivitatii estetice si
dezvoltarea spiritului creator ce presupune formarea receptivitatii creatoare, dezvoltarea
capacitatii de a restructura unitar intr-0 viziune proprie, elemente decupate din lectura unei
opere, dar si dezvoltarea mijloacelor de autoexprimare, cultivarea expresiei artistice.
La clasele incepatoare, insdsi metoda utilizata,foneticd, analitico — sinteticd, oferd activitdti in
spiritul formarii gandirii creatoare. Chiar compunerea de propozitii pentru analiza i sinteza
fonetica pe baza ilustratiilor, oricat de simpla ar parea, cere un efort creator din partea copiilor.
De asemenea, activitdfi cum sunt cele de compunere a cuvintelor si a unor propozitii cu ajutorul
alfabetului decupat sunt,,actiuni cu obiecte” si cum spunea un ilustru psiholog ,,inteligenta
porneste, inainte de toate, de la actiune” (J.Piaget); e vorba deci de relatia dintre cunoastere si
actiune, de faptul ca orice progres in actul cunoasterii confine in el si elemente de creatie, care,
chiar daca nu sunt vizibile, masurabile, se concretizeaza in cultivarea unor capacitati.

Jocul §i exercitiul sunt mijloace de exprimare orald a creativitatii elevilor in cadrul orelor

de limba si literatura romana.
Fiecare activitate la limba romana este precedata de o serie de exercitii — joc simple, placute,
accesibile care urmadresc exprimarea orald. Preocuparea de bazd a invatatorului, inca de la
intrarea in scoala a elevilor, o constituie citirea si scrierea corectd, fluenta, constientd a
cuvintelor si a textelor scurte, utilizand exercitii in forme variate, pentru a stimula permanent
creativitatea acestora.

Primele exercitii de creare a unor texte literare cu tema, pe baza de imagini, cu ajutorul unor
idei sau pe bazi de intrebari au un rol semnificativ in dezvoltarea creatoare a elevilor. In acest
sens trebuie sd incurajam copiii, punandu-i in fel de fel de situatii creatoare:
realizarea unui text opus ca si continut;

e crearea unui personaj cu trasaturi opuse decat cele date in anumite texte;

e schimbarea finalului unei opere;

e emiterea unei pareri despre o atitudine, actiune;

e crearea unei povestiri, versuri pe baza unor cuvinte;
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e alcatuire de texte cu titlu dat, cu inceput dat, cu final dat, dupa imagini, texte libere, dupa
benzi desenate, dupa un plan de idei, pe baza unor cuvinte de sprijin, pe baza unui text
incurcat, dupa un proverb sau grup de versuri;

e exercitii de creare de cuvinte pornind de la o silaba, schimband pozitia literelor din
cuvantul dat, urmarind literele dintr-un careu, schimband o literd cu alta, unind doua
Cuvinte, sau prin eliminarea unor litere si silabe din cuvintele date;

e exercitii de rima,de construire de dialoguri intre anumite personaje

La unii elevi se va observa tendinta de copiere a unor texte cunoscute, a ideilor unor colegi, insa
altii se vor folosi de propria experienta.

Invatitorul trebuie si aibd o atitudine incurajatoare fati de elevi, si-i aprecieze pozitiv,
stimulandu-le spontancitatea si initiativa, crednd stari pozitive necesare pentru antrenarea
acestora in rezolvarea sarcinilor si pentru reusita deplind in activitate. Construirea unei ghicitori
este un exercitiu si de logica, si de creativitate. Are la baza analogia, asocierea, comparatia si
metafora.

Compunerile scolare reprezinta cel mai generos prilej de valorificare a experientei de viata,
de manifestare a imaginatiei creatoare a elevilor. Pentru a putea sa realizeze o compunere libera,
elevii trebuie sa fie pregatiti si obiectivul poate deveni posibil numai ca rezultat al unei activitati
creatoare. Invatitorul trebuie s porneasca in realizarea acestor ore, de la coeficientul maxim al
imaginatiei creatoare, 1n stransa legatura cu cititul si scrisul. A citi, a scrie corect, a te exprima
plastic si a “vedea” in spatiu compunerea, iata cateva coordonate ale acesteia.

Tn elaborarea unei compuneri, redactarea este actul creativ cel mai semnificativ.
In concluzie, la varsta scolard mica, limba romana se invatd cu mare usurinta, iar ei, ca obiect de
invatamant ii revin sarcini precise pentru dezvoltarea capacitatilor de comunicare si de creatie.

Exemplu de bund practica (activitate de spargere a ghetii) Titlu: ,,Jocul adevarului”
Obiective: sd le permitd participantilor sd se cunoasca mai bine Intre ei, prin descoperirea unor
interese comune, dar si a diferentelor dintre ei.
Descrierea activitatii: Cereti participantilor sa se prezinte, prin a spune doua propozitii adevarate
si 0 minciund despre ei ingisi. Cereti apoi unui voluntar sa se prezinte in fata grupului. Cine va
ghici care este minciuna din cele trei propozifii, va continua prezentarea.

Consider ca dascalul zilelor noastre trebuie sa invete si el — constiincios si continuu, sd {ind
pasul cu noul, sa fie un adevarat intelectual, capabil sa educe si sa instruiasca, sa descopere si sa
valorizeze inclinatiile creative ale elevilor sai.

BIBLIOGRAFIE:
- Rosca, Al., Creativitatea generala §i specificd, Ed. Academiei, Bucuresti, 1981 ;

- Egan, Kieran, Imaginatia in predare si invatare , Editura Didactica Publishing House,
Bucuresti, 2008,

- Penes, Marcelea , Molan, Vasile, indrumdtor limba romdnd, Ed. Aramis, 2002;

- Molan, Vasile, Penes, Marcela — Metodica desfasurarii orelor de compunere-expunere la ciclul
primar — Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1983,
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11. ACTIVITATILE EXTRACURRICULARE-MODALITATI
ATRACTIVE PENTRU IMPLICAREA ELEVILOR IN INVATAREA
ACTIVA

Prof. inv. primar Axinte Gabriela
Scoala Gimnaziald “lordache Cantacuzino”Pascani, Structura Lunca

Copilul dispune de o imaginatie bogata, libera de constrageri, necontrolatd; este dornic sa
investigheze, sa afle totul, se manifestd natural, simtind nevoia de succes si apreciere. El nu
costientizeaza obstacolele obiective pe care le-ar intdmpina transpunerea in practica a ideilor,
deoarece factorul rational nu functioneaza inca. Mijlocul de educare a creativitatii generale la
copil il reprezinta educatia artistica.

Mai tarziu, cand inteligenta si memoria se dezvoltd, iar copilul sesizeaza realitatea
obiectivd, spontaneitatea se diminueazi pentru un timp. Insid acumularea in mod creativ a
cunostintelor poate inlesni din nou manifestarea spontaneitatii, anihiland o serie de factori
inhibitori subiectivi si obiectivi cum ar fi: constrangerile din exterior, spiritul autocritic,
neincrederea in fortele, proprii, teama ca solutiile gasite nu vor fi de calitate superioara.

Dupa cum sustinea Burrhus Frederic SKINNER comportamentul original al elevului
trebuie indus, nu invatat deoarece si-ar pierde originalitatea. Asadar, rolul principal al educatiei
va consta in dinamizarea potentialului creativ, urmarindu-se dobandirea unor tehnici de gandire
independentd, a unor instrumente intelectuale adaptabile si eficiente, care sa-i permita admiterea
ideilor noi, descoperirea problemelor noi si a modului lor de rezolvare, astfel incat elevul sa
desfasoare in mod firesc o activitate creatoare. A. HAVEN cosidera ca, oamenii ar fi mult mai
creativi daca li s-ar explica 1n ce consta de fapt creativitatea.

Conditia de bazad absolut necesara pentru exprimarea creativitdfii este munca si in cazul
elevilor se concretizeaza in activitatea scolara. Munca poate inlocui lipsa unor aptitudini si le
poate dezvolta pe cele deja existente, determinand constituirea unor noi insusiri. Elevii creativi
sunt mai cursivi in ceea ce priveste valorificarea cunostintelor inmagazinate, in realizarea
asociatiilor, avand o predilectie deosebitd pentru insugirea informatiei, prin prelucrarea
materialului, detasandu—se de aceasta si expunand-0 intr-o maniera personala.

Potentialul creativ este conditionat de prezenta unor atitudini creative evidentiate prin
folosirea eficienta a timpului, prin interpretarea datelor experimentale, proband calitatea de a se
entuziasma la fiecare experiment, chiar daca acesta nu este realizat pentru prima data, prin
energii disponibile de efort propriu individual, prin modul distinctiv de a culege informatii, de a
trata §i formula probleme avand ca bazd de pornire date cunoscute, de a da solutii si a lua
hotarari. Conduita unui elev creativ se evidentiaza si prin spirit de observatie, tendinta de
informare, interese multiple manifestate in activitati de tip ,,hobby”, incredere in sine, dar si prin
faptul ca nu-1 deruteaza situatiile neclare, tolerand ambiguitatea si valorificand-0. Domeniile de
interes ale elevilor pot fi dictate de hobby-urile lor. Interventia Tehnologiei Informatiei si
Comunicatiilor Tn dezvoltarea hobby-ului unui elev ii poate facilita acestuia iesirea din spatiul
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comunitatii locale prin promovarea materialelor rezultate pe net, pentru a fi supuse atentiei unor
colegi, posibil interesati, din alte comunitati, pentru realizarea unui schimb de idei, pareri,
concluzii. De asemenea elevul poate sa obtina informatii despre hobby-ul lui, poate comunica,
poate face schimb de informatii cu persoane care au aceeasi pasiune ca si el prin inscrierea in
forumuri de discutie pe tema respectiva.

Fiecare copil are un potential educativ inndscut care trebuie doar descoperit si activizat.
Daci un elev are un hobby, atunci o mare parte din timpul siu liber il va dedica acestuia. In plus
daca acest hobby are tangenta cu un obiect de studiu de la scoald, atunci cadrul didactic va trebui
sa-1 incurajeze sa se manifeste si astfel sa faciliteze dezvoltarea pasiunii respective. Pasiunea
pentru o anume disciplind de invatamant se dezvoltd in relatie directd cu rezultatele bune
obtinute in acest domeniu de studiu. Se impune deci ca elevul sa fie ajutat sa obtind bune
rezultate la Tnvatatura, care sa-i rasplateasca asteptarile pe masura efortului depus si sa se bucure
de succes. Un elev care are un hobby poate avea sansa de a transforma, la maturitate, pasiunea in
meserie, devenind n acest caz va fi un om realizat profesional.

Am adresat o provocare unui grup de elevi, pe care 1i vedeam adesea la fotbal, pe o tema
de genul: ,,Aveti acces la calculator timp de o ora pentru a cduta pe internet informatii pe o tema
care va intereseaza”. Am remarcat ca reactia elevilor a fost una pozitiva. Urmarirea activitagilor
de care elevul este Tn mod spontan interesat sau investigarea acestui domeniu prin chestionare
poate sa ofere elemente decisive in conturarea deciziei de orientare scolar-profesionald. Cadrul
didactic poate avea un element de sprijin obiectiv pentru a demara activitati focalizate de
stimulare a ,,punctelor tari” ale sferei atitudinal-motivationale a elevilor. Rezultatele pot fi
folosite in proiectarea unor sarcini didactice diverse, centrate pe aceste sfere de interes personal.

Intrarea in scoald este un eveniment extrem de important in viata copilului. Acum se
modifica mediul dar si activitatea fundamentald, elevului impunandu-i-se o serie de cerinte
scolare si o comportare disciplinatd. A ajuta elevul sa exploreze ce fel de persoana este, care ii
sunt valorile si ce poate sda devina in termenii abilitatilor, intereselor si aptitudinilor sale, ale
structurii sale de personalitate, conduce la descoperirea unor posibile talente, a hobby-urilor, a
unor inclinatii clare spre un anumit domeniu. Elevilor introvertifi calculatorul le poate fi de
ajutor. Pot sd devinda comunicativi si deschisi. Pot descoperi alte persoane care Tmpartasesc
aceleasi pasiuni. Cultivarea stimei fata de altii si fatd de sine, a domeniilor de pasiune si a
orizonturilor de cunoagtere vor permite dezvoltarea abilitatilor personale pand la nivelul
performantei in atingerea tintelor propuse, invata sa-si infranga temerile.

Este cunoscut ca 1n general elevii indragesc o materie daca sunt captivati de cadrul
didactic, chiar daca nu au abilitati deosebite pentru acea materie. La fel de cunoscutd este
abandonarea directiei de pasiune in cazul unui mediu ce nu le recunoaste si nu le stimuleaza
performantele. Experientele si produsele de succes ale elevilor talentati trebuie promovate pe
diferite cai, premiate.

Fiecare copil reprezintd o individualitate irepetabild care necesitd un tratament
individualizat, pentru valorificarea in mod diferentiat a calitatilor psihoindividuale. Astfel, noi
cadrele didactice, prin modul in care prezentam noile notiuni, avem datoria de a-| face pe elev
sd-si doreascd sa afle cat mai mult, sa participe activ i entuziasmat la descoperirea acestora.
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Ioan NICOLA considera ca tratamentul individualizat se aplica (1994, p. 292) prin abordarea
individualizata subordonata celei frontale, prin recomandarea diferentiata a temelor pentru acasa.

Initial, lider formal al clasei, dascalul se va transforma catre sfarsitul unui an scolar intr-
un lider informal, cultivand in randul elevilor curiozitatea si motivatia creatoare. Invatand
participativ, elevul va redescoperi cunostintele prin efort propriu, dezvoltandu-si spiritul de
observare, de investigare, participand activ la formularea conceptelor, legilor, pricipiilor si
generalizarilor. Invitarea anticipativda determind dezvoltarea imaginatiei creatoare, elevul
participand efectiv la descoperiri ingenioase.

Prin aportul metodelor alternative — investigatia, proiectul, portofoliul, autoevaluarea etc.
— putem transforma procesul de predare-invatare-evaluare, apeland la creativitatea elevului, la
gandirea divergenta, la generalizari sau lucrul in echipd. Exercitiul creativ asigura participarea
activa a elevului, conferindu-i o autonomie relativ crescutd, ceea ce determind activarea
cunostintelor teoretice si practice, insusirea unor atitudini corespunzatoare specificului sarcinii si
implicit, asumarea responsabilitatii pentru rezultatele obtinute.

Desi invatarea este eminamente o activitate proprie, {inand de efortul individual depus in
intelegerea si constientizarea semnificatiilor stiintei, nu este mai putin adevarat ca relatiile
interpersonale, de grup sunt un factor indispensabil aparitiei i construirii invatarii personale si
colective.

Considam ca sursele de documentare la care au acces elevii pot influenta gradul lor de
implicare in aprofundarea achizitiilor dobandite la orele de curs. Astfel, un elev ce are acces la o
bibliotecd, la internet, la diferite materiale multimedia ce contin documentari, poate intelege mai
usor o lectie predatd si chiar sd aduca diferite completari acesteia. Totodatd, aceste surse de
documentare ajutd elevul si in rezolvarea diferitelor teme (eseuri, referate, portofolii), a caror
continut nu poate fi acoperit doar de manual si de caietul de notite.

Pentru unii elevi interesul pentru Invatatura este scazut. Intalnim tot mai putini elevi care
invatd de placere, din dorinta de a-si Tmbunatati cultura generald. O posibila cauza pentru
demotivarea acestora ar fi ,rasturnarea valorilor”. Ar urma lipsa de supraveghere din partea
parintilor. Depinde de educator cum si cu ce isi organizeaza activitatea didactica astfel incat
lectiile sale sa fie atractive si interesante pentru elevi.

Activitatile extragcolare au in vedere crearea de oportunitati de petrecere a timpului liber,
educatia pentru valori, formarea de abilitati specifice, valorizarea talentelor si a preocuparilor
elevilor. Descoperirea domeniilor de interes reprezinta un mod de petrecere a timpului dincolo de
ora de curs, Intr-un mod constructiv att pentru elevi cat si pentru cadrele didactice. In acest
efort, cei implicati pot apela la un instrument puternic: calculatorul.
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Interesul elevului
identificat de
cadrul didactic
(motivatia)

Activitatea
n care este implicat elevul

Rolul pe care il
exercita elevul
conform orientarii
moderne

1. Dorinta de afirmare

Participarea la  sesiuni  de
comunicdri, pe diferite teme pentru
care este necesara
documentari, foloseste internetul.

realizarea unei

Exprima puncte de
vedere proprii.

2. Provocarea

Elevul manifesta flexibilitate,
toleranta, respect pentru ideile altora;
le acceptd sau le respinge numai pe
baza de argumente.

Realizeaza un schimb
de idei cu ceilalti.

3. Reflectia

Elevul isi consolideaza
cunostintele si  isi  restructureaza
schemele mintale prin introducerea
noilor informafii §i isi exprima

reflectia intr-o maniera personala.

Argumenteaza, pune
si 151 pune Intrebari cu
scopul de a 1intelege,
de a realiza sensul
unor idei.

4. Comunicarea
deschisa a
informatiei relevante
intre participanti

Elevul manifesta abilitate pentru
relationarea interpersonald si lucrul
eficient in grup, alocarea de timp
pentru analiza si evaluare a eficientei
activitatii grupului; participa activ la
elaborarea de solutii.

Coopereaza in
rezolvarea
problemelor si a
sarcinilor de lucru.

5. Valorificarea

Activitatea elevului conduce la

achizitii valoroase si utile.

Isi formeaza
competente si
deprinderi practice.

6. Curiozitatea

Elevul manifestd dorinta de a
descoperi, de a cunoaste si a acumula
informatii, de a realiza ceva deosebit.

Pune intrebari
pentru a intelege

lucrurile.

Schimbarea nu numai a formei dar si a continutului activitatilor ce se desfasoara intr-0
scoald dincolo de orele de curs, promovarea ideii ¢d scoald nu inseamna numai parcurgerea
curriculumului ci si preocupare pentru dezvoltarea personalitatii copiilor, conduce la cresterea
eficientei invatarii prin trecerea de la ,,0 scoald pentru toti”, la ,,0 scoala pentru fiecare”. (JOITA

E., 2003, p. 180)

Activitatile care reflectd ceea ce se intampla in scoald contribuie la structurarea identitatii
clasei / scolii, la pastrarea unor traditii, la dezvoltarea relatiilor de colaborare la nivelul clasei, la
stimularea creativitatii $i a comunicarii. Sprijinind elevii sa participe la activitati extracurriculare,
cadrul didactic este capabil sa redescopere lumea prin ochii elevilor sai, incurajandu-i sa-si
exprime opiniile, respectandu-le si tinand cont de acestea, valorizand inclinatiile fiecaruia in

parte, constient fiind ca fiecare in felul sau are ceva de oferit.
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12. PARTENERIATUL SCOALA-FAMILIE, COMUNITATE.
PROVOCARI SI PERSPECTIVE

Prof. Tnv. prim. Camer Ramona Elena
Scoala Gimnaziala Gasteti, Pascani

Principalul factor institutional al educatiei este institutia scolard, la care se adauga
influente educative sistematice ale altor factori institutionali precum familia, comunitatea, mass-
media, institutiile educatiei non-gcolare.

Familia este partener de baza in educatie. Parteneriatul scoala-familie- comunitate are la
bazd un fundament stabilit pe finalitati primordiale (realizarea unei personalitati armonioase,
integrare sociald, fericire individuald) si pe obiective comune (cunoasterea/autocunoasterea
copilului n vederea alegerii carierei si pentru optimizarea demersurilor educative, formarea si
exersarea unor convingeri privind munca, in special invatatura, formarea si mentinerea valorilor
morale deziderabile, socializare deplina, dezvoltarea personald si mai tirziu profesionald a
elevului.

Contactul familiei permanent cu scoala, implicarea sincerd, atit a pdrintilor cat si a
cadrelor didactice 1n eficientizarea procesului de invatamint, stimularea morala a copilului,
respectiv efortul de a crea o imagine de sine pozitivd a acestuia, pot constituii o parte din
premisele care sa asigure succesul scolar al unui copil, dovada a unei educatii de calitate.

Comunitatea factor important, reprezinta cadrul cultural, spiritual si geografic de
dezvoltare al elevului. Fiecare scoald devine o comunitate a celor care invatd unde, parintii
alaturi de elevi sunt considerati parteneri principali si beneficiari ai procesului de invatamant.
Astfel ca, Parteneriatul educational reprezinta cea mai clard formad de comunicare, cooperare si
colaborare n sprijinul copilului la nivelul procesului educativ. O provocare dar si o perspectiva
de care trebuie sa tinem seama este aceea ca, parteneriatul educational se desfasoara numai
impreuna cu actul educational. De aceea pentru realizarea unui parteneriat trebuie sa se aiba in
vedere ca, proiectarea, actiunea si decizia se va realiza cu acordul tuturor factorilor implicati, si
anume scoala-familie, comunitate.

Teoria dar si practica afirmd ca, elevii Invatd si sunt mult mai implicati in actul
educational, contribuie deci la propria formare atunci cand parintii si educatorii si alte persoane
din comunitate isi Impartdsesc scopurile si responsabilitatile pentru invatarea elevilor si nu
actioneaza individual.

Triada scoala-familie-comunitate reprezinta de fapt, viitorul copilului, temelia educatiei si
al societatii din care face parte. Atunci cand aceste elemente majore din viata unui copil isi dau
mana si formeaza un parteneriat solid , rezultatele nu pot fi decat benefice pentru toti cei
implicati.

Scoala este direct influentatd de nivelul de dezvoltare comunitara. In esentd dezvoltarea
comunitatii vizeaza evolutia acesteia. Astefel ca, dezvoltarea comunitatii urmareste promovarea
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binelui comun incurajand sentimentul de apartenenta a individului la aceasta si-l face responsabil
la propria dezvoltare.

Concluzionand, pentru eficientizarea parteneriatului scoala-familie-comunitate, a calitatii
invatarii si a imaginii scolii in comunitate, de desprind urmatoarele idei.:

J Elevii trebuiesc implicati in diferite activitati organizate in parteneriat cu diferite
structuri precum si implicarea unor agenti educationali comunitari,

Definirea unor roluri comune ale cadrelor didactice si ale parintilor,

o Participarea elevilor, parintilor, comunitatii locale in procesul decizional al unitatii
scolare,

. Creearea unui climat stimulativ In interiorul unitatii scolare,

o Monitonizarea permanentd a elevilor,

. Aplicarea diferitelor strategii didactice incluzive.

Asadar, Parteneriatul scoala-familie —comunitate preprezinta puntea de legatura intre cele
trei forme de educatie formala, nonformala si informala.

Bibliografie

1. Baran-Pescaru, Adina., 2004, Parteneriat in educatie: familie-scoala- comunitate, Bucuresti,
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13. PROFESORUL TN ERA DIGITALA

Profesor: Adriana Anton
Colegiul National ,,Mihail Sadoveanu” Pascani

Tehnologia nu poate Tnlocui un profesor, dar tehnologia Th mana unui bun profesor poate
produce o mare transformare. Utilizarea tehnologiilor digitale nu ar trebui sa devina un scop in
sine, mai degraba, tehnologia ar trebui sa fie intotdeauna vazuta ca un instrument care faciliteaza
invatarea in clasele noastre. Este important pentru noi sa utilizadm tehnologia in sala de clasa in
acest fel, dupa cum tehnologia poate deveni rapid o distragere a atentiei pentru noi si elevi. Cu
toate acestea, atunci cand sunt utilizate in mod corespunzator, tehnologiile digitale poate fi
extrem de puternice in facilitarea invatarii prin angajament, diferentiere, colaborare si aplicare.
Astazi suntem ntr-o era digitala si este important sa ne adaptam la ea.

Atat elevii, cat si profesorii trebuie sa inteleagd avantajele alfabetizarii digitale si
utilizarea TIC in sala de clasa, sa inteleagd perspectivele studentilor si a modului in care
tehnologia poate ajuta la individualizarea instruirii.

Instrumentele TIC sunt folosite pentru a crea oportunitdti eficiente de evaluare.
Descoperim nevoia de a gestiona date, cum sd proceddm si cum sa pastram informatiile in
siguranta.

Dezvoltarea comunicatiilor digitale si a tehnologiilor colaborative a transformat lumea.
Ideile si cunostintele - nu materialele si forta fizica - asigura fundamentul pentru cresterea si
dezvoltarea economica. Sala de clasa, mai degraba decat fabrica, ofera motorului dezvoltarea.
Ne-am mutat de la o economie mondiala bazatad pe industrie la o economie bazata pe cunoastere.
Astdzi, bogidtia de informatii disponibile este provocarea cheie pentru cursanti si profesori.
Motoarele de cautare sofisticate fac acest lucru mai usor de gestionat. Tehnologia si
instrumentele disponibile in mod regulat permit producerea si distribuirea eficientd a resurselor
de inalta calitate.

Dezvoltarea de noi tehnologii necesita o trecere de la invatarea traditionald a Tnvatatorului
orientatd spre profesori la invatarea mai angajata si colaborativd. Aceste tehnologii pot oferi
instrumentele care ne ajuta sa facem fata provocarii.

Existda o schimbare radicald spre consolidarea pedagogiei prin tehnologia informatiei
(TIC). Dezvoltarea competentei tehnologice este esentiald pentru crearea unui program de
pregatire a cursantilor, a cetatenilor si a fortei de munca pentru cerintele viitorului si pentru
sustinerea dezvoltarii sociale si Tmbunatatirea productivitatii economice. Noua economie bazatd
pe cunoastere necesitd noi competente.

Educatorii discutd continuu cum sa raspunda nevoilor elevului din secolul XXI, dar copiii
din scolile noastre nu au cunoscut niciodatd un secol diferit. Nu ne pregatim pentru viitor,
pregdtim pentru acum.

Nu fiecare copil este un nativ digital, dar elevii au crescut accesul la tehnologie. Este atat
de mult o parte a lumii unui tanar, cum ar fi bicicleta, masina, radioul si televiziunea. Se asteaptd
sd o foloseascad, sa o angajeze si sd o controleze in viata lor. Este "mijlocul lor".
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Invatarea bazatd pe proiect

Invitarea bazatd pe proiect (P-BL) este o abordare constructivisti. Aceasta sugereazi
ca oamenii "construiesc" propria intelegere si cunoastere prin experiente si reflectii asupra
acelor experiente. P-BL: Conduce invatarea prin prezentarea de provocari dificile, probleme
deschise. Permite studentilor sa lucreze in grupuri de colaborare pentru a rezolva probleme.
Permite profesorilor sa faciliteze rezolvarea problemelor.

Este o strategie axata pe studenti care reflectd cerintele reale ale erei digitale si le
implica in mod eficient pe elevi tineri.

Invatarea activa

Termenul "invatare activa", mai degraba decat P-BL, este utilizat Tn general in
invatimantul primar si secundar. Invitarea activa (AL) este un termen umbreli care se refera
la mai multe modele de instruire care incurajeaza elevii sa isi asume responsabilitatea pentru
invatarea lor.

Studiile inovatoare de predare si invatare aratd ca, caracteristicile mediilor de invatare
ale elevilor si clasa prevad cu fermitate munca pe care o vor face ca raspuns. In timp ce
dovezile privind impactul dimensiunii clasei asupra rezultatelor elevilor sunt neconcludente,
profesorii sunt de acord ca, clasele mai mici permit o atentie individuala.

Utilizarea cu atentie a tehnologiei permite o dinamica diferitd. Munca in colaborare si
evaluarea permite clase mai mari cu acelasi numar de profesori. Cu accesul de la distanta la
acel mediu de invatare sunt disponibile si mai multi profesori pentru a sprijini invatarea si
predarea.

Instruirea individuala sau instruirea este o metoda prin care continutul, materialele de
instruire, mediile de instruire si ritmul invatarii se bazeaza pe abilititile si interesele
individuale ale elevilor.

TIC ofera numeroase oportunitati pentru instruirea individualizata - de exemplu, un
elev poate sta singur la calculator si poate lucra intr-un curs in propriul ritm.

Invitarea individualizati poate fi foarte eficientd in educatia adultilor. De asemenea,
poate fi eficient pentru tinerii care invatd cu entuziasm sa-si dezvolte abilitdtile intr-un
subiect prin initiativa personala, eforturi si perseverenta.

Cu toate acestea, este putin probabil ca Invatarea individualizatd sd aibd un beneficiu
semnificativ pentru elevul sau scoala tipicd. Pentru a fi eficienti, cursantii trebuie sa
dobandeasca o serie de abilitdti cum ar fi increderea in sine si abilitatile de competenta care
necesitd un proces de invatare diferit.

Putem realiza cu elevii nostri diferite mini-softuri pentru a Tmbina matematica teoretica
cu latura practica a acestuia. Dar, nu trebuie facuta substitutia intre lucrul cu formule si
utilizarea aplicatiilor.

Un exemplu de astfel de soft este programul Progresii aritmetice, realizat in Excel.
Programul isi propune:

e calculul unui termen general, cunoscand primul termen si ratia

e suma primilor n termeni ai unei progresii aritmetice

e aflarea primului termen si al ratiei unei progresii cunoscand doi termeni oarecare ai
progresiei aritmetice.
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PROGRESII ARITMETICE

Calcularea unui termen al progresiei aritmetice cunoscand al si r

al= 2
r= 5
n= 34
an= 167

Suma primilor n termeni ai progresieli

Sn=

2873

Calcularea primului termen si al ratiei unei

cunoscand 2 termeni ai progresiei

progresii aritmetice

n= 3| m= 2
an= 45 | am= 47
al= 46
r= -2
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14. ROLUL PROFESORULUI iIN SCOALA ROMANEASCA

Prof. Dumitrache Coca
Colegiul National ,,Mihail Sadoveanu” Pascani, Jud. lasi

Profesorul dedicat care doreste sa isi exercite cu succes profesia este o persoana care
cauta sa se integreze in colectivul clasei, coopereaza cu elevii, si apreciaza momentele lor de
spontaneitate si creativitate, sustinandu-i si acordandu-le sprijinul necesar in exprimarea propriei
personalitati In cadrul lucrarilor sau discutiilor pe care le initiazd. Un astfel de profesor accepta
trairile elevilor, ii incurajeaza, le pune Intrebari care sa le stimuleze participarea iar ulterior le
sprijind si le acorda importantd ideilor emise, si 1i consulta atunci cand este nevoie de luarea unor
decizii care ii priveste pe ei. In scoala traditionald, profesorul juca rolul de transmititor al
informatiei catre elevi, care doar o receptau si o reproduceau cu prilejul verificarilor. In scoala
modernd, profesorul devine conducatorul unui proces simultan informativ si formativ orientand
si sprijinind elevii sa ajunga prin efort propriu la descoperirea cunostintelor, pe care urmeaza sa
le prelucreze si sa le integreze in structura lor cognitiva. Educatia se sprijind pe 4 piloni
importanti: a invata sa §tii, a invata sa faci, a invata sa traiesti impreuna cui altii §i a invata sa
fii. In functie de acesti piloni, dar si de implicatiile globalizarii asupra indivizilor ale
problematicii lumii contemporane profesorul urmeaza sa indeplineasca roluri noi. Astfel, de
exemplu, prin metodologia de aplicare a noului curriculum national, li se cere cadrelor didactice
din invatdmant sa creeze activitati (situatii de invatare) adecvate competentelor proiectate {inand
seama desigur de natura subiectului lectiei si de particularitatile clasei sau ale grupei de
elevi.ldeea nu este noua in pedagogie, dar rolul profesorului este mai recent, el fiind astazi
explicit (,,creator de situatii de invatare”) si specificat in documentele de proiectare didactica.
Evident, cu cat situatiile de invatare vor fi mai bine alese sau imaginate de profesor, cu atat mai
interesanta si mai eficace 1n planul invatarii va fi activitatea de instruire.

Un alt rol nou ar fi acela de meditator in procesul cunoasterii sau de consiliere alaturi de
rolul traditional de transmitator de informatii (mai sus mentionat), la care nu se renunta, dar a carui
pondere este vizibil in scadere, in cadrul invatgmantului modern centrat pe competente. Acest rol
este strans legat de cel de dinainte, dar are o arie de raspandire mult mai larga, in sensul ca relatiile
de colaborare intre profesor si elev se extind si dincolo de lectia propriu zisa. Astfel, profesorul Ti
poate insoti pe elevi la biblioteci, dar si in calatoriile pe Internet, ii poate consilia in selectarea
diverselor surse de informare ca si in alcatuirea unor lucrari legate de disciplina ori adiacente
acesteia.

Profesorul se implicd 1n activitatea didacticd cu intreaga personalitate: motivatii,
aptitudini, nivel de competentd, experientd personald. Arta de a preda nu se reduce la
transmiterea cunostintelor, ci presupune si o anumitd atitudine fatd de elevi, ca expresie a
conceptiei pedagogice asumate si a propriilor trisituri de personalitate. In cadrul activitatilor
didactice se creeaza multiple raporturi interpersonale intre participanti, antrenati cu tofii Intr-un
proces constant de influentare reciproca.
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Reusita unui profesor depinde de multe ori de natura relatiilor pe care le stabileste cu
elevii sai in cadrul acestei interactiuni, aspect deosebit de important, deoarece multe dificultati de
invatare si educare se datoreaza unor relatii deficitare. Natura relatiilor pe care profesorul le
stabileste cu elevii este determinatd nu numai de stilul de abordare a activitatii si de trasaturile
sale de personalitate, ci si de trasaturile individuale si de grup ale elevilor. De aceea, profesorul
trebuie sa aibd abilitatea de a-si cunoaste partenerii de activitate. Empatia profesorului nu
Tnseamna o cunoastere de tip analitic, ci capacitatea de a depune un efort imaginativ pentru a-|
intelege pe celdlalt, sub aspectul potentialului de care dispune, al atitudinilor si sentimentelor
sale, al semnificatiei conduitei manifestate.

Profesorul trebuie sa adopte un stil democratic, caracterizat prin relatii deschise bazate pe
incredere reciproca si acceptare, reusind astfel sa colaboreze cu elevii intr-o atmosfera
armonioasa, lipsita de incordare. Calitatea procesului instructiv-educativ este dependenta si de
relatia afectiva dintre profesor si elevi. De aceea este necesar ca fiecare cadru didactic sa fie
preocupat de cultivarea unor relatii bune cu elevii sai.

Trasaturile negative de personalitate ca: superficialitatea, cinismul, incapatanarea, apatia,
indiferenta, rigiditatea, agresivitatea creeaza o atmosfera nefavorabila in jurul sau. Dimpotriva,
agreabilitatea, gradul de deschidere spre ceilalti, permeabilitatea la schimbari, amabilitatea,
rabdarea, stapanirea de sine, dorinta de a ajuta, sociabilitatea, increderea, capacitatea de a
intelege problemele vor intari calitatea relatiilor pedagogice.

Echilibrul intelectual si psihic, luciditatea, intuiia, bunul-simt, tactul pedagogic sunt calitati
indispensabile cadrului didactic. Acestora li se adauga calitati morale: probitatea, obiectivitatea,
generozitatea, modestia, blandetea, cinstea, sinceritatea, demnitatea, constiinciozitatea.

Profesorul in calitatea sa de formator trebuie sa fie in permanenta preocupat de imaginea
sa oferitd elevilor, aspecte minore ca punctualitatea, valorificarea integrald a timpului lectiei,
modul de adresare, tinuta, gestica, mimica sunt Incarcate de semnificatie si au valoare formativa.
Talentul pedagogic asociat cu ansamblul capacitatilor care determina competenta profesionala si
ansamblul calitatilor personale confera acea maiestrie pedagogica care defineste profesia de
educator sau cadru didactic.
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15. STRATEGII DE MOTIVARE A ELEVILOR

Prof. Neagu Mioara Daniela
Prof. Ursache Angelica
Liceul Tehnologic ”Haralamb Vasiliu” Podu lloaiei

»Daci am face toate lucrurile de care suntem capabili, am fi cu adevirat
uimiti de noi insine.”
Thomas Edison

Motivatia este cheia succesului in predare si invatare, este fundamentul pe care se
construieste succesul educational. Pentru parinti un copil motivat este cel care doreste sa aiba
rezultate bune la scoald, care nu asteapta sa fie impins de la spate sa invete si care este apreciat
de profesori. Pentru cadrele didactice, un elev motivat este, in primul rand, cel care asculta cu
interes ceea ce 1 se preda si care depune efort n a rdspunde tuturor sarcinilor de Tnvatare trasate.

In ultimii doi ani, datoritd conditiilor pandemice, a nesigurantei in ceea ce priveste
desfasurarea cursurilor (in sala de clasd sau in mediul on-line), dar si datorita ofertei diversificate
de petrecere a timpului (acces la echipamente tehnice cu acces la internet, jocuri, retele de
socializare etc.) este foarte dificil sa 1i motivezi pe elevi cu scopul participarii active la procesul
de invatare.

Daca tinem cont de rezultatele la testele nationale, de cresterea abandonului scolar, de
lipsa de disciplina si cresterea numarului de acte de violentd, putem concluziona ca a scazut
motivatia pentru invatare in randul elevilor. Ceea ce se intdmpld in scoli se poate datora unor
factori specifici sistemului de invatdimant romanesc (baza materiala depasita, legislatie, cadre
didactice lipsite de motivatie etc.) sau influentelor din mediul familial (parinti plecati in
strainatate, situatie materiala precara, familii monoparentale, apartenentd la etnii minoritare etc.).

Date recente indicate de Baza Nationalda pentru Educatie confirma amploarea
fenomenului de abandon pentru toate nivelurile de educatie si mai ales in ciclul primar si
gimnazial. Cu alte cuvinte, scoala este abandonata inca din primele clase de tot mai multi elevi.

In spatiul scolar, cadrul didactic impune adesea activitati de invatare elevilor, iar
motivatia acestora de a le realiza nu este in mod obligatoriu insotita si de un interes imediat sau
de o pasiune intelectuald pentru acestea.

Multi autori din psihologia educatiei scot in evidenta diferentierea formald dintre
motivatia intrinseca (determinatd de dorintele, interesele si preferintele strict personale) si cea
extrinseca (determinatd, prin impunere, din exterior). A merge la scoald numai pentru ca asa cer
parintii corespunde unei motivatii predominant extrinseci: realizarea unui anumit comportament
este determinata de obtinerea unei recompense sau evitarea unei pedepse.

Problema care apare la acest tip de motivatie este ca imediat ce constrangerea este
eliminata sau evitatd, intr-un fel sau altul, copilul are dificultati de a mentine nivelul de
performanta care i-a fost impus.

Trebuie sa constientizam caracterul ideal al unei motivatii in Tntregime intrinseci: atat
acasa cat si la scoala copilul este sub o influentd externa constantd din partea familiei si a
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profesorilor. Totusi, fara a fi dublata de o alegere proprie, de o aderare voluntara la obiectivul
urmarit (fara o dimensiune intrinsecd), riscurile semnalate vor ajunge sa se manifeste cu usurinta.

Un elev are rezultate deosebite la o disciplina pentru ca este foarte motivat sa o invete la
fel cum un elev are un grad ridicat de motivatie pentru ca reuseste sa obtina rezultate deosebite la
o anumita disciplina.

Daca elevul doarme cu capul pe banca, este absent la ore, reactioneaza indiferent la
provocarile cunoasterii sau la eforturile cadrului didactic de a prezenta cat mai atractiv lectia,
asta nu inseamna ca nu are nicio motivatie: de fapt este motivat sa aiba acest comportament
pentru ca nu intelege sau nu vede rostul scolii.

In mod fundamental motivatia scolard depinde de modul in care elevul considerd
activitatea de invatare ca fiind relevanta, de masura in care se considera competent sa o realizeze,
cat si de perceptia sa asupra gradului de libertate pe care o are in alegerea modalitatilor si
mijloacelor de a o indeplini. Elevul poate sa joace un rol activ in procesul educational si se poate
dezvolta conform potentialului sau intr-un climat de Tncredere, respect si atentie.

Este greu de presupus ca putem fi un bun profesor fara sa reusim sa atragem aprecierea si
respectul elevilor cu care lucrim. In egald masurd nu putem si facem abstractie de mediul clasei
sau al scolii Tn care predam, fard sa putem intelege si aplica in mod consecvent regulile si
procedurile stabilite de unitatea scolara. Dupa cum remarca Turnbull (2007), aceste conditii de
succes pot fi observate foarte usor in momentul in care un elev este chestionat cu privire la
motivele pentru care Invatd cu mai mare placere si are rezultate mai bune la o anumita disciplind
Tn comparatie cu alta.

Multi elevi considerd ca au un randament mai bun in cazul disciplinelor predate de
profesori care se apropie de ei, care stiu ,,cum sa-i ia”, la ora carora se simt remarcati. Aceasta
corespunde cerintei de calitate interpersonala. Chiar si profesorii care au un comportament mai
distant fata de elevii lor (de exemplu, discuta rar despre probleme in afara celor specifice lectiel,
nu utilizeaza decat limbajul stiintific, glumesc rar sau deloc etc.) dar care reusesc sa stimuleze
participarea elevilor prin activititile de invatare pe care le propun sunt perceputi de elevi ca
intrdnd Tn categoria profesorilor apropiati. Decisiv este criteriul recunoasterii si incurajarii
efortului personal, creativitatii si initiativelor elevului.

Alti elevi considera ca invatd mai bine la anumite obiecte pentru ca profesorii respectivi
,stiu bine materia” si de cele mai multe ori au o vasti experientd in domeniul in care predau. In
acest caz criteriul important este expertiza pe care un profesor poate sd o demonstreze in
activitatile didactice, ,,confruntarea” cu elevii din clasa pasionati si cu bune rezultate la disciplina
respectiva fiind decisiva. Astfel, unele raspunsuri au indicat faptul ca performanta la un obiect a
aparut in urma faptului ca profesorul respectiv a stiut sa lucreze cu toti copii din clasa, ,,nu a
facut diferente si nu m-a tinut minte ca in ultimul trimestru din anul trecut nu prea am dat pe la
orele dumnealui, nu ne compara tot timpul cu ,,olimpicii” clasei cum fac alti profesori si nu ne
spun de cinci ori pe minut ca suntem incapabili si ca n-o sa facem nicio branza in viata”.

O parte dintre elevi considera ca au rezultate mai bune pentru cd la respectiva disciplind
sunt mai atent controlati, stiu mai bine ceea ce trebuie sa faca si sunt constienti ca ,,nu vor fi
facute exceptii de dragul lor”. Orice lipsa de sanctiune Tncurajeaza un comportament deviant (fie
ca este vorba despre fuga de la ore sau neindeplinirea unei sarcini de invatare), in timp ce o
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sanctiune aplicatd Tn mod consecvent, tuturor elevilor din clasa, indiferent de ,,numele” sau
rezultatele scolare ale acestora il inhiba. Se poate observa ca indiferent de nivelul profesional de
pregatire sau de relatia cu elevii, un bun profesor nu poate fi imaginat in absenta capacitatii de a
aplica reguli in mod adecvat. Elevii demonstreazd ca nu prezenta regulilor este un factor
demotivant pentru invatare ci lipsa acestora sau aplicarea in mod inconsecvent.

Predarea lectiilor si invatarea din manual trebuie combinatd cu implicarea in activitati
experimentale, chiar daca acest lucru presupune un efort suplimentar pentru ca suntem obisnuiti
sa predam cu ajutorul metodelor traditionale (expunere, demonstratie).

O metoda recomandata in predarea orelor de stiinte economice este simularea. Aceasta
este 0 metoda de instruire centrata pe elev care 1i ajuta pe elevi sa inteleaga faptul ca si cele mai
abstracte concepte economice au aplicatii in realitate. Simularea este considerata o activitate de
laborator prin care profesorul de stiinte economice demonstreazd un anumit concept. Profesorul
nu prezinta conceptele si nu explica problemele, ci dirijeaza descoperirea lor prin discutii.

Pentru a asigura buna desfasurare a unei simuldri, activitdtile trebuie sa fie foarte clar
descrise, in majoritatea cazurilor, elevii interpretand roluri din lumea reald: cumparatori-
consumatori, vanzatori-producatori, membrii ai legislativului etc. Elevii trebuie sa aiba sarcini
bine definite, realizabile, respectiv obiective de atins: sa obtina profit, sa fie realesi in functia
respectiva etc. Pentru a-si realiza obiectivele, elevii dispun de resurse si trebuie sa adopte decizii
privind modul Tn care le vor utiliza.

Este posibil ca, in desfasurarea unei simulari, sa intervina si neintelegeri, de aceea este
necesar s existe si momente n care sa fie posibila clarificarea lor si obtinerea unui feedback de
catre elevi.

Intrebarile cu ajutorul carora este condusa discutia de analiza trebuie si orienteze elevii
catre identificarea conceptelor economice, interpretarea faptelor cu ajutorul acestor concepte,
cantarirea beneficiilor si a costurilor §i compararea situatiei simulate cu cazuri din lumea reala.

Firma de exercitiu reprezinta o simulare a unei firme reale.

Firma de exercitiu in invatamantul tehnologic, reprezinta o componenta a curriculumului
national pentru profilul servicii.

Bibliografie:

1. Popenici S., Fartusnic C. (2009) “Motivatia pentru invatare. De ce ar trebui sa le pese
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o &= 16. STRATEGII DIDACTICE DE EVALUARE
UTILIZAND RESURSELE DIGITALE DIGITALE

i
¥

prof. Costea luliana — Colegiul Tehnic de Caii Ferate “Unirea”

& Wordwall

Descriere resursa digitala:

Este o platforma care permite de construirea de:
e jocuri educationale interactive in format digital, ce pot fi inserate in alte platforme de
invatare sau, mai simplu, distribuite prin link.
o resurse n format pdf, aferente jocurilor create.
Rolul de creator de resurse wordwall.net este limitat de tipul de cont creat: plan basic (free),
standard sau pro.
Rolul de utilizator nu este conditionat de crearea unui cont pe acestd platforma.

Caracteristici generale ale platformei:

e crearea de resurse dupa tipare date

o schimbarea tiparelor compatibile, fara a relua construirea jocului

e posibilitatea de a edita o resursa publica creata de altcineva

e posibilitatea de a alege teme si optiuni de personalizare a resursei

e permite crearea de sarcini de lucru atribuite elevilor

e permite publicarea resursei, fiind vizibila si altor profesori/creatori de continut
educational

e permite modul de multiplayer — atunci cand pe aceeasi resursa intra mai multi elevi,
fiecare de pe dispozitivul propriu

1. Activitati interactive si imprimabile
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Wordwall poate fi folosit pentru a crea atdt o=+ o= oo e el oo S
activitati interactive, cat si activitdti de g
imprimat.  Majoritatea  sabloanelor  sunt
disponibile atat in versiune interactiva, cat si in
versiune tiparita.

Activitatile interactive sunt redate pe orice
dispozitiv compatibil cu web, cum ar fi un e —
computer, tableta, telefon sau tablad interactiva. ———

Ele pot fi jucate individual de catre elevi sau pot .

fi conduse de profesori, cu elevii care se intorc in partea din fata a clasei.
Printabilele pot fi t1par1te dlrect sau descarcate ca ﬁsmr PDF.

RO

2. Creare folosind sabloane
Activitatile sunt create folosind un sistem de sabloane.

Aceste sabloane includ clasice renumite precum Quiz si Crossword. Avem, de asemenea, jocuri
n stil arcade, cum ar fi Maze Chase si Avion, si exista instrumente de gestionare a clasei, cum ar
fi planul Seating.

Pentru a face o activitate noud, Incepeti prin selectarea sablonului si apoi introduceti continutul.
Este usor si inseamna ca puteti crea o activitate complet interactiva in doar cateva minute.

3. Comutarea sablonului
Dupa ce Se creeaza 0 activitate, se poate comuta la un alt sablon cu un singur click. Acest lucru
va economiseste timp si este minunat pentru diferentiere si consolidare.

De exemplu, dacd afi ereat 0 Lo
activitate de potrivire bazatd ©_° o twroeooeees e
pe nume de forme, o puteti

transforma intr-un  cuvant
incrucisat cu exact aceleasi
nume de forme.

In acelasi mod, putem
transforma resursa dvs. intr-
un test sau intr-o cautare de
cuvinte si  multe alte

ege vy

Modificari bilantiere 2 Suee

5 || Ecubth Bartiere | Previcas influerta Urmiinasvior Dperigu Aspra
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4. Editarea activitatii
Nu este nevoie sd ne multumim cu activitati prestabilite. Se pot gasi activitati model, care se pot
personaliza cu usurinta pentru a se potrivi clasei dvs. si stilului dvs. de predare.

S. Teme si optiuni

Activitatile interactive pot fi prezentate in diferite teme. Fiecare temd schimba aspectul grafic,
fonturi si sunete diferite. De asemenea, Se pot gasi optiuni suplimentare pentru a seta un
cronometru sau pentru a schimba modul de joc. Printabile au si optiuni. De exemplu, puteti
schimba fontul sau imprima mai multe copii pe pagina.

6. Temele elevilor

Activitatile Wordwall pot fi folosite ca sarcini finalizate de elevi. Atunci cidnd se
stabileste o sarcind, elevii sunt directionati catre acea activitate, fara distragerea atentiei de a
vizita pagina principala de activitate. Aceastd caracteristica poate fi utilizatd in clasd in care
elevii au acces la propriile dispozitive sau ca modalitate de a stabili temele. Rezultatele fiecarui
elev sunt inregistrate si puse la dispozitia profesorului.
https://wordwall.net/play/8638/675/309

7. impartisirea cu alti profesorii

Orice activitate create, poate fi facuta publicd. Acest lucru permite sa partajati linkul
paginii de activitate prin e-mail, pe retelele sociale sau prin alte mijloace. De asemenea, permite
altor profesori sa gaseascd activitatea in rezultatele cautarii comunitatii noastre, sd o joace si sd
se bazeze pe ea. Se pot pastra activitatile private, ceea ce inseamna ca numai dvs. il puteti accesa.
https://wordwall.net/resource/8638675

8. Tncorporarea pe un site web

Activitatile Wordwall pot fi plasate pe un alt site web folosind un fragment de cod HTML.
Functioneaza la fel ca functia de incorporare video care poate fi gasita pe YouTube sau Vimeo,
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oferind o activitate redabila pe propriul site. Acesta este un mod excelent de a imbunatati
propriul blog sau mediul virtual de invatare (VLE) al scolii.

<iframesrc="https://wordwall.net/embed/9914297d067546cdbbd5c4397263d4c0?themeld=26&t
emplateld=25" width="500" height="380" frameborder="0" allowfullscreen></iframe>

9. Jocuri multiplayer

Multiplayer este un format in care toti elevii se aldtura simultan aceluiasi joc, fiecare pe propriul
dispozitiv. Profesorul controleaza fluxul jocului din partea din fata a clasei.

Unele jocuri sunt competitive, de exemplu Quiz, unde elevii se alearga pentru a da raspunsul
corect cat mai repede posibil. Altele precum Brainstorm faciliteaza o discutie in colaborare.

Linkuri utile:

https://www.youtube.com/watch?v=LHW5qglaechWs

https://docs.qgoogle.com/presentation/d/e/2PACX-
1vObdwsLOFwhgfXLF zimhtxZgw97RWzWWLt8M7F4TK5ciPNe52ec6p ZPbfXekQUO/pub
?delayms=3000&Iloop=false&start=true&slide=id.pl

https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-
1vTIprHJIN9V?2ayoqc5rA6xaSchSnNWNJIm4L519GriHWL6VR85-
LpHoOKmMDRXBOVEZgMQ/pub?delayms=5000&loop=false&start=false&slide=id.p4
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17. ACTIVITATILE EXTRACURRICULARE SI CONTRIBUTIALOR LA
DEZVOLTAREA COGNITIVA

Prof. Cijov-Marcu Carmen Silvia
Colegiul Tehnic C.F. ,,Unirea” Pagcani

Activitatile extrascolare reprezintd o resursd educationald valoroasda pentru intregul
demers didactic si pentru dezvoltarea personalitdtii elevilor. Fiind parte a educatiei nonformale,
aceste activitdti sunt organizate in mod constient si planificat pentru elevi in institutii din afara
sistemului de invatamant.

Una dintre provocarile actuale ale scolii se referd la faptul ca oferta scolii trebuie sa se
diversifice pentru a raspunde nevoilor de cunoasterea ale copiilor, sa iasa din formal si formalism.
Tn acest context, activitatile extracurriculare si extrascolare par a cipita o importantd din ce in ce
mai mare. Studii de specialitate subliniaza rolul acestora in planul dezvoltarii personale a elevilor,
in construirea unui climat scolar prietenos, in cresterea participarii la cursuri si in planul
socializarii.

Tn sistemul de Tnvatimant romanesc, cadrul activitatii educative scolare si extrascolare
constituie spatiul capabil de a raspunde provocarilor societatii actuale, in sensul in care
conceperea flexibila a acesteia permite o continua actualizare a continutului nvatarii si a
metodelor didactice centrate pe elev, precum si 0 monitorizare si evaluare de calitate a
rezultatelor Tnvatarii. Totodata particularitatile specifice faciliteaza implementarea noii abordari
didactice prin care elevul devine resursa, producator, lider de opinie, deci participant activ.

Este necesara construirea de atitudini si comportamente, de rezistentd la influenta
factorilor de risc (fie ca este vorba de cutremur, inundatii, incendii, accidente rutiere, consum de
substante toxice, trafic de fiinte umane, infectii cu transmitere sexuala, pandemii, epidemii,
violenta) dar si forme insidioase cum sunt: aculturalizarea, confuzia criteriilor, invazii ale unor
subculturi care confisca tinerii, tocmai pentru ca acestia nu au competente de selectie, nu au
alternative.

Aceste comportamente se pot construi prin demersuri specifice educatiei pentru schimbarea
care prefigureaza pregatirea pentru educatia continua.

Varietatea scopurilor acestor activitdti este evidenta si puncteaza urmatoarele aspecte:
interactiunea sociald, leadershipul, recreerea si educatia pentru sanatate, autodisciplina si
cresterea increderii in sine. Activitatile extrascolare se desfasoara intr-un cadru informal, ce
permite elevilor cu dificultati de afirmare in mediul scolar sa reduca nivelul anxietatii si sa-si
maximizeze potentialul intelectual.

In cadrul acestor activititi, elevii invata si invete. Ei se deprind si foloseasca diverse
surse informationale, reusesc sa-si intocmeascd colectii specifice propriilor interese, invata sa
sistematizeze date folositoare. Specific acestor activitati este caracterul neimpus, liber ales, faptul
ca elevii se supun de buna voie regulilor, 151 asuma responsabilitdti, se autodisciplineaza, se
formeaza ca si oameni in relatie cu sine si cu ceilalti.
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In sfera activitatilor extrascolare se includ actiunile care au un continut cultural, artistic,
spiritual, stiintific, tehnico-aplicativ, sportiv, de participare la viata comunitatii locale.

Deoarece se cladesc pe trebuinta si caracteristica principald a copiilor, adica jocul,
urmatoarele activitati sunt exemple grditoare: excursiile, serbarile, vizitele la muzee, la locuri
istorice, la diverse expozitii, vizionarea unor filme educative, a unor pise scurte de teatru, a unor
scenete sau spectacole, plimbdrile in naturd, concursurile pe diverse tematici.

Participand la aceste activitati elevii pot cunoaste locurile in care au trdit personalitéti
remarcante ale poporului roman, descopera frumusetile térii, 1si Imbogatesc cunostintele cultural-
stiintifice, pretuiesc valorile culturale, inteleg notiuni geografice, isi formeaza simtul artistic
invatand sa 1si exprime sentimentele, trairile, isi largesc orizontul spiritual, estetic, relational,
invata colaborarea cu ceilalti precum si fair play-ulcompetitional, deprind conduite civilizate, isi
imbogatesc vocabularul cu cuvinte din diferite domenii, isi cultiva atitudini de investigare, de
cercetare. Valentele formativ-educative ale acestor activitati sunt imense.

Elevii apreciaza foarte mult activitatile extrascolare datorita faptului cd sunt diferite din
punct de vedere al continutului, duratei, metodelor folosite si formelor de organizare a activitatii
de celelalte activitati scolare. Pe de altd parte, continutul acestora nu este stabilit printr-un
curriculum obligatoriu; elevii au libertatea deplina de a alege continuturile care sunt in
concordantd cu interesele si dorintele lor. Fiecare cadru didactic poate observa determinarea si
entuziasmul cu care scolarii participa la aceste actiuni. Faptul cd acestea au iesit din incadrarea
formala de la clasa confera copiilor o degajare si o libertate de exprimare si de implicare activa,
fara teama sanctiondrii sau chiar a notarii.

Activitatile extragcolare stimuleaza valori, aptitudini si dezvolta vocatia, talentul,
incurajand competitia, asumarea de responsabilitdti, comunicarea, abordarile bazate pe initiativa,
imaginatie si optiune. Toate acestea duc la formarea unor personalitati complete si complexe.

Competentele dezvoltate prin aceste activitdti pot fi de natura celor de comunicare si
interrelationare, dar si de perfectionare intr-un domeniu de activitate pentru care elevul isi
manifesta interesul. Participarea la activitatile extrascolare contribuie In mod semnificativ la
dezvoltarea cognitiva, relationald, afectiva a elevilor. Achizitiile dobandite in contextele de
invatare din activitatile extragcolare le pot servi elevilor ca suport pentru invatare in activitatile
de la clasa, motiv pentru care participarea la activitatile extrascolare ar trebui valorificata, dar si
incurajatd Tn permanentd. Mai mult, valorificarea experientei dobandite in cadrul activitatilor
extragcolare in activitdtile de la clasd ar constitui un stimul major pentru o implicare §i mai buna
a elevilor in cadrul acelor actiuni, pentru cresterea spiritului de initiativa a acestora.

Formati sub aspect psihointelectual, fizic si socioafectiv copiii dobdndesc abilitati si
competente necesare pentru o cdt mai ugsoara integrare sociala.
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18. METODE SI TEHNICI CARE PROMOVEAZA
iNVATAREA PRIN COOPERARE

prof. Moraru luliana
Scoala Gimnaziala ,,lordache Cantacuzino” Pascani/
Structura Scoala Gimnaziala Lunca

,Invitarea prin cooperare se referi la o varietate de metode de predare in care elevii
lucreaza in grupuri mici pentru a se ajuta unii pe altii in invitarea continutului academic. In
clasele cooperante se asteaptd ca elevii sd se ajute unii pe altii, sd discute unii cu altii, sa-si
verifice nivelul curent de cunoastere si sa umple lacunele in infelegere unii altora.” (Slavin, R.,
1995)

,Invitarea cooperativi este o metodd didactici bazati pe organizarea, in functic de
obiectivele operationale bine stabilite, a unei munci colective fondate pe complementaritate,
orientate spre asigurarea aspectului social al invatarii si care vizeaza dezvoltarea deprinderilor de
comunicare interpersonald, a interactiunilor, competentelor si comportamentelor sociale ale
elevilor.” (lonescu, M., Bacos, M., 2001)

Despre invitarea activa
Metodele care promoveaza Invatarea activa sunt metodele care implica fiecare elev din clasd in
procesul de invitare. Invitarea activa este asociati cu conceptul de ,,a invita facand”- ,,learning
by doing”. Orice activitate care Incurajeazd implicarea elevului in procesul de invatare este ,,
activa”. Ea contribuie la dezvoltarea gandirii critice si poate fi utilizatd intr-una sau mai multe
din fazele lectiei.

Turul galeriei

O metoda folosita cu succes in clasa, in recapitularea si consolidarea cunostintelor, este
Turul galeriei. Aceasta presupune parcurgerea unor anumiti pasi: brainstorming individual,
interviu de grup; producerea planselor; sustinerea produselor de catre un raportor; afisarea
produselor; efectuarea turului galeriei; dezbaterea. Elevii lucreaza in grupe de cate 3-4. Fiecare
grup 1isi alege sau primeste o anumitd tema din subiectul propus, dar pot avea aceeasi tema toate
grupurile. Un secretar, ales de elevii grupei, noteaza rezultatul brainstormingului pe o coald de
hartie, folosind markere de culori diferite. Seful grupei sustine tema realizata in fata celorlalte
grupe. Posterele sunt apoi expuse 1n diferite locuri din clasa, accesibile elevilor si situate la
anumite distante. Dupd expunerea produselor realizate, fiecare grupa examinazd cu atentie
produsele celorlalte grupe. Grupele se rotesc, se discutd si se noteaza comentariile, intrebarile,
neclaritatile.

Dupa turul galeriei, fiecare grupa raspunde la intrebarile celorlalti, clarifica aspectele
solicitate, apoi isi reexamineaza propriile lucrari.

n acest mod, prin feed-back-ul oferit de colegi, are loc invitarea si consolidarea unor
cunostinte, se valorizeaza produsul activitatii in grup si se descopera solutii alternative la aceeasi
problem. Atmosfera din clasa trebuie sa le permit sa gandesca critic, iar ellevii trebuie sa creada
ca opiniile lor au valoare.
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Proiectul

Proiectul este o modalitate de organizare a invatirii care permite parcurgerea unor
activitati de invatare interdisciplinare si transdisciplinare, centrate pe elevi, ancorate in
problemele practice ale vietii de zi cu zi.

Un avantaj al proiectului este faptul ca elevii pot fi motivati sa se angajeze responsabil in
propria invatare, avand posibilitatea sa 1si urmeze propriile interese si sd caute raspunsuri la
propriile intrebari, sa decida ei insisi cum sa caute raspunsuri si cum sa rezolve probleme. Elevii
aplica si integreazd continutul unei anumite discipline in diferite momente ale realizarii
proiectului.

Realizarea proiectului da sens si semnificatie cunostintelor datoritd gradului de
aplicabilitate imediata. Abilitatile pe care le dezvolta proiectul sunt abilitati de lucru necesare in
lumea reala, abilitati cerute de angajatori la locul de munca (abilitatea de a lucra in echipd, de a
lua decizii bine fondate, de a avea initiativa, de a rezolva probleme complexe.)

De asemenea, realizarea proiectului, mai ales in etapa de documentare, deseori impune
iesirea din perimetrul scolii, cautarea de resurse materiale sau sprijin in comunitate.
Aceste ocazii sunt valoroase pentru cd atat elevii, cat si profesorii au posibilitatea sd stabileasca
relatii de colaborare cu membrii comunitatii, iar produsele proiectului vor putea fi prezentate
acestora, precum si parintilor, ocazie foarte bund de a intari relatiile dintre scoala si comunitate.

Mozaicul
Tehnica Mozaic de invdtare prin cooperare promoveaza un proces mai bun de Invatare,
imbundtdteste motivatia elevilor si permite ca un volum mai mare de continut sa fie studiat si
impartdsit de membrii unui grup. Tehnica mozaic a fost elaboratd initial de Elliot Aronson si
studentii sai.

Tehnica asigura:

v modalitate eficientd de invitare a continutului,

v' Ascultare, implicare si empatie,

v' Interdependenta intre elevi,

v' Interactiune intre elevi.
Elevii sunt Tmpartiti In grupuri mici de cate 5-6 membri. Sarcina fiecdrui grup este de a invata
despre un aspect al unui subiect si de a deveni ,,experti” in acel subiect. In acest grup de experti,
elevii efectueaza activitati de investigare impreund si creeazd prin colaborare un raport sau o
prezentare. De asemenea fiecare elev raspunde individual si le va preda ulterior si celorlati o
parte din continut. Dupa ce elevii au devenit ,,experti” sunt redistribuiti intr-un alt grup. Fiecare
grup nou este format din ,.experti” din grupurile initiale. Sarcina fiecadrui ,,expert” este de a
preda celorlalti membri ai grupului continutul studiat. Luarea de notite si intrebarile sunt
strategii care pot fi folosite de toti membrii grupului pentru a intelege informatiile mai bine.
Dupa ce toti ,,expertii” au efectuat prezentarile, fiecare membru al grupului a invatat cinci sau
sase noi aspecte ale subiectului si este pregdtit s sustind un examen, sd scrie un eseu sau sd se
grupeze cu un alt ,,expert” pentru a crea o prezentare multimedia.
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Investigatia in grup

Investigatia in grup este o metoda des utilizata in cooperare. Profesorul( sau elevii) aleg
o temd vasta, motivantd si interesantd pentru a fi investigatd. Tema trebuie sd se preteze la
investigatii sub diferite aspecte sau sa poata fi Impartitd in sectiuni. Profesorul prezinta tema si
expune colectia de materiale preliminare. Elevii trec in revista materialele, pun intrebari si
impart tema in sectiuni. Elevii se inscriu sau se organizeaza, in orice altd manierd, in grupe de
cercetare si isi planifica investigatia. Profesorul circuld printre ei si le poate cere un plan scris.

Membrii fiecarui grup se reunesc pentru a vedea daca rezultatele cercetarii lor acopera, in
mod satisfacator, tema sau sectiunea.

Cercetarea poate dura cateva minute sau cateva zile. Profesorul trece printre ei pentru a se
asigura ca fiecare are un rol bine stabilit in grup.

Grupurile pregatesc o prezentare care va fi facuta in fata intrgii clase. Membrii grupurilor
decid care sunt rezultatele cele mai importante ale investigatiei lor. Prezentdrile trebuie sa fie
active si interesante si trebuie sa 1i implice pe toti membrii grupului. Ele pot consta in explicatii,
reprezentdri grafice, etc. Grupurile 1si fac prezentarile si isi discutd produsul.

Pe tot parcursul aplicarii acestor metode, cadrul didactic trebuie sda se abtina de la
interventii, dandu-le posibilitatea elevilor sa ia propriile decizii, chiar dacd vor comite uneori
greseli.
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19. EFORTUL FIZIC - ASPECTE METODICE
TN ANTRENAMENTUL JOCULUI DE HANDBAL

Autor, Porumb Ciprian Mihadaitdi
Scoala Gimnaziala Gdstesti Pagcani

ACTUALITATEA REFERATULUI:

Handbalul se inscrie printre cele mai importante mijloace ale educatiei fizice scolare. Prin
continutul sdu complex, in care sunt prezente numeroase forme de alergare, de aruncare si de
sarituri, executate in situatii mereu schimbatoare, handbalul aduce o contributie insemnata la
realizarea sarcinilor educatiei fizice scolare.

Prin studierea parametrilor efortului in pregatirea elevilor si a echipelor de handbal, vom
da o mai mare importanta acestui joc. Toate aceste aspecte scot in evidenta efectele pozitive ale
practicarii jocului de handbal, asupra organismului si a personalitatii elevilor.

Plecand de la cunoasterea aprofundata a specificului jocului de handbal, a jucatorilor
aflati in pregatire si avand la bazd conceptia de joc, de cea mai mare perspectivd este
imbunatatirea calitatii procesului de antrenament sportiv prin determinarea mijloacelor cele mai
optime §i cu randament maxim in ceea ce priveste dozarea efortului.

PARAMETRII EFORTULUI:

Principalele elemente (parametri) pe baza carora se realizeaza reglarea efortului si
orientarea influentelor lui in antrenament sunt volumul, intensitatea si complexitatea.

Volumul — exprima latura cantitativa depusa de fiecare individ. El poate fi influentat de
numarul de repetari, durata exercitiilor si distantele parcurse.

Intensitatea — vizeaza latura calitativa, exprimata in relatia dintre lucrul efectuat si timpul
necesar, determinat de viteza de executie a miscarilor (tempo).

Complexitatea — exprima dificultatea de realizare a actiunilor motrice.

Volumul

Volumul in antrenamentul de handbal, se refera la efortul total din cadrul unei lectii sau
faze de pregatire. Cand ma refer la volumul unei faze de pregatire, specific numarul lectiilor de
antrenament sportiv precum si numarul de ore si zile de antrenament. Pe masura ce un sportiv
devine capabil sa atinga niveluri inalte de pregatire, volumul total de pregatire devine tot mai
important.

O crestere continud a volumului de pregatire, este, probabil, una din prioritatile
antrenamentului modern. Un volum ridicat de pregatire are o justificare fiziologica clara:
sportivii nu se pot sa se adapteze fiziologic fara el. Totusi o crestere prea mare a volumului de
efort per lectie de antrenament poate fi daunatoare. Se considerd ca astfel de cresteri duc la
oboseala, eficientd scazuta in pregatire, efort muscular neeconomic si risc marit de accidentare.

187



Concursul national tehnico-stiintific
Creativitate in educatie si formare profesionald

Prin urmare, daca volumul per lectie de antrenament este deja suficient, este mai intelept sa
creasca numarul de antrenament per microciclu, decat volumul de efort per lectie.

Intensitatea

Intensitatea reprezintd relatia dintre lucrul efectuat si timpul necesar si se referd in
principal la latura calitativa a efortului. Intensitatea efortului este determinatid de viteza de
executie a miscdrilor, de numarul lor pe unitatea de timp, de durata pauzelor, de valoarea
incarcaturilor.

Cu cat un sportiv depune mai mult efort in unitatea de timp, cu atat este mai mare
intensitatea. Forta unui stimul depinde de incarcaturd, viteza de performantd si de variatia
intervalelor sau pauzelor dintre repetari.

Intensitatea pregatirii:

Marim viteza cu care se acopera o distantd data, ritmul de executie a unui exercitiu tactic
sau incarcarea in pregatirea de forta.

Sporim numarul de repetari efectuate de elevi cu aceasta intensitate.

Reducem intervalul de repaus dintre repetari sau exercitii tactice.

Sporim numarul de competitii per faza de pregatire.

Complexitatea

Expunerea unui grup de elevi la un grup de deprinderi complexe opereaza o discriminare
rapida Intre cei cu o coordonare buna sau slaba; cu cat este mai complex un exercifiu cu atat mai
mari vor fi diferentele individuale si eficienta mecanica.

Reactiile elevilor la actiuni tactice complexe au fost semnificative prin cresterea
frecventei cardiace cu 20-30 batai/minut. Profesorul trebuie deci, sa tind cont de complexitatea
unei sarcini in planificarea pregitirii asfel incat sportivii sa nu faci un efort suplimentar. Tn mod
similar, pentru schemele de joc, antrenorul trebuie sa t{ind cont de meciurile cu miza mare, nu
numai din punct de vedere fizic ci si In ceea ce priveste complexitatea actiunilor tactice
implicate.

MOTIVAREA REFERATULUI:

Principalul motiv Tn alegerea acestui referat, pleaca de la consideratia personald ca
factorul fizic educat si dezvoltat la nivelul reprezentativei scolare de handbal este suportul si
conditia de efectuare a celorlalte elemente specifice jocului de handbal precum tehnica si tactica.

Nivelul scazut al rezultatelor si popularitatii jocului de handbal din suburbiile Pagcaniului
comparativ cu centrul, m-au facut sa cred ca prin atentia acordata parametrilor efortului in
pregitirea elevilor mei din suburbii, in competitiile locale, vor face ca in viitorul apropiat
rezultatele s creasca.

Tema acestui referat este interesantd si captivanta, deoarece in procesul de pregitire al
elevilor din echipa reprezentativa de handbal, se tine seama de cresterea continud a volumului si
a intensitatii antrenamentelor, de atacarea relativ simultana a factorilor de pregatire, dinamica
efortului avand la baza stadiul atins in pregatirea si structura calendarului competitional al
ONSS.
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Perfectionarea pregatirii fizice este veriga fundamentald in ceea ce priveste dezvoltarea

dinamica parametrilor efortului in conceperea rationala a antrenamentelor echipei mele de
handbal.

IPOTEZA:

Daca vom alege cele mai eficiente mijloace de actionare, conform dinamicii parametrilor
efortului (specificatd in literatura de specialitate), vom obtine rezultate mai bune in ceea ce
priveste maiestria individuala si colectiva la o reprezentativa scolara de handbal.

Ideea centrala, care sta la baza pregatirii jucatorilor si echipelor de handbal, adica pentru
competitiile de la nivel municipal si judetean, este ca cei din suburbii nu sunt pregatiti la nivel
competitional inalt. In ecest sens, preocuparea mea este de a demonstra ca efortul copiilor va fi
un succes.

Cresterea volumului de antrenament este justificatd deoarece se asigurd, in primul rand, o
capacitate sporita de activitate a marilor functiuni ale organismului, indici superiori de adaptare a
acestora la solicitarile marilor performante si, in al doile rand, dezvoltarea calitatilor motrice care
astdzi reprezintd domeniul care se mai poate inca mult perfectiona si determind cresterea
performantelor.

SCOPUL alegerii referatului il reprezinta optimizarea procesului de pregatire fizica a
jucatorilor echipelor reprezentative scolare de handbal, pentru ca din punct de vedere al
calitatilor fizice, handbalul este caracterizat prin: viteza sub toate formele ei de manifestare, in
regim de rezistentd si de forta, forta de aruncare la poartd si forta necesara executdrii cu
eficacitate maxima a a miscarilor specifice de aparare si atac, rezistenta generald si speciald
solicitatd de schimbarea repetatd a fazelor de atac — apdrare si parcurgerea in tempouri diferite a
distantei dintre cele doud semicercuri, indemanare generala si specifica.

SARCINI:

Stabilirea structurilor de exercitii ce vor fi folosite in antrenamente.

Cresterea eficientei antrenamentelor de handbal prin folosirea acestor structuri de
exercitii;

Urmarirea indicilor de viteza, rezistentd, indemanare si fortd la acesti copii, pe parcursul
anului pana la final §i compararea rezultatelor obtinute la testdrile initiale cu cele finale;

Analiza si prelucrarea comparativd a rezultatelor parametrilor inregistrati, conditie
esentiald in realizarea obiectivelor propuse.

METODE:

Metoda experimentului pedagogic, ca metodd de bazd pentru verificarea ipotezelor
propuse:

Modelarea antrenamentului, Metoda repetarii, Metoda antrenamentului cu intervale,
Metoda antrenamentului in circuit, Metoda eforturilor variabile

Metoda studiului bibliografic

Metoda observatiei
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Metoda matematico — statistica
Probe si norme de control privind pregatirea fizica generala:
Testul de capacitate fizica elaborat de Federatia Internationald de Educatie Fizica si Sport,
Sprint 50m, start Tnalt;
Saritura In lungime de pe loc;
Alergare de rezistenta pe teren plat 800m;
Aruncarea mingii de oind la distanta, fara elan;
Mentinut 1n atarnat la bara fixa cu bratele indoite;
Ridicari de trunchi din culcat in asezat.
Probe de control privind pregatirea specifica:
Dribling printre jaloane 30m. — doua incercari;
5x30m. alergare de viteza — media;
Deplasare n triunghi;
Saritura 1n lungime de pe loc;
Abdomen — din pe spate culcat cu picioarele indoite;
Aruncarea mingii de handbal cu elan de 3 pasi — doud Incercari,
Alergare 2x400 m pauza intre alergari de 3 minute — media.
Aceste probe sunt aprobate de Federatia Romana de Handbal

CONCLUZII:

Efortul foarte bine dozat si gandit asupra volumului, intensitatii $i complexitatii, prin
alegerea celor mai bune exercitii, prin numarul lor, prin incarcaturd, prin numar de serii $i
repetari i durata corespunzatoare a pauzelor, adaptat particularititilor de varsta, este fiziologic
suportat de majoritatea jucatoarelor selectionate in echipa reprezentativa de handbal.

PROPUNERI:

Consider ca mijloacele utilizate in dinamica parametrilor efortului Tn antrenamentele
elevilor sunt eficiente §i recomand utilizarea lor in anul imediat urmator, pentru continuitate $i
dobandirea unor rezultate satisfacatoare pe plan local si judetean.
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20. ASPECTE METODICE ALE FORMARII COMPETENTELOR
ELEVILOR iN INVATAMANTUL BILINGV FRANCOFON

prof. Negrea Vdcarita Margareta
Colegiul National ,,Mihai Eminescu” lagsi

Colegiul National ,,Mihai Eminescu” este unul dintre liceele participante in cadrul
programului franco-roman de cooperare bilaterala De la invagamdntul bilingv francofon catre
filierele universitare francofone dezvoltat Tn parteneriat cu Ambasada Frantei in Romania si
Ministerul Educatiei si Cercetarii.

Programul de cooperare implicd studierea in limba franceza a disciplinelor non-
lingvistice (DNL): geografia, istoria, matematica, biologia, fizica si chimia de catre elevii
claselor bilingve francofone, obiectivele generale fiind achizitia de cunostinte si dezvoltarea de
competente specifice fiecarei discipline, respectiv insusirea terminologiei, tipului de discurs si
organizarea textelor specifice fiecarei materii.

Programul vizeaza dezvoltarea competentelor necesare In vederea sustinerii examenului
de bacalaureat mentiune bilingva francofona (proba scrisa la o disciplina non-lingvistici DNL)
si oferda o abordare trans-disciplinara prin introducerea unor caracteristici noi in procesul
educational care au in vedere atingerea competentelor specifice prin propunerea unor activitati de
invatare centrate pe lucrul individual sau in echipa, care faciliteaza realizarea unei instruiri
predominant in clasa. Programa de geografie permite intelegerea lumii contemporane prin studiul
societatilor prezente si a relatiilor dintre acestea. Activitatile de invatare isi propun sa dezvolte la
elevi spiritul de lucru in echipd, sd le formeze abilititi de documentare, analizd, sinteza si
valorificare a informatiilor din surse diverse de informare, dar in acelasi timp sa le dezvolte si
capacitatea de evaluare reciproca si de autoevaluare. Proiectele interdisciplinare desfasurate cu
elevii clasei de matematica- informatica sau filologie, profil bilingv franceza , au vizat
dezvoltarea capacitatii elevilor de a utiliza limba franceza ca instrument de informare si de
comunicare a achizitiilor specifice din domeniul geografiei. Tn cadrul proiectelor s-a urmarit
descoperirea trasaturilor esentiale ale unei realitati geografice, precum si situarea in perspectiva
geografica a acesteia. Elevii 1si vor demonstra capacitatea de a prezenta in limba franceza:

- tema tratatd pe parcursul anului scolar in cadrul modulului de invatamant pluridisciplinar
bilingv;

- problematica asupra careia au efectuat cercetarea;

- demersul ales pentru tratarea acestei problematici;

- rolul in cadrul subgrupei si munca efectiva pe care a efectuat-o;

- produsul final;

- competentele dezvoltate pe parcursul celor 9 luni de participare la modulul de invatamant
pluridisciplinar bilingv, atat din punct de vedere metodologic, tehnic, disciplinar, cét si lingvistic.
De asemenea, ei pot evoca dificultatile cu care s-au confruntat. Aceste elemente vor fi prezentate
pe scurt Tnainte de a concluziona si de a raspunde problematicii tematicii de cercetare.
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21. STRATEGII DE MOTIVARE A ELEVILOR IN VEDEREA FORMARII
COMPETENTELOR DE PREGATIRE PROFESIONALA

Autori: prof. Enacache Ana Cristina, Liceul Tehnologic ”Haralamb Vasiliu”, Podu lloaiei
prof. Enacache Marius Gabriel, Liceul Teoretic ”lon Neculce”, Targu Frumos

”O motivatie corecta este mai puternica decat forta” (James Abram Garfield)

Formarea competentelor scolare necesita strategii de instruire si de motivare care se
formeaza in timp.

In vederea stabilirii acestor strategii trebuie s tinem cont si de interesul activ al elevilor
pentru disciplinele tehnice, dat de activitatile de Invatare atractive care i implica in mod direct.
Cadrul didactic poate sa starneasca curiozitatea prin elemente de noutate, prin folosirea studiului
de caz, prin incurajarea elevilor la autoafirmare.

In functie de particularititile clasei, putem stabili legaturi intre materia predati si alte
domenii cunoscute de acestia, discutand despre utilitatea practicd a acesteia, starnind astfel
curiozitatea elevilor.

Aspecte ce trebuie avute n vedere pentru motivarea elevilor:

» stabilirea sarcinilor de invatare in functie de particularitatile elevilor, eliminand
astfel tacerea, monotonia;

» folosirea unor metode activ-participative care sa dezvolte competente necesare
adaptarii la viitorul in continud schimbare: creativitate, gandire critica, autonomie,
gasirea de solutii, comunicare, instrumente digitale;

» formularea diferitelor tipuri de intrebari, probleme care sa ii provoace pe elevi
Spre rezolvare;

» incurajarea elevilor sa-si evalueze progresul, sa urmareasca legatura efort-rezultat.

Tehnicile de motivare a elevilor:

» starnirea curiozitatii elevilor si mentinerea acesteia pe tot parcursul lectiei;

» personalizarea lectiei, prin folosirea unor exemple familiare pentru elevi, a unor
metode atractive care s le dezvolte capacitatile si atitudinile, accentul fiind pus pe
participarea elevilor. Metodele moderne precum: Jigsaw, Schimba perechea,
Lotus, Harta cognitiva, Frisco etc., duc la acumularea cunostintelor dobandite prin
efort propriu.

» dezvoltarea competitiei dintre elevi, prin feedback constructiv (ca o variabild cu
potential constructiv), acestia dandu-si seama ca pot intelege ceea ce invata, ca isi
dezvolta abilitati.

Folosirea feedback-ului duce la auto-observare, auto-evaluare, auto-corectare, dezvoltand
motivatia intrinsecd vs celei extrinseci.
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» oferirea autonomiei, ceea ce duce la implicarea si la obtinerea competentelor de
pregatire profesionala prin munca independenta la clasa, discutii libere, cooperare,
autoinstruire.

» recunoasterea progreselor elevilor;

» folosirea modelelor TARGET (continutul: sarcini de invatare, metoda didactica:
lucrul 1in echipa, autonomie, evaluarea: progresele elevilor, precum si gestionarea
timpului) si modelul ARCS (relevanta: conectare a continutului la nevoile si
interesele elevilor, atentie: mentinerea interesului si curiozitatii elevului,
confidenta: oferirea oportunitatilor pentru exersare, satisfactie);

» relatiile sociale influenteaza motivatia elevilor pentru studiu, astfel ca este foarte
importanta relatia profesor — elev, aceasta ducidnd la captarea atentiei si a
interesului.

La finalul lectiei, feed-back-ul constituie un element important in motivarea elevilor,
dezvoltand autoeficienta la elevi. Acest sentiment apare in momentul cand elevii 1si cunosc
rezultatele si performantele. In caz contrar, apare nesiguranta, neincrederea in fortele proprii.

S-a constatat ca elevii sunt mai interesati In activitatile de invatarea atunci cand le sunt
explicate sarcinile de lucru, scopul, domeniul unde isi pot aplica cunostintele, atunci cand se simt
apreciati, cand le sunt aratate progresele facute, cand sunt curiosi.

In acest scop, profesorul trebuie s scoati in evidentd progresele elevilor, progrese care
duc la atingerea competentelor de formare profesionala.
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22. PROIECTAREA DEMERSULUI DIDACTIC IN VEDEREA
FORMARII COMPETENTELOR ELEVILOR

prof. Bancandu Florentina
Scoala Gimnaziali Nr. 9 Resita

Proiectarea demersului didactic se realizeaza prin raportare la programa scolard si
presupune:

e lectura integrala si personalizatd a programei scolare;
e claborarea planificarii calendaristice;
e proiectarea unitdtilor de invatare.

A proiecta inseamnd a planifica, a anticipa cidt mai exact desfasurarea unei activitti
educative prin organizarea §i combinarea optima a obiectivelor, resurselor, strategiilor si a
relatiilor dintre acestea.

Proiectarea presupune ansamblul de anticipare rationald §i sistematicd a activitatii
instructiv-educative, dobandind, astfel, caracter eficient.

Avantajele proiectarii pe unitati de invatare pot fi considerate urmatoarele:

e ofera o 1imagine de ansamblu mult mai clara a Iintregului proces de
predare/invatare/evaluare;

e asigura, prin unitatea temelor, un mediu de invatare coerent;

e implica elevii in proiecte de invatare pe termen lung cu accent pe explorare si reflexie;

e ofera cadrului didactic libertatea de a alege temele prin preluarea acestora din lista de
continuturi sau prin elaborarea altora, originale;

e continuturile din programa trebuie parcurse de catre tofi, dar se pot plia si adapta in
functie de nevoi;

e cadrul didactic poate grupa continuturile in functie de unitatile stabilite;

e se finalizeaza prin evaluare.

Competente ce pot fi dezvoltate copiilor la ora de Limba si literatura romana:

Competente de comunicare in limba roména
- emiterea unor predictii referitoare la text
- discutarea unor aspect relevante intélnite in text
- activitati in perechi pe baza unor intrebari reciproce
Competente matematice
- transformarea informatiilor din text intr-un tabel
Competente digitale
- realizarea unui ppt cu imagini relevante pentru text
Competente de sensibilizare si exprimare culturala
- realizarea unui tablou pe baza descrierii din text
Competente social-civice
- identificarea unor comportamente moral- civice
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- exprimarea/argumentarea preferintei pentru adoptarea unui anumit comportament in situatii
date.

Bibliografie:
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23. MODERNIZAREA EDUCATIEI ANTREPRENORIALE iN
iNVATAMANTUL PROFESIONAL TEHNIC PRIN UTILIZAREA
METODELOR NONFORMALE

Cusnir Natalia

Profesor discipline economice, grad didactic superior

Institutia Publica Centrul de Excelenta in Energetica si Electronica
din Chisindu, Republica Moldova

Educatia antreprenoriald este o prioritate in intreaga lume, fiind motorul bundstarii
oamenilor si comunitatilor. Si, deorece mentalitatile se formeaza de pe bancile scolilor si
institutiilor de invatamant medii de specialitate, noi, cadrele didactice, trebuie sa depunem un
efort maxim pentru a trezi interesul si spiritul antreprenorial la elevi. Actualmente este necesar sa
pregitim tinerii pentru viata reald invatdndu-i cum sa lanseze si sd administreze afaceri
profitabile, cum sad creeze noi locuri de munca pentru ei si colegii lor, aducandu-si aportul in
sporirea comunitatilor in care traiesc. Elevii trebuie sd fie stimulati sa-si formeze o gandire
antreprenoriald, care 11 va ajuta in viitor sa fie independenti si inovatori, sd-si asume riscuri, sa
accepte provocari si sd caute solutii creative, indiferent daca vor lansa o afacere sau se vor
angaja.

Si daca tinem cont de una din explicatiile notiunii ”Antreprenorul este o persoana activa,
cu idei inovatoare, care poseda abilitati si competente deosebite de lider, detine sau obtine
resursele financiare de care are nevoie pentru infiintarea unei Intreprinderi, isi asuma riscuri in
aceasta privinta, formeaza o echipa puternica, pentru a dezvolta o afacere profitabila si
actioneaza 1n aceasta directie.”, atunci noi, cadrele didactice, trebuie sd venim cu metode noi,
creative pentru a scoate in evidenta calitdtile antreprenoriale ale elevilor. Prin activitati
nonformale si instrumente moderne de Invatare, elevii descopera importanta pe care educatia
antreprenoriald o are in procesul de dezvoltare a unei comunitati si a unei economii.

Educatia nonformald capata o amploare tot mai mare si 1n institutiile de invatamant din
R.Moldova, iar elevii se implica activ si sunt captivati de metodele interactive.

Educatia nonformald a fost definitd drept ,,orice activitate educationald, inovatie si
modernizare intentionatd si sistematica, desfasuratd de obicei 1n afara scolii traditionale, al carei
continut este adaptat nevoilor individului si situatiilor speciale, in scopul maximizarii invatarii si
cunoagsterii.” Totusi, trebuie sa tinem cont de faptul ca termenul de nonformal nu este sinonim cu
needucativ. Acesta desemneaza o realitate educationald mai pufin formalizatd sau neformalizata,
dar Tntotdeauna cu efecte formativ-educative.

Competentele si atitudinile dezvoltate elevilor in cadrul invatarii nonformale includ:
competente interpersonale, capacitatea de lucru in echipd, increderea in sine, disciplina,
responsabilitatea, capacitati de planificare, coordonare §i organizare, capacitatea de a rezolva
probleme practice etc. Intrucat aceste competente au relevanti crescutd in dezvoltarea personala
a individului, contribuind deopotriva la participarea activa in societate si pe piata muncii, acestea
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sunt complementare celor achizifionate prin educatia formald. Metodele utilizate sunt foarte
diferite de pedagogia utilizatd in educatia formala. In cazul educatiei nonformale accentul este
pus pe invatarea prin actiune, invatarea de la egali si activitatea de voluntariat.

Pe parcursul mai multor ani de activitate pedagogica si practica de formator atat cu adultii
cat si cu tinerii, autorul a Incercat sa intercaleze metodele formale cu cele nonformale in procesul
de predare. Astfel, si-a propus ca scop cercetarea metodelor nonformale la predarea disciplinei
Bazele antreprenoriatului pentru sporirea implicarii elevilor in procesul de predare-invatare.

Metodologia cercetdrii pedagogice cuprinde metodele, tehnicile si instrumentele de
cercetare utilizate pentru a colecta, analiza si a interpreta datele referitoare la evaluarea eficientei
formarii competentelor cheie/transversale in invatdmantul profesional tehnic. La elaborarea
prezentului articol, autorul a utilizat 3 metode de cercetare:

Cercetarea fundamentala a permis studierea metodelor nonformale la nivel national si
international, fiind reflectate metodele ce pot fi aplicate in contextul invatarii formale.
Cercetarea pentru dezvoltare a avut ca scop identificarea acelor metode care pot fi utilizate in
contextul aplicabilitatii la clasa. Pentru a selecta metodele relevante, au fost aplicate la diferite
esantioane de elevi si analizate rezultatele comparative.

Cercetarea aplicativa a avut ca sarcind selectarea metodelor nonformale aplicabile la
unitatea de curs Bazele antreprenoriatului, in vederea cresterii rezultatelor scolare. Informatia
selectata asigura suportul instructiv-didactic in procesul de predare-invatare la disciplina vizata.

Educatia antreprenoriala nonformala are drept scop dezvoltarea unei atitudini pozitive
fatd de antreprenoriat, tindndu-se cont de faptul cd atitudinile prezic cel mai bine
comportamentul ulterior. Astfel, putem realiza doua scopuri: implicarea cat mai activa a elevilor
n procesul de predare-invatare cat si probabilitatea initierii si dezvoltarii unor afaceri durabile la
noi 1n tara.

Existd multe metode si modele de educatie nonformala: jocuri, joc de rol, vizionare de
filme, internship, dezbateri, interviuri, public speaking, modele/mentoring/couching, studii de
caz, proiecte, Tnvatare prin experienta, teatru labirint, teatru forum, teatru de dezbatere, cafencaua
publici, biblioteca vie, animatie socio-educativa etc. In cele ce urmeaza autorul va explica cele 5
metode nonformale de educatie care pot fi aplicate in cadrul orelor la unitatea de curs Bazele
antreprenoriatului: Photovoice, Cafeneaua publica, Strategia Disney, Dezbaterea si Firma de
exercifiu.

Photovoice. Fotografii si povesti, aceasta este esenta metodei Photovoice. ,,Photo”
inseamnd in engleza ,,fotografie”, iar ,,voice” Inseamna voce, adica s ,,vorbesti” prin imagini.
Metoda presupune gasirea unei comunitati, alegerea participantilor si stabilirea scopului urmarit,
fie empowerment al comunitatii, fie advocacy, fie evaluarea nevoilor comunitatii etc. Altfel spus,
prin Photovoice subiectii spun ce cred despre, ce simt despre si ce ar trebui de realizat in
comunitatea lor.

Aceastd metoda cu usurintd poate fi aplicata la subiectul”Selectarea ideii de afaceri”, la
care elevii, de obicei, Intalnesc greutati, motivand “’ca deja totul este pe piatd”. Fiecare elev alege
fotografii sugestive din comunitatea locald referitor la infrastructurd, incercand sd demonstreze
ce afaceri au loc in localitatea lor, ca mai apoi sa decida ce idei de afaceri s-ar potrivi pentru a-si
deschide propria intreprindere. Langa fotografie apare povestea, vocea fotografului, care spune
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istoria imaginii surprinse. Mai mult decat a prezenta opinii, valori, credinte, asteptari, Photovoice
este 0 metoda care conduce la constientizarea situatiei insisi de cdtre elevi, prin intermediul
discutiilor pe baza fotografiilor. Pentru Photovoice este important ca imaginile colectate sa
permita discutii de grup si sa stimuleze un proces care conduce la schimbari in comunitate.
Photovoice-ul le permite subiectilor sa isi prezinte propria viziune despre ce si-ar dori sa aiba in
comunitatea lor si, in acelasi timp, sa se implice activ in modificarile pe care si le doresc.

Cafeneaua publica este o metodd de dialog interactive, care se centreaza pe schimb de
informatii, valorizand contributiile tuturor participantilor. Asa cum sugereaza si denumirea,
dezbaterea se organizeaza intr-un spatiu cat mai asemanator unei cafenele. Atmosfera degajata
creeaza cadrul potrivit implicérii in dialog de la egal la egal a tuturor participantilor, chiar si a
celor mai timizi, cu scopul de a genera idei noi, stimulédndu-se astfel gandirea creativa.
Oportunitatea de a-i cunoaste pe cei care au de relatat pe un anumit subiect, posibilitatea de a
interactiona cu toti acestia, generarea de idei noi sunt avantaje evidente ale acestei metode.

Metoda Cafeneaua publicd poate fi aplicata la unitdtile de continut “Programe pentru
sustinerea IMM?”, ”Modalitati de initiere a unei afaceri”, "Formele organizatorico-juridice ale
unor activitati antreprenoriale”. Participantilor li se propune o tema mare de discutie si ulterior
teme secundare care vor fi dezbatute la fiecare masa. Acestea sunt agezati la mese de céte 4-7
persoane, unde se discutd pe parcursul a mai multe runde, care dureaza cate 10-15 de minute.
Fiecare masa abordeazd un anumit subiect inclus in tema majord a sedintei. Dupa finalizarea
timpului alocat pentru o runda, participantii se schimba la o altd masa pentru a discuta un nou
subiect. La fiecare masa existd un moderator care ghideaza discutiile §i noteaza ideile principale
sau solutiile propuse de citre participanti. In final, se organizeazi o sesiune de dezbatere cu
intregul grup, pentru a impartasi concluziile i a ajunge la un plan de actiune comun. Cafeneaua
publicd este un mijloc de dialog activ, schimb de informatii si gasire de solutii creative de
actiune, aplicabilitatea practica a ideilor propuse fiind esentiala.

Strategia de creativitate Disney este metoda de educatie nonformald ce porneste de la
premisa urmadtoare: pentru a testa eficienta unei idei, este necesar ca aceasta sa treacd prin trei
filtre, adicd sa fie analizatd din trei puncte de vedere: realist, critic si idealist. Astfel, se
formuleaza anumite probleme pentru care se propune un anumit plan de actiune. Fiecare idee,
inainte sa fie aplicatd, este analizatd de catre un visator, un realist i un critic, roluri pe care si le
asuma subiectii participanti. Visdtorul inldturd orice element care tine de lumea reald si se
gandeste la ce si-ar dori cu adevarat de la o lume ideala. Realistul este cel care
se gandeste cum ar putea pune in practica ideile respective. Criticul este cel care analizeaza ce
este gresit, ce ar trebui modificat etc.

Strategia de creativitate Disney poate fi aplicata la unitatile de continut ,,Taxe si
impozite”, ”Surse de finantare”. Elevilor li se propun urmatoarele subiecte de discutii "Am
propria afacere, unde am investit banii mei. Nu trebuie sa achit taxe si impozite” sau ”Am o idee
geniald. Jau credit si imi deschid propria afacere”. Participantii la discutii vor fi Impartiti in trei
grupuri: realisti, critici, idealisti. Visatorii sunt cei care 1si vor ldsa imaginatia s zboare si au
capacitatea de a veni cu idei nastrusnice. Realistii filtreazd putin rezultatul gandirii visatorilor si
echilibreaza situatia Intre imaginatie si realitate. Criticii analizeaza din toate punctele de vedere o
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idee si identifica potentialele lucruri care nu vor merge. Ideile noi trebuie rafinate prin treceri
succesive ale acestor pozifii, pana ce devin viabile.

Dezbaterea, in acceptiune larga, este o discutie pe o anumita tema, intre persoane care au
puncte de vedere diferite asupra acesteia. Utilizata inca din Grecia antica, dezbaterea este, astazi,
una dintre metodele de educatie non-formald cu valente multiple asupra dezvoltérii congitive,
volitive, afective a celor care o utilizeazd. Pentru a iIntelege complexitatea si utilitatea ei,
explicdm cateva concepte generale, util a fi cunoscute de orice utilizator al acestei metode, fie ca
organizeaza o dezbatere, fie ca se implica efectiv in desfasurarea acesteia.

Dezbaterea poate fi aplicatd la mai multe subiecte: Antreprenor vs angajat; Achitarea
impozitelor si taxelor: da sau nu; Motivarea financiard vs motivarea nonfinanciara a angajatilor.

Organizarea si derularea unei dezbateri poate fi privitd ca o sala de judecatd in care
echipele implicate in dezbatere au rolurile avocatilor, iar decizia asupra problematicii dezbatute
este luata de judecdtor (cadrul didactic) in functie de argumentele aduse de acestia. Exista puncte
de vedere diferite asupra problematicii dezbatute, ambele putand fi reale, valide, veridice. Rolul
judecatorului nu este de a decide care dintre echipe are dreptate, nu este de a stabili adevarul
asupra tematicii discutate, ci de a decide care dintre echipe/parti a adus argumente mai
convingatoare. Acest detaliu diferentiazd fundamental dezbaterea educationald de dezbaterea
competitiva. In dezbaterea educationld primeazi capacitatea de argumentare asupra tematicii
abordate, in dezbaterea competitiva primeaza justetea acesteia.

Firma de exercitiu reprezintd o metoda interactivd de invatare pentru dezvoltarea
spiritului antreprenorial, o conceptic modernd de integrare si aplicare interdisciplinard a
cunostintelor, o abordare a procesului de predare-invatare care asigura conditii pentru probarea si
aprofundarea practica a competentelor dobandite de elevi in pregatirea profesionala.

Calitatile necesare unui antreprenor de succes trebuie invitate si exersate. In acest sens ,
Firma de exercitiu este o provocare pentru profesori, deorecec putem sa facem mult mai atractive
activitatile de formare si dezvoltare a competentelor antreprenoriale. Colaborarea cu elevii prin
firma de exercitiu este altfel: aici trebuie sa fii disignerul unei invatari centrate pe elev,
antrenorul si colaboratorul tinerilor antreprenori. Dar Firma de exercitiu este o provocare si
pentru elevi: ei au prilejul sd-si pund in aplicare cunostintele, priceperile si deprinderile.

Obiectivul general al invatarii prin firma de exercitiu il reprezinta dezvoltarea spiritului
antreprenorial, prin:

v familiarizarea elevilor cu activitatile specifice unei firme reale;
v simularea operatiunilor si proceselor economice specifice mediului real de afaceri;
v perfectionarea limbajului de afaceri;

V' dezvoltarea de competente si atitudini necesare unui intreprinzator dinamic: creativitate,
gandire criticd, rezolvare de probleme, luare de decizii, asumare de responsabilitati, lucrul in
echipa, initiativd, perseverentd, auto-organizare si auto-evaluare a resurselor individuale,
flexibilitate.

Rezultatele preconizate In urma aplicarii acestei metode sunt:

> cresterea gradului de insertie pe piata muncii a absolventilor;

> reducerea perioadei de acomodare la locul de munca;
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> mai buna adaptabilitate la schimbarea locului de munci;
> flexibilitate;
> asumarea initiativei si a riscului.

Educatia nonformald este definitd ca fiind: "orice activitate de Invatdmant organizata,
sistematica, educativa, desfasuratd in afara sistemului educativ formal, menita a facilita anumitor
subgrupuri specifice
din randurile populatiei, anumite tipuri de cursuri. (3) Aceasta forma de educatie este considerata
complementard, educatiei formale sub raportul finalitatilor continutului si a modalitatilor
concrete de realizare.

Ioan Cerghit sustine: ,,educatia formala nu are decat de castigat, dacd tine seama de

informatiile si modalitatile educatiei spontane si nonformale.(2)
Autorul, aplicind metodele expuse in cadrul orelor teoretice, lectiilor practice si a seminarelor, a
obtinut rezultate In ceea ce priveste dezvoltarea atitudinii pozitive fata de antreprenoriat in randul
elevilor, dezvoltarea competentelor de a selecta, sistematiza, sintetiza si a utiliza informatiile
acumulate prin diferite modalitati in cunostinte si experiente utile pentru formarea si dezvoltarea
personala.

In concluzie, putem mentiona ci sistemul educational este unul complex, care
promoveaza reformele cerute de noile schimbari de ordin economic, social si cultural, survenite
la nivel global. Trebuie sa recunoastem ca oportunitatile de invatare si experientele obtinute atat
in mediul formal, cat si in cel nonformal contribuie la formarea si dezvoltarea personalitatii
umane. Prin urmare, interdependenta formal-nonformal nu trebuie privita ca o relatie de opozitie
in procesul educational, ci ca o relatie de completare, care asigura functionalitatea sistemului
educational. Abordarea interdependentei formal-nonformal la nivelul sistemului educational
reprezintd o problemad de mare complexitate psihopedagogica si sociald, cu noi deschideri ale
cercetarilor pedagogice, avand in vedere actualitatea si importanta problematicii educatiei la
nivel global si national.
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24. PROIECTUL MODALITATE DE EVALUARE CONTINUA
A COMPETENTELOR ELEVILOR

prof. Cojocariu Oana Petronela
Scoala Gimnaziali Valea Seaca
ing. Cojocariu Laurian Cristian
Lider, Centrul Local ,,Crinii” Pascani

Proiectul reprezinta o metoda complexa de evaluare ce poate oferi informatii consistente
cu privire la competentele elevilor si, in general, cu progresele pe care ei le-au facut de-a lungul
unei perioade mai indelungate de timp.

Ideea de Invatare pe baza de proiect a fost lansata incd din 1918, in lucrarea ,,The Project
Method” de catre William H. Kilpatrick.

Fundamentul de baza al acestei metode il constituie principiul invatarii prin actiune
practica (,,learning by doing”), ceea ce contribuie la motivarea elevului. Un avantaj al invatarii
prin realizarea de proiecte il reprezintd modul cuprinzator de organizare al procesului invatarii,
fiind astel satisfacute cerintele unei educatii pragmatice, in spiritul actiunii si independentei in
gandire.

Tntrucat proiectul contribuie intr-o proportie destul de mare la dezvoltarea intelectuala a
elevilor, ei trebuie Indrumati n a lucra mai mult la etapa de pregatire a activitatilor decat in cea
actionald. In pedagogia proiectivd moderna, proiectul este inteles ca tema de cercetare orientati
spre atingerea unui scop precizat, ce urmeazd a fi realizat, prin combinarea cunostintelor
teoretice cu cele practice. Pentru aceasta, elevii isi aleg o tema sau primesc una de la profesor, pe
care o realizeazd in forme diverse de studiu, de cercetare si de actiune practica, lucrand fie
individual sau prin efort colectiv. Elevul se deprinde astfel sa invete si din cercetare si din
activitatea practica, sd-si insugeasca atat procesualitatea stiintei, cat si continutul acesteia,
raportandu-se direct la activitatea practica.

Un mod de a conferi deschidere si viatd muncii noastre este si acesta al exercitiului
interdisciplinar prin folosirea proiectului ca metodd complementard sau alternativa de evaluare.
Acesta ofera elevilor posibilitatea de a demonstra ce stiu, dar, mai ales, ceea ce stiu sd faca, adica
sd le puna in valoare anumite capacitati.

Astfel, la clasa a Vl-a si a VII-a de la Scoala Gimnaziald Valea Seaca, profesorul de
geografie al clasei utilizeaza destul de des metoda proiectului, constatdnd o serie de beneficii
pentru intreg colectivul de elevi. Aceasta, in conditiile in care, la acest nivel, elevii au cat de cét
bazele informationale si capacitatea de a sintetiza, de a cauta si de a discerne notiunile, desigur,
sub indrumarea profesorului.

In acest context se urmareste o suitd de obiective:

» incurajarea interogarii active si a gandirii de nivel superior;
» sporirea Increderii in sine §i imbunatatirea atitudinii cu privire la Invatare;
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comparativ cu activitatile de predare- invatare-evaluare traditionale;

» dezvoltarea unor abilitati complexe, cum ar fi abilititi de gandire de nivel superior,
rezolvare de probleme, colaborarea si comunicarea,

» implicarea tuturor elevilor in cadrul echipei si valorizarea fiecaruia.

Metoda proiectului presupune parcurgerea unor etape, de la pregatirea acestuia, pana la

evaluare:

a) Etapa de pregatire a proiectului
Impreuni cu elevii, s-au stabilit:
* care este tema proiectului;
» unde se vor desfasura activitagile/actiunile proiectului;
* care sunt resursele de care au nevoie pentru realizarea proiectului;
 cum vor fi organizate grupele ;
» care este graficul activitatilor din proiect;
» care sunt produsele finale ale proiectului;
* cum va fi realizatd evaluarea, care sunt criteriile de evaluare (discutii, analize pe baza de
criterii, chestionare, prezentare orala, portofoliu etc.).

b) Etapa de realizare a proiectului
» elevii au desfasurat activitatile stabilite conform responsabilitatilor asumate;
» cadrul didactic a monitorizat activitatea fiecarui grup, implicarea fiecdrui elev, a oferit sprijin
daca este cazul, astfel Incat toate grupurile sa poata finaliza proiectul;
» cadrul didactic a constatat cum functioneaza grupul, cum colaboreazad si coopereaza elevii,
intervenind pentru reglarea disfunctionalittilor identificate in planul comunicarii si relationarii.

c) Etapa de evaluare
* s-au evaluat produsele finale prezentate de elevi, prin raportare la criteriile stabilite inca din
etapa de organizare a proiectului (evaluare facuta de elevi prin interevaluare; evaluare facuta de
cadrul didactic);
» evaluarea modului de realizare a proiectului, cu accent pe relationarea dintre elevi si implicarea
celor cu dificultati de invatare pe parcursul proiectului (evaluare facuta de elevi prin autoevaluare
individuala si autoevaluarea grupului de elevi; evaluare facuta de cadrul didactic).

Ca exemple de bune practici dorim sa exemplificim aceastd metodd prin prezentarea a
doud proiecte de anvergura, derulate la Scoala Gimnaziald Valea Seaca, sub coordonarea prof. de
geografie Oana Petronela Cojocariu.

Primul proiect, numit ,,Scoli prietenoase cu natura”, s-a derulat pe tot parcursul anului
scolar 2021-2022, sub egida Societdtii Ornitologice din Roméania. Elevii au lucrat in cadrul
activitatilor propuse, fie individual, fie in echipe, urmarind calendarul ecologic al evenimentelor
dedicate pasarilor pe tot parcursul anului.

Scopul activitatilor intreprinse a fost acela de constientizare a importantei protejarii
pasarilor si animalelor, a plantelor si a naturii In general, prin educatia pentru natura, pentru
cresterea biodiversitatii din sate si orase.
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S-au realizat:

v' hranitoare de tip casutd si s-au amplasat fie in copacii din curtea scolii sau in curtea
proprie;

v’ prevenirea coliziunii pasirilor cu geamurile (sticla ferestrelor din clasd a fost
ornamentata-semnalizatd);

v" Toamna in natura-vizita la Gradina Botanica ,,Anastasie Fatu”din Iasi;

v’ Zile dedicate pasarilor din calendarul naturii (Ziua Randunicii, Ziua Cucului, Ziua
Mondiala a Pasarilor Migratoare, Ziua Pasarilor si Arborilor)-prin crearea de planse, fise;

v' Serbarea primaverii si a naturii-activitati in curtea scolii sau in parc, expozitie de lucrari
plastice;

v' Construirea unui hotel pentru insecte;

v’ Ziua Apei;

v Ziua Pamantului;

v Luna Padurii.

Se remarca interdisciplinaritatea actiunilor intreprinse: notiunile de geografie localda au
fost imbinate cu cele de biologie, educatie tehnologica, TIC, limba roméana cat si prin adoptarea
metodei de educatie non formala de tip cercetasesc conform Pedagogiei Scout.

Un al doilea proiect amplu, cu activitati desfasurate de aceastd data de-a lungul celui de-
al ll-lea semestru al anului scolar 2021-2022, a fost ,,Shalom! I want to know more about
Jewish people”.

Proiectul, conceput si implementat de acelasi profesor de geografie (cu preocupari nu
doar din sfera geografica ci si istorie a Holocaustului) a vizat activitati diverse, interactive si
inedite:

v' Citeste si spune tuturor-atelier de lectura si dezbatere, in biblioteca scolii;

v Vizita la Cimitirul Evreiesc local;

v' Steaua lui David (plantare de flori simbol) si Zidul comemorativ dedicat evreilor (vizita
online la Centrul Memorial al Evreilor Yad Vashem din lerusalim-activitate online, ce a
presupus si traducere din limba engleza a povestilor de viata ale evreilor;

v Marea Sinagoga si Casa Muzeelor din lasi-vizita de studiu;

Student pentru o zi la UAIC lasi-vizita la Universitatea AL. .Cuza din Iasi;

v’ Vreau si stiu mai multe despre poporul evreu- interviu cu un urmas evreu-fost profesor al
scolii (prof. Desideriu WEISZ);

v’ ,Baiatul cu pijamale in dungi”- vizionare de film si dezbatere (cartea sau filmul?)

v" Expozitie cu lucrari plastice realizate de copii.

<

Toate activitdtile au presupus documentare cu privire la subiectul Holocaustului si a
evenimentelor Pogromului de la lasi din 1941, din nou, evidentiindu-se caracterul
transdisciplinar al proiectelor — imbinarea perfecta a cunostintelor de istorie, geografie, limba
romana si engleza, TIC si chiar educatie plastica.

Se remarca astfel competentele vizate spre dezvoltare si sedimentare de catre elevi,
pentru realizarea activitatilor:
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-abilitdtile de comunicare in limba romana dar si engleza;
-invatarea cum sa Inveti;

-dezvoltarea competentelor digitale;

- cultivarea spiritul de initiativa si a atitudinii civice;
-exprimarea opiniei privind cultura si istoria altor popoare;

De mentionat ca aceste activitati ale proiectului au fost sustinute financiar prin mini-
grantul acordat de Institutul pentru Studierea Holocaustului si a Drepturilor Omului ,,Olga
Lengyel” din New York, in urma absolvirii unui curs de formare in anul 2020.

Unele secvente ale proiectului au fost realizate cu sprijinul cercetasilor din cadrul
Centrului Local ,,Crinii” Pascani, ramura de varsta exploratori, indrumati de liderul lor, Laurian
Cristian Cojocariu.

Prin intermediul acestor doud proiecte ample, derulate la nivelul Scolii Gimnaziale Valea
Seaca, am urmarit imbinarea armonioasa si inedita a activitatilor clasice din timpul orelor de
geografie cu cele din afara clasei, prin promovarea interdisciplinarititii, a colaborarii, a
comunicdrii si promovdrii actiunilor, a cunostintelor si a produselor finale, realizate de elevi.

Rezultatele pot fi promovate fie prin intermediul diseminarii la nivel de scoala (consilii
profesorale, sedinte de catedrd, sedinte cu parintii clasei, lectorate), fie in cadrul cercurilor
metodice, prin canalele media (Facebook, pagina scolii sau blogul personal) ori chiar prin
articole 1n reviste de profil (asa cum este cea de fata).
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25. SCOALA ONLINE iN ROMANIA. OPORTUNITATI PENTRU
DIDACTICA MODERNA

Colegiul Tehnic de Cai Ferate ,,Unirea” Pagcani

Concursul ,,Creativitate in educatie si formare profesionald”, 2022
Autori: prof. Isac Adina-Maria

prof. Arsene lulia

Anul 2020, cu prelungire Tn anii 2021 si 2022, cu siguranta vor face istorie in didactica
contemporand, deoarece s-a produs o schimbare majorda 1n paradigma Invatdrii din scoala
romaneascd. De la invatdmantul traditional, clasic In mod neasteptat s-a facut o trecere catre
scoala online pentru care s-au inrolat profesori cu mai multd sau mai putind experientd in
stdpanirea tehnologiei si Tn mod implicit beneficiari ai Tnvatarii, elevi si paringi.

Experienta traita de profesori in aceasta perioada a fost una inedita, insemnand provocari
zilnice, dar pentru care au Tncercat sa gasesca solutii oportune, raportindu-se la un context
favorabil asigurat de unitatile scolare in care Tsi desfasoara activitatea didactica. Ca profesori la
Colegiul Tehnic de Cai Ferate ,,Unirea” Pascani, am fost cu un pas inaintea altor scoli deoarece
incd din luna septembrie 2019, am lucrat cu ajutorul unei platforme educationale, respectiv
Adservio. Prin urmare, eram familiarizati cu ceea ce inseamna lucrul asincron cu elevii, prin
transmiterea de material informativ, prin postarea unor sarcini de lucru si pastrarea legaturii cu
elevii claselor, dar si cu familiile acestora prin intermediul mesajelor. Aceste tipuri de activitati
s-au Tmpletit Tn mod firesc cu lucrul sincron prin accesarea platformei Zoom, cu ajutorul careia
am realizat lectii interactive. Furnizorii de servicii educationale, si-au imbunatatit constant
calitatea produselor oferite scolilor, addugand si alte platforme prin care profesorii aveau
posibilitatea sa-si desfasoare orele in mod interactive, precum Webex Meet, Google Meet s.a.

Tn sprijinul cadrelor didactice, au venit si institutiile abilitate, respectiv Ministerul
Educatiei si Inspectoratul Scolar Judetean, care au gandit programe de formare continud pentru
profesori, in mod evident, accentul fiind pus pe dezvoltarea abilitatilor digitale pentru profesori,
cunoasterea a cat mai multe platforme si aplicatii de lucru pentru ca procesul instructiv —
educativ sa fie unul performant. Cateva dintre platformele fiabile la care cadrele didactice au
apelat pentru derularea orelor au fost: Google Classroom, Google Meet, Socrative,
LearningApps, Mentimeter, Liveworksheets, Kahoot etc. O altd resursa digitala pe care am
utilizat-o in timpul lectiilor a fost canalul youtoube, care creeaza de asemenea oportunitati de
invatare prin aplicarea cunostintelor dobandite la clasa in contexte noi de invatare. Pandemia ne-
a descoperit foarte multe resurse digitale, fiecare prezentdnd anumite avantaje si limite. Chiar
daca nu va mai fi invatdmant online, 0 parte dintre aceste aplicatii pot fi utilizate in continuare in
activitatile desfasurate cu elevii la clasa, iar telefonul mobil nu mai trebuie privit ca un dispozitiv
care distrage atentia elevilor, el poate deveni un instrument care creste atractivitatea activitatilor
desfasurate cu acestia.

Competenta digitald reprezintd o abilitate esentiald pentru profesori si elevi, societatea
actiuald fiind o societate a cunoasterii, ce echivaleazd cu o etapa noua a erei informatiei. Factorii
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tehnologici, precum internetul, tehnologia cartii electronice, sistemele expert cu inteligenta
artificiald sau mediul inconjurdtor inteligent pentru activitatea si viata omului fac parte din
societatea cunoasterii in care trdim cu totii. Un profesor al scolii actuale si care face trecerea
catre o didactica modernd trebuie sd utilizeze efectiv TIC si sd-i ajute pe elevi sd-si formeze
competente transversale. Astfel, TIC are potentialul de a transforma educatia, formarea
profesionald, ocuparea fortei de muncd si accesul la resurse de viatd pentru toti membrii
societatii.

Pe perioada pandemiei, sistemul educational a trebuit sa se adapteze unei noi realitati
accentuand necesitatea investitiilor in tehnologie, resurse, formare, astfel incat fiecare copil sa
aiba acces la educatie. Au fost posibile si au trebuit luate in calcul si alte solutii pe langa
cresterea capacitdtii pentru invatare online si sprijinirea digitalizarii sistemului de educatie.
Acolo unde tabletele si internetul nu au fost disponibile, tiparirea si distribuirea de materiale la
fiecare elev aflat 1n aceasta situatie, s-a realizat cu ajutorul serviciilor comunitare sau de curierat,
care au fost o optiune, asa cum s-a intdmplat in multe tari. Dincolo de sincope, greutati, lipsa
colaborarii si deciziile rapide, majoritatea unitatilor de invatamant s-au adaptat cu succes noilor
metode de invatamant online, considerand ca este important sa se pregateasca pentru 0 sSchimbare
majora in sistemul de educatie.

In timpul unei crize precum pandemia, consolidarea comunicarii, a transparentei si
Increderii este cruciala pentru toti actorii implicati in actul educational. O buna comunicare poate
contribui la intelegerea si abordarea temerilor, a interpretdrilor gresite pentru depasirea
dificultatilor intlnite, iar o comunicare eficientd intre profesori si parinti va asigura un spatiu de
ascultare a ingrijorarilor si incercare de diminuare a temerilor acestora. Au fost create grupuri ale
clasei atat pe Messenger cat si pe WhatsApp, comunicand elevilor si parintilor noutdtile aparute,
iar acestia avand si posibilitatea de a socializa intre ei. In aceastd perioadi elevii au invitat si se
sprijine unii pe altii si sd informeze profesorii atunci cand unii colegi aveau probleme de naturd
tehnica si nu reauseau sa participe la ore.

Comunicarea intre scoala, parinti, elevi si profesori este esentiala pentru a asigura o
intelegere clard a ceea ce trebuie facut, de citre cine, cum si cand. In mod inevitabil, n
comunicarea cu elevii si cu familiile acestora, au intervenit uneori si obstacole. Acestea s-au
multiplicat atunci cand ne-am gasit si in ipostaza de diriginti pentru colective de elevi, de la nivel
liceal sau profesional, iar elevii au fost nevoiti sa faca fata pe langa adaptarea la un nou ciclu de
invatamant si la astfel de situatii neprevazute, precum: o conexiune mai slaba la internet, lipsa
dispozitivelor performante necesare, neimplicarea suficientd a parintilor in sustinerea propriilor
copii. La sedintele cu parintii sau in urma unor discutii telefonice, au fost situatii cand parintii
pareau supadrati, afectati ca nu se termind mai repede perioada de invatare online, motiv pentru
care au fost informati periodic despre situatia elevilor, iar cadrele didactice au incercat sa-i
sustina, scopul comun fiind binele copiilor.

Din experienta oferitd de Invatamantul online atat beneficiarii directi, cat si cei indirecti
ai educatiei, au constientizat cd prezenta fizica aduce multiple beneficii pentru toti cei care
invatd, dar pot fi valorificate si resursele digitale cu care s-au familiarizat in timpul scolii online
sau hibrid.
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Cu certitudine, tot ceea ce a insemnat experientd de invitare in aceastd perioada de
pandemie nu va ramane de domeniul trecutului, ci pedagogia digitala se va completa in mod
firesc cu pedagogia traditionald. Mai mult ca oricdnd, munca in online a insemnat pentru elevi sa
stie sa faca ceva cu informatiile pe care le-au dobandit, aplicandu-le Tn contexte noi de invatare.

Din triada predare-invatare-evaluare in mediul online, au avut de castigat mai mult
predarea si invatarea, in timp ce evaluarea, pentru a putea fi obiectiva necesita gasirea unor
solutii de Tmbundtatire adaptate contextului. Printre lucrurile pozitive care se regasesc in scoala
online se numara: gama variata de instrumente de lucru, inovarea sau libertatea de a experimenta
in activitatea de predare si capacitatea de a personaliza educatia pentru elevi. Predarea online
inseamna interactiune, schimb de activitdti, joc didactic, ceea ce determina o redimensionare a
proiectarii didactice. Un ghid de pedagogie digitald ar fi util pentru activitatea desfasuratd in
mediul online.

Prin urmare, scoala romaneasa a trait Tn aceasta perioada pandemica o mare provocare, de
cele mai multe ori fiind vorba despre reusite si impliniri, dar uneori inregistrandu-se si
dezamagiri, neputinte si chiar imposibilitatea de a gési solutii viabile. Aceastd perioada a fost si
este o lectie din care fiecare are ceva de invétat.

Societatea umand evolueaza continuu, uneori cu pasi mai rapizi, alteori confruntandu-se
cu diverse provocari sau crize. In orice situatie, un domeniu important si prioritar trebuie si
ramana educatia, care, la rdndul sdu, are nevoie de o formare continud pentru a raspunde
cerintelor actuale ale societatii si sd pregiteasca elevii in vederea dobandirii competentelor si
integrarii active in viata sociala si personala.
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26. EVALUAREA ELEVILOR PRIN AUTOEVALUARE UTILIZAND
FORMULARE GOOGLE

prof. Ciopraga Corina,
Colegiul Tehnic de Cai Ferate ,,Unirea” Pascani

Scopul evaluarii este acela de a orienta si de a optimiza invatarea.

Evaluarea se centreaza pe competente, ofera feed-back real elevilor, parintilor si
cadrelor didactice si sta la baza planurilor individuale de Invatare.

Evaluarea rezultatelor la invatatura se realizeaza permanent, pe parcursul anului scolar.

Rezultatele evaludrilor sunt utilizate pentru elaborarea planurilor individualizate de
invatare ale elevilor §i pentru preorientarea scolard catre un anumit tip de liceu. Rezultatele
evaluarii si planurile individualizate de Invatare se comunica parintilor elevilor si sunt trecute in
portofoliul educational al elevului.

Termenul a evalua este foarte complex; el trimite la numeroase verbe, fard a exista o
sinonimie perfecta: a aprecia, a masura, a cantari, a estima, a considera, a examina, a judeca, a
constata, a valoriza, a nota. Deci evaluarea este o activitate foarte complexa care presupune:
masurarea rezultatelor scolare prin procedee specifice, folosind instrumente adecvate scopului
urmadrit; aprecierea rezultatelor scolare pe baza unor criterii unitare; analiza si interpretarea
rezultatelor pentru a concluziona si a adopta decizii adecvate.

Prin urmare, evaluarea inseamnd colectarea, organizarea si interpretarea datelor obtinute
in urma aplicarii unor instrumente de masurare, cu scopul emiterii unei judecati de valoare pe
care se bazeazi o decizie in plan educational. In cadrul procesului de invatimant, evaluarea se
afla in stransa legatura cu activitatile de predare-invatare. Rezulta necesitatea de a proiecta in
acelasi timp predarea-invatarea-evaluarea.

Corectitudinea in evaluare a fost definita drept un ansamblu format din lipsa erorilor si
tratamentul echitabil al persoanelor implicate in procesul de evaluare. Fenomenul a atras deseori
atentia cercetatorilor de-a lungul timpului ca urmare a consecintelor negative asociate lui.

Cercetari recente sintetizeazd afirmatii invocate de elevi care fac ca evaluare sa fie
perceputa ca nedreapta:

(1) examindrile finale nu reflectd decat partial ce au Invatat pana in acel moment;

(2) o evaluare care nu vizeazd experienta reald a acestora si problemele cu care se
confrunta este perceputd mai nedreapta;

(3) lipsa criteriilor si a feedback-ului asupra notelor;

(4) evaluarile traditionale (precum testele scrise) au fost considerate mai putin corecte si
eficiente decat evaludrile care au necesitat implicarea lor directa in sarcini.
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Elevii care percep procedurile de notare ca fiind mai corecte nu vor renunta la fel de usor
la scoald, vor fi mai multumiti cu profesorul lor si pot inregistra chiar si rezultate mai bune la
invatatura.

Printre principalele masuri ce se pot lua pentru ca evaluarea sa fie perceputd mai corecta,
literatura de specialitate sugereaza adoptarea unei atitudini transparente cu privire la modalitatile
de notare.

Criteriile de evaluare, obiectivele si asteptarile profesorului ar trebui comunicate elevilor
Tnainte de inceperea procesului de evaluare;

Mai mult decat atat, dezvoltarea metodelor stiintifice contribuie activ la orientarea spre
evaluari mai putin subiective, care permit realizarea comparatiilor juste intre elevi si, implicit,
cunoasterea mai precisa a nevoilor particulare de dezvoltare a acestora. Astfel, testele
standardizate se pot dovedi utile in acest caz prin faptul ca ele determind nivelul cunostintelor
elevilor raportat la o norma (ex. ceilalti elevi de aceeasi varsta).

Autoevaluarea elevilor se refera la evaluarea facuta de elevi privind propria activitate
scolara; prin acest proces elevii devin ei insisi parte a propriei formdri, pe care o observa, o
analizeaza si o ajusteaza in functie de progresul realizat si in functie de dificultatile pe care le au
de depasit.

Autoevaluarea este definita ca fiind un proces educational bazat pe implicarea elevilor in
judecadti cu privire la propriile lor realizéri si la rezultatele propriei invatari.

Autoevaluarea este un instrument important pentru impulsionarea invatarii in cazul
elevilor, 1n special 1n situatiile in care este folosita Tn mod formativ.

Autoevaluarea este in acelasi timp o abilitate valoroasa de care elevii au nevoie in
dezvoltarea lor scolard, dezvoltarea profesionald si, mai tarziu, In Invatarea pe tot parcursul
vietii.

Uneori autoevaluarea elevilor poate sa cuprindd si autonotarea, care este o forma de
cuantificare numerica a eforturilor de autoevaluare.

Prin intermediul autoevaluarii elevii pot sd isi identifice lacunele, punctele slabe,
cunostintele incomplete sau insuficiente, pot sa observe unde este necesar sa 1si concentreze
atentia in Invatare, sd isi stabileascd obiective realiste, sd isi imbunatateascd rezultatele, sa isi
urmareasca progresele, sa constientizeze momentul in care pot sa treacd la o etapa sau un modul
nou de invatare

In vederea evaludriii rezultatelor elevilor putem utiliza teste standardizate dar deseori
utilizdm testele intocmite de noi.

Pentru a implica elevii in procesul de evaluare am pornit de la idea cd uneori, noi
profesorii punem accentul pe anumite informatii-din lectia predatd si le privim din punctul
nostrum de vedere, iar elevii percep informatia altfel si nu retin esentialul, ideile de baza pe care
sé le poatéd folosi in activitatile practice.
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Ca sa inteleg cum gandesc elevii, cum au inteles notiunile transmise si discutate anterior
cu ei, am decis sa realizez evaluarea pornind de la teste pe care sé le alcétuiasca elevii.

Astfel am cerut elevilor ca fiecare dintre ei s@ formuleze o intrebare, din capitolul predat
anterior-Politica de distributie, utilizind formularele Google. Tntrebarea si ofere si variante de
raspuns multiple.

Tntrebérile formulate de elevi au fost trimise profesorului.

Questions Responses Settings

Formular fara titlu

Form description

Dimensiunile canalului de distributie sunt : (™ @® Multiple choice ~
Lungimea, latimea, adédncimea x
Lungimea, inaltimea X
Latimea, lungimea, inaltimea X

Add option or add "Other"

Q IE Required . :
Formular fara titlu
Form description
Dimensiunile canalului de distributie sunt : (] (® Muttiple choice -
Lungimea, latimea, adéncimea p.4
Lungimea, inaltimea X
Latimea, lungimea, indltimea X
Add option or add "Other"
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Questions Responses Settings

Formular fara titlu

Form description

Care sunt obiectivele economice ale politicii de (] Checkboxes -
distribnitie? v
Cifra de afaceri ,cantitatea de produse vanduta,profitul obtinut ,cota de piata din totalul pro... Q x

Respectarea termenului de lucrare

Lungimea ,lJatimea ,adancimea

Add option or add "Other"

Questions  Responses  Settings

Form description

Ce caracteristici au intermediarii angro? L Checkboxes -

Cumpara Tn cantitdti mari si vand bucata cu bucata

Produsele sunt puse inh ambalaje individuale

Preiau de la producdtor si vand altor intermediari

Pret unitar mai mic

Plata prin virament

X X X X X X

Cumpara si vand in cantitati mari
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Am colectat intrebarile formulate de elevi, le-am corectat si le-am asamblat intr-un singur
chestionar, la care am adaugat si punctajul corespunzator fiecarui item. Testul rezultat a fost:

Questions Responses @ Settings Total points: 9

Politica de distributie XII C

Form description

Email *
Valid email

This form is collecting emails. Change settings

1.Dimensiunile canalului de distributie sunt: *

Lungimea
Latimea
Adancimea

Debitul

2.0Obiectivele economice ale politicii de distributie sunt: *

Cresterea cifrei de afaceri
Cresterea profitului obtinut

Respectarea termenului de livrare

3.Canalul de distributie este definit ca: *

Succesiunea treansferului titlului de proprietate si itinerarul parcurs de un produs de la producator la cons...
Succesiunea treansferului titlului de proprietate al unui produs de la producator la consumato

Transportul produsului de la consumator la producator
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4. Ce este politica de distributie? *

Ansamblul deciziilor economice si tehnico-administrative pe care le ia firma in procesul aducerii marfurilor...
Succesiunea transferului titlului proprietate si itinerariul pe care il parcurge marfa de la producétor la cons...

ansamblul de elemente, politici pe care firma le utilizeaza pentru a-si atinge obiectivele

5. Strategia de distributie intensiva reprezinta: *

Intermediarii care indeplinesc conditiile impuse de producator
produsele sunt distribuite prin reprezentante

produsele sunt vandute prin multi intermediari

6.Care sunt obiectivele politicilor de distributie? *

Economice
Tehnice

Tehnologice

7.Ce caracteristici au intermediarii angrosisti? *

Cumpara in cantitati mari si vand bucata cu bucata

Preiau de la producator si vand altor intermediari

Plata se face prin virament bancar

Utilizand formularele Google, putem oferi elevilor posibilitatea de a vedea imediat dupa
rezolvarea testului, ce au facut corect, ce au gresit si ce punctaj au acumulat.
Testul a fost trimis elevilor, care I-au completat si retrimis profesorului.
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a Politica de distributie XIIC [3 ¥  All changes saved in Drive G
Questions  Responses @ Settings Total points: 9
26 responses
Summary Question Individual
[ Insights
Average Median Range
6.46 / 9 points 7/ 9 points 1-9 points

Total paints distribution

# of respondents

In acest mod am eliminat perceptia unei evaluari nedrepte in randul elevilor.

In baza informatiilor transmise de elevi, am putut sa reglez retroactiv activitatea, prin
identificarea notiunilor care nu au fost intelese sau retinute de marea majoritate a elevilor si am
gandit unele secvente de recuperare, atunci cand obiectivul vizat n-a fost atins.
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27. INVATAREA SCOLARA SI DEZVOLTAREA CREATIVITATII iN
INVATAMANTUL PRIMAR

prof. inv. primar Dragusanu Maria
Scoala Gimnaziala ,,Jordache Cantacuzino”, Pascani

Invitarea scolard sti la baza procesului instructiv-educativ. Este activitatea destinati
achizitionarii unei experiente noi, formarii unor capacitati si deprinderi care sd permita elevului
rezolvarea unor situatii problematice sau optimizarea relatiilor sale cu lumea Inconjuratoare.
Rezultatele sau performantele obtinute de un elev nu pot fi reduse numai la volumul
cunostintelor, informatiilor asimilate, ci mai ales la efectele lor formative, psihologice privind
valoarea operationald a noilor structuri si procese cognitive, afectiv - motivationale, volitive si
atitudinal-comportamentale elaborate. Asimilarea realda a cunostintelor si a modelelor socio-
culturale presupune cu necesitate actiune fizica si mentald, actiune obiectuald si intelectuala din
partea subiectilor educatiei.

Invitarea este considerata ca: achizitie de operatii mintale, insusiri de semne si simboluri,
rezolvare de probleme, preluare de roluri si de organizare a unor atitudini; asimilare a unor
norme, principii, valori si modele socio - comportamentale in vederea adaptarii inteligente a
individului uman la conditiile de mediu aflate in permanentda schimbare (Bruner, - J. S.,1970,
Gagne,R., 1975; Stones, E., 1972; Davitz, J. R., 1978; Allport, G, W, 1981; Golu, P.,1985).

Activitatea de Invatare trebuie inteleasa atat ca actiune individuald cat si ca interactiune
psihosociala, care are o desfasurare procesuald, relativ stabila, privind achizitii de informatii si
formarea de operatii mintale. Ea are rolul de a modifica psthocomportamentul subiectului pentru
adaptare-integrare eficienta la conditiile schimbatoare de mediu si pentru dezvoltarea optima a
personalitatii sale

Invitarea creatoare este un tip de invitare care aduce in cAmpul analizei alte mecanisme pe
care le implicd procesul invatarii. Definitoriu este faptul ca invatarea se exprimd printr-un
comportament creator. Pornind de la definitia invatarii ca fiind o modificare de cunoastere si
comportament, se poate accepta, intr-o prima afirmatie, caracterul original al comportamentului
in cadrul acestui tip de invatare.

Réamanand in limitele acestei descrieri, se poate spune ca invatarea creatoare se intalneste
in toate situatiile care se subsumeaza strategiei generale a ,, rezolvarii de probleme”. Utilizarea
celor Tnvatate 1n noi contexte ridica intotdeauna anumite obstacole care urmeaza sa fie depasite.

Rezolvarea de probleme este uzual definita ca formulare de noi raspunsuri, mergand de la
simpla aplicare a unor reguli invatate la crearea de solutii. De aici se poate deduce ca gradul de
implicare creatoare este diferit de la aplicarea unei reguli la o situatie asemanatoare pana la
crearea unei solutii noi pentru o problema data.

Invitarea creatoare presupune cu precidere acest din urmia aspect, descoperirea unei
solutii originale pentru rezolvarea situatiilor problematice. Ea intervine atunci cand simpla
aplicare a unor raspunsuri automatizate sau algoritmi nu este suficientd pentru descoperirea
solutiilor.
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Mecanismul psihologic intern implicat in acest proces este prea putin cunoscut. De cele
mai multe ori intervine operatia de combinare ntr-o structura cognitiva noud a regulilor invatate
anterior. Acest fapt este generat si intretinut de un fond motivational stimulat din exterior sau
autostimulat.

Invitarea creatoare poate fi si expresia unui transfer nespecific, a deschiderii pe care o
oferd un principiu, un concept general sau o idee relevanta pentru un ansamblu mai larg de
situatii. Comportamentul creator include cu predilectie asemenea strategii care, intr-0 explozie
mai mult metaforica decat stiintifica, izbucnesc In mod spontan si arunca o razd de lumina asupra
problemei, prin solutia care se intrevede.

Educarea creativitatii gandirii la elevi a devenit o preocupare de prim ordin a scolii pe
toate meridianele. Tn zilele noastre cultivarea spiritului creator la elevi constituie o necesitate
obiectiva a scolii, determinata de particularitatile epocii contemporane si a celei viitoare. Astfel,
ritmul fard precedent de dezvoltare a stiintei si tehnicii, de acumulare a informatiilor determina
aparitta unor ramuri si domenii noi ale cunoasterii si actiunii umane. Pe de alta parte, dinamica
extrem de mobila ce are loc in toate sferele activitatii economico-sociale se concretizeaza prin
aparitia unor tehnici de varf, a unor meserii noi; faptul ca scoala trebuie sa pregateasca tineretul
acum, in zilele noastre, In perspectiva viitorului, a activitatii pe care acesta o va desfasura in
deceniile urmatoare, precum si alti numerosi factori impun cu necesitate cultivarea spiritului
creator la elevi, care sd le permitd adaptarea si readaptarea continud la exigentele pe care
societatea viitoare le va impune.

Progresul omenirii nu este posibil fara activitatea creatoare, teoretica si practica, a
oamenilor. Din acest motiv este firesc ca activitatea creatoare sa fie considerata ca forma cea mai
inaltd a activitatii omenesti.

Tocmai de aceea, creativitatea trebuie sd devina un atribut esential al tuturor realizatorilor
de valori materiale si spirituale. Se poate spune ca nu exista loc de munca unde sa nu fie necesar
un spor de calitate, un adaos, o inventie, o contributie personald, originald, care sd asigure un
randament sporit activitatii umane.

In zilele noastre, orice activitate care se limiteaza doar la a produce, la a reconstitui, la a
limita, a copia este desueta, depasita, superflua.

In procesul de invatimant nu este vorba doar de a forma creatori in intelesul restrans al
acestui concept, ale caror produse si fie originale, absolut noi, cu valoare pentru societate. in
acest domeniu e vorba, mai ales, de formarea si cultivarea unor capacitati de cunoastere
(intelectuale si practice), care devin fundamente ale procesului creator real, nu neaparat imediat,
ci atunci cand tinerii vor intra in fluxul activitatii productive, ca fauritori de bunuri materiale si
spirituale.

Prin urmare, in procesul de invdtdmant intereseaza atit produsul elevilor ca valoare
sociala, dar si, in plan psihologic, supletea, eleganta, nota de originalitate in solutiile (metodele)
folosite pentru rezolvarea problemelor, a sarcinilor de invatare. De asemenea, intereseaza masura
in care solutiile gasite in rezolvarea acestor probleme produc elevilor trairi afective (satisfactii), o
stare de surprizd placutd, care reanimd dorinta, curiozitatea de a descoperi si alte cai, solutii mai
,,elevate”, mai ,,elegante”, toate acestea fiind atribute ale spiritului creator.
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Asemenea performante solicitd interventii radicale In insdsi metodologia activitatii de
invatare, crearea unei atmosfere propice participdrii efective a elevilor la procesul invatarii, care
sa elibereze copiii de o anume stare tensionald, de teama chiar. De asemenea, este necesara o
atmosfera care sd favorizeze comunicarea, conlucrarea, consultarea, formularea de intrebari,
chiar si de cétre elevi. Este elocvent in acest sens criteriul cunoscut dupa care o lectie este cu atat
mai reusitad cu cat elevii raspund la intrebarile pe care si le pun ei insisi.

In aceste conditii, chiar si copiii cu tendinta spre pasivitate, neobisnuiti cu efortul

intelectual, isi elibereaza treptat energiile latente, prin dorinta de autoafirmare.
Toate acestea converg spre ,,crearea Omului creator”, prin acea atmosfera creatoare realizata in
clasa, in grupul social respectiv in care invati elevii. In orice domeniu, creativitatea presupune,
in acelasi timp, anumite insusiri motivationale si de caracter care pot fi formate si cultivate,
inclusiv prin lectiile de citire si matematica, incepand chiar cu clasa 1. Iatd doar enumerate cateva
dintre acestea: stimularea interesului, curiozitate vie si dorinta de a sti, atitudine activa in fata
dificultatilor, atitudine pozitiva (hotaratd) fatd de un risc rezonabil (indrdzneald, curaj, dar nu
hazard).

Elevii din primele doua clase ale ciclului primar manifesta fantezii mai reduse in executii
de desene, picturi, modelaje, colaje etc.

Dupa 8-9 ani, fantezia lor incepe sa gaseasca noi domenii de exercitare. Se formeaza
treptat capacitatea de a compune, creste capacitatea de a povesti si de a crea povestiri .

Spre 9-10 ani, desenul devine mai incircat de ,,atmosferd'. Incep si se manifeste stilurile
si aptitudinile creatoare pe aceste planuri. Totodatd devin preocupari de actualitate serbarile
scolare, cercuri de creatie de diferite tipuri, participarea la concursuri de creatie etc.

Factorii gandirii divergente (originalitatea, flexibilitatea, fluiditatea etc.) se antreneaza de
altfel, fiind favorizati de lectii in care se creeazd o atmosfera de emulatie si se apeleaza la jocuri
de creativitate variate [1,98 ] etc.

Terenul pe care se dezvoltd creativitatea este impregnat de ghicitori, jocuri de istetime,
constructii de probleme etc. E. de Bono oferea inca in anul 1970 un program de antrenament
complex al creativitatii pe care 0 denumea ,,gandire laterald; animat de idei asemanatoare, marele
psiholog clujean, B. Zorgo, recomanda cercetatorilor sa nu poarte ,,ochelari de cal”, sa nu vada
doar ,,inainte”).

Un alt ,,teren de dezvoltare a creativitatii il constituie activitatile practice. Dupa varsta de
9 ani, copilul este dornic si capabil sa-si construiasca mici ambarcatiuni cu motoare sau cu vele,
elicoptere, masini etc. Tehnica Tangram (patratul magic) precum si Origami sunt tehnici deosebit
de atractive si stimulative pentru creativitate si imaginatia elevilor.

De altfel, jocul devine incarcat de atributele revolutiei tehnico-industriale si de cerinta
crescanda de explorare de terenuri noi, de jocuri de echipa, nu numai de tip fotbal (care ramane
printre jocurile preferate de copii), ci si de tip ,,De-a indieni”, ,,De-a turcii” etc. Oricum, jocurile
incorporeaza forme noi de fantezii si incitd la creativitatea instrumentald pentru joc. In timpul
recreatiilor, la scoald, jocurile devin un fel de revarsare, de descarcare de energii motrice (cu cat
copiii sunt obligati sd stea mai mult timp ,,nemiscati” la ore, cu atat aceasta caracteristica este
mai intensd). Scolarii se joaca in pauza cu vehementd, fugind, stridand, ca un fel de eliberare de
sedentarismul lectiilor.
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Toate acestea creeaza o complexa antrenare a capacitdtilor psihice, dar si conditii variate
de antrenare a numeroase abilitdti, a inventivitatii, a strategiilor si tehnicilor creative si de
inteligenta, care suplimenteaza activ dezvoltarea psihica.

Dispozitia de a crea, proprie in stare potentiald tuturor varstelor si direct dependenta de
mediul socio-cultural, se exprima ca o tendinta fireasca de autorealizare prin: fabulatie, jocuri,
desene, creatii literare ale scolarilor mici. Desigur, compunerea versurilor si a prozei este 0
activitate foarte complexd, deoarece implicd numeroase cunostinte (intre altele, de limba si
literaturd), diverse deprinderi si aptitudini speciale, emotii si sentimente, imaginatie creatoare
etc. Cand este insa vorba de copil, problema se pune intr-un mod diferit.

Unii cercetdtori considera ca scoala nu contribuie suficient la educarea creativitatii elevilor.
Astfel, A. Beaudot (1969, apud Roco, M., 2005) apreciaza ca scoala contemporana traditionalad
este 0 scoald a imitatiei, a linistii si a conformismului. In aceste conditii, creativitatea nu este
numai ignorata, ci este de-a dreptul indbusita.

Anca Munteanu [3,125-126] reuneste alte pareri similare cu cele de mai sus, si anume:
-imaginatia divergentd este mai mult o sursa de rebeliune decét de creatie (J. P. Guilford, apud A,
Beaudot, 1973);

-multi dascali practica o ,,pedagogie de campie”, fiind preocupati doar de ,,sensurile intelectuale”
(J. Kelley, 1969);

-majoritatea cadrelor didactice manifesta o adevarata inapetenta vis-a-vis de elevii lor creativi
(optica lor i1 influenteaza pe toti elevii, chiar si pe cei creativi, prin faptul cd vor manifesta o
atitudine rezervata fata de realizarile creative ale colegilor);

-cadrele didactice preferd si apreciaza mai mult scolarii foarte inteligenti, dar conformisti, decat
pe cei foarte creativi, dar nonconformisti (exceptie de la aceasta regula fac cadrele didactice
creative, arata W.I. Getzels si W.P.Jackson, 1963);

-cea mai dezavantajatd categorie de elevi, In scoald, este cea care poseda o creativitate ridicatd pe
fondul unei inteligente modeste (ei1 sunt considerati a fi adevarati ,,paria’ ai invatdmantului si vor
obtine rezultate slabe tocmai pentru ca sunt deficitari in ceea ce priveste inteligenta, aptitudinea
cea mai apreciata in scoala, sustin M. A. Wallach si M. Kogan, 1965);

-atitudinea circumspecta si subiectiva a cadrelor didactice reprezintd una dintre cauzele care au
influentat, in mod negativ, insasi capacitatea lor de a-i identifica, corect si judicios, pe scolarii
creativi etc.

Reusita scolara In ansamblu reprezinta un indicator lacunar si defectuos in identificarea
creativitdtii. Dintre elevii slabi la invatatura, au aparut o serie de genii: Newton, Leibnitz,
Darwin, Pasteur, Einstein, Napoleon, Hegel, Verdi, Moliere, Eminescu etc. [3, 126].

Apelarea la o ,,pedagogie a divergentei”, cum o numeste V. Lowenfeld, care sa contribuie

la educarea creativitatii la elevi, trebuie sa inceapa cu reducerea ponderii in sistemul de
invatamant a tuturor acelor ,,idoli”, care au fost apreciati timp de secole [3, 126-127]:
a) cultul elevului mediu prin oferirea de conditii identice pentru toti elevii, ajungandu-se la o
nivelare a lor, dezavantajandu-i in mod evident pe elevii slabi la Tnvatatura (care vor inregistra
esecuri scolare, vor ramane in urma la invataturd), pe elevii buni la invatiturd (care se vor
plictisi, se vor demotiva) si, In special, pe cei creativi (care vor primi prea putine sarcini in
aceasta directie);
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b) considerarea in scoala ca elev-model a celui care este capabil sd reproduca, sd redea cu
fidelitate maxima informatiile din manual sau parerile profesorului (determina Tncurajarea numai
a unuia dintre factorii creativitatii - memoria - propus, printre altii, de catre Al. Rosca (1972,
apud Munteanu A., 1994) si neglijarea celorlalti factori psihici ai creativitatii);

c) preocuparea exageratd a cadrului didactic pentru programa si neglijarea rolului sau de
promovare a valorilor culturale autentice, de stimulare, educare, dezvoltare a capacitatilor
creatoare ale scolarilor;

d) apelarea preponderentd la metodele clasice, traditionale de invdtdmant si desconsiderarea
tuturor metodelor moderne (problematizarea, convorbirea euristica, invatarea prin descoperire si
cercetare proprie, modelarea, jocurile de creativitate etc.);

e) supraestimarea valorii notelor (calificativelor) si considerarea lor ca indicator hipercorect
pentru toate capacitatile, abilitatile si priceperile elevilor;

f) exagerarea rolului ratiunii si memoriei in detrimentul imaginatiei (creatoare) si a laturii
noncognitive a personalitatii, ceea ce transformd scolarul Intr-un simplu ,,invatacel tocilar” (C.
W. Taylor), intr-un ,,soarece de biblioteca”.

In paralel cu eliminarea sau cel putin reducerea ponderii acestor ,,idoli”’pentru realizarea in
scoald a unuiclimat favorabil educarii creativittii este necesar sd mai fie indeplinite si
alte conditii- precizeaza Lucia Anucuta si Partenie Anucuta (2005):

a) invatamantul sa favorizeze asimilarea structurii interioare a cunostintelor di a conexiunilor
dintre ele, adica sd contribuie la realizarea unei Invatari cu inteles, care este in relatie functionald
cu gandirea productiva si creatoare;
b) realizarea unor activitati scolare cat mai apropiate de cercetarea autentica printr-un proces
activ al cdutarii informatiei, experimentdrii, aplicdrii cunostintelor in situatii noi, dezbaterii si
elaborarii de materiale stiintifice, rationamentului inductiv, cu multe incertitudini etc.;
C) obisnuirea elevilor de a invata prin:
-dobandirea de cunostinte in mod independent;
-cdutarea de solutii originale;
-interpretarea si aplicarea creatoare a cunostintelor;
-rationamente euristice (gandire independenta, analizarea sarcinii din unghiuri de vedere diferite,
abordarea flexibila a problemei etc.);
-problematizare;
-descoperire dirijatd;
-investigare sau cercetare;
-abordarea creatoare a problemelor;
d) educarea unor trasaturi de personalitate, precum: increderea in fortele proprii, interesul,
motivatia intrinseca, activismul etc. ;
e) valorificarea intregului potential intelectual, afectiv si motivational al elevilor ;
f) elevul sa simta treptat ca realizeaza progrese;
Succesul actioneaza ca intdrire. Elevul sd vada ca performantele sale au o anumitd utilitate si
semnificatie si ca poate deveni capabil de performante originale .

In acest context, consideram ci e absolut necesar si includem strategiile de dezvoltare a
gandirii critice laelevi. In cadrul activititilor se intalnesc tot mai des metode si tehnici
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ca: Brainstorming-ul; Stiu/vreau sa stiu/am 1invatat; Jurnalul cu dubld intrare; Ciorchinele;
Lectura in perechi; Metoda palariilor ganditoare; dramatizari etc. ,,care ofera un registru de tot
invatari interdependente, eficientd sub multe aspect.

Un fapt care se impune si trebuie retinut este acela ca in zilele noastre 1si face tot mai
mult loc conceptia ca la orice persoana normald, creativitatea, poate fi cultivata, Intr-o masura
mai mare sau mai mica, intr-o directie sau alta.

Pe de altd parte, dezvoltarea si cultivarea creativitdtii se pot infaptui la toate disciplinele
de invatamant. Tn acest sens nu e vorba de metode speciale utilizate in acest scop, ci mai degraba
de folosirea celor cunoscute, dar intr-o maniera care sa antreneze elevii in activitatea de invatare,
in Tnsusi procesul descoperirii noilor cunostinte, precum si, mai ales, al aplicarilor creatoare in
practicd. De altfel, stabilirea domeniilor de aplicare in practicd a cunostintelor dobandite prin
efort propriu constituie un foarte bun mijloc de stimulare a creativitatii. Si, asa cum sustin
numerosi teoreticieni ai creativitatii, precum: Sternberg R., Hasher L., Weisberg R.W. [5,
197], ,,Relatia dintre creativitate si cunoastere este mult mai directa decat presupun in mod tipic
teoriile despre creativitate: am putea intelege gandirea creativa determinand cunostintele
implicate in acea situatie de cel care gandeste creativ. Motivul pentru care o persoana a produs
ceva original, in vreme ce alta persoana nu a facut-0, S-ar putea datora , pur si simplu, faptului
ca prima stia un lucru pe care nu-l stia cea de-a doua. Mai mult, aceste cunostinte poate ca nici
nu erau extraordinare. Cu alte cuvinte, cunoasterea este necesara, dar nu suficientd pentru
realizarile creative.”

Aspiratiile elevilor, valorile morale si intelectuale pretuite de ei, actioneazd asupra
personalitatii acestora, facAndu-i sd capete atributele spre care tind si pe care le valorizeaza.
Neavand 1nsd opinii ferme si un sistem propriu de valori, elevul le Tmprumutd deseori de la
adulti. Ceea ce va pretui invatatorul, va pretui si el, realizandu-se astfel automodelarea copilului
in functie de atitudinile si convingerile devenite ,,ale lui”. Tn mod similar se petrec lucrurile n
cazul ,,profesorilor rigizi si conventionali” dupa cum afirma Ana Stoica []5,189] Aceasta ipoteza
este amplu dezbatuta de Ralph Hailman:

,,Profesorul creativ ofera invatarea autoinitiata, atmosfera neautoritard, ii incurajeaza pe
elevi sa invete suplimentar, incurajeaza procesele gandirii creative” [1,67]
vedere, varierea abordarilor problemelor, schimbarea functiilor obisnuite ale obiectelor,
redefinirea problemelor in alte categorii decdt acelea in care sunt definite, cdutarea de
semnificatii noi in materialele familiare, folosirea semnificatiilor vechi in contexte noi.

Profesorul creativ stie cum sa foloseascd intrebarile. Fiecare act creativ incepe cu
intrebari, dar acestea trebuie sa fie deschise, sd aiba sens, sd nu aiba raspunsuri predeterminate si
indeosebi sa fie intrebari care si nu reclame o expunere a faptelor. Intrebarea operationald
provoaca o conduitd creatoare, pentru cd ea duce la explorare, dezvolta curiozitatea si stimuleaza
tendintele implicate in acestea.

O conditie principala ce trebuie realizata la lectie pentru infaptuirea cerintelor creativitatii
este instaurarea unui climat favorabil unei conlucrari fructuoase intre invatatori si elevi, climat
caracterizat printr-o tonalitate afectiva pozitiva, de exigenta si intelegere, de responsabilitate. Nu
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mai putin importantd este stimularea efortului personal al elevului si stimularea tendintei acestuia
de a aduce o contributie proprie, de a fi original.

Misiunea de educator a cadrului didactic se manifesta si inafara lectiei prin:

-cunoasterea potentialului creativ al fiecarui elev;

-observarea manifestarilor creative ale elevilor nu numai in timpul orelor de clasa, ci si in
activitatile extrascolare;

-formarea obisnuintei autoevaluarii.

Toate acestea determind o serie de modificéri in organizarea procesului de Invatdmant:
-largirea ariei disciplinelor legate nemijlocit de creativitate (desen, muzica, constructii artistice,
dar si matematica, compunere etc.);

-largirea legaturilor (interactiunilor) dintre discipline;

-introducerea in planul de invatamant a disciplinelor creative si a modurilor de predare creative
etc.

-transformarea elevului Tn coautor la propriul sau proces instructiv-educativ ;

-grija cadrului didactic pentru stimularea, In procesul de invatdmant, a tuturor dimensiunilor de
personalitate ale elevilor (rationale, afective, volitive) —aspecte ce se contureaza deja- dar nu
suficient- in documentele oficiale ce reglementeaza educatia.

Deoarece exemplul personal al cadrului didactic este deosebit de important in educatie, el
trebuie sd manifeste o atitudine entuziasta, antidogmatica si, pe cat posibil, creativd. Toate
acestea, prin contagiune, vor influenta si elevii. Cadrele didactice sd respecte si sd
promoveze valorile umane autentice, transformand scoala intr-un focar de spiritualitate. Pentru
aceasta activitatile sale cu elevii trebuie multiplicate si nafara orelor de scoala: excursii, vizite,
cercuri etc.

Pe langd cele precizate anterior, e necesard o reconsiderare a sistemului
de evaluare (apreciere) si notare a elevilor. Astfel, cadrul didactic trebuie sa promoveze, pe
fondul unei generoase atitudini stimulative, o usoara supraevaluare a capacitatilor mai ales
creative ale elevului, arata Stoica A-,,deoarece elogiul face creativitatea sa infloreascd, in timp
ce descurajarea o inabusd deseori, chiar inainte ca ea sd se poata transforma in floare.”[5,129]

Se recomanda, totodatd, apelarea la unele perioade de suspendare a notarii in cadrul
lectiilor, datorita urmarilor nefaste ale competitiei excesive asupra creativitatii elevilor. (Probabil
si din acest motiv, Tn ciclul primar, s-a trecut de la evaluarea pe baza de note la cea pe baza
calificativelor).

Cadrele didactice trebuie sa actioneze si In directia formarii la elevi a unui fond atitudinal
propice creativitatii:

-incredere in fortele proprii;
-independenta in modul de a fi si de a gandi;
-asumarea unui risc rezonabil;
-umor;
-sarguinta etc. [3,127-133]
Avand in vedere ca dascalul este principalul mediator intre elev si mediul informational,
se impune prioritatea ca elevul sd cunoascd nu numai victoriile cunoasterii umane, ci si
neimplinirile ei si pentru ca suficienta este apanajul ignorantei, al regresului, profesorul are
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datoria sa-1 ajute pe elev sa-si defineasca si sa-si corecteze lacunele, stimulandu-1 permanent sa-
si extindd orizontul cultural. Febra si nelinistile cunoasterii, arta de a pune intrebdri se pot
ucenici cel mai bine in scoala.
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28. ROLUL CREATIVITATII IN FORMAREA PERSONALITATII
MORALE AELEVILOR

Prof. inv. primar Iftimia Cristina
Scoala Gimnaziala ,,I. Gervescu” Savinesti, jud. Neamt

Se apreciaza ca profesiunea de educator este complexa si nobild prin misiunea pe care o are
de Tndeplinit: formarea unor personalitati autonome integrabile social, cu capacitati de gandire
critica si creativa, cu un profil moral autentic si cu o inaltd profesionalitate. Integrarea presupune in
sens mai larg plasarea /transferul unei persoane dintr-un mediu mai mult sau mai putin separat intr-
unul obisnuit, vizand ansamblul de masuri care se aplicd diverselor categorii de populatie si
urmareste inlaturarea segregarii sub toate formele ei. Integrarea scolara, ca proces, este dificil de
realizat in interiorul unui sistem de evaluare bazat pe competitie, care valorizeaza doar nivelurile de
achizitii academice ridicate. Chiar daca, in aparentd, copiii parcurg acelasi curriculum, asta nu
inseamnd ca ei au aceleasi experiente si competente educationale ca si colegii lor ori cd impart
aceleasi experiente sociale cu ei. Interactiunea pozitiva intre copiii cu cerinte educationale speciale
si semenii lor nu are loc automat, doar prin plasarea copiilor in medii presupuse
,,integrale”/,,incluzive”. Integrarea lor nu se rezuma nici la locul unde sunt plasati copiii, nici la
furnizarea/facilitarea accesului la seturi de norme de invatare si comportament, ci presupune ca
scolile sa poata raspunde nevoilor tuturor copiilor lor.

Diferenta dintre incluziune si integrare presupune cateva coordonate: Incluziunea este esenta
unui sistem educational comprehensiv real, opusa excluderii, orientarea scolii ca institutie deschisa
pentru toti; integrarea este modalitate de atingere a normalizarii. Integrarea presupune focalizarea pe
elev, examinarea de catre specialist, diagnosticarea rezultatelor, programe adecvate pentru acestia;
incluziunea este focalizatd pe clasa, examinarea elevului de catre factorii implicati in desfasurarea
procesului instructiv-educativ, colaborarea in rezolvarea problemelor, crearea unui mediu adaptativ
si a conditiilor de sprijinire a elevilor Tn clasa.

Integrarea pune accent pe nevoile copiilor speciali, recuperarea subiectilor, beneficii pentru
copilul cu nevoi speciale, experientd specializata si suportul formal, interventie speciala, in timp ce
incluziunea serveste drepturilor tuturor copiilor, schimbarea in domeniul scolilor, beneficii pentru
toti copiii, suport informal si expertiza cadrelor specializate, predare-instruire,

pentru toti. Ideile unei educatii de calitate, pentru toti copii, se pot mai bine realiza in toate treptele
invatamantului, incepand cu cel preprimar, pana la cel universitar, prin introducerea, alaturi de
modelul clasic, traditional si orientarile moderne, ale educatilor contemporane.

Se promoveaza, prin politicile aplicarii noilor educatii, includerea tuturor copiilor in
sistemul educational, de la cei cu nevoi speciale, la cei cu dezvoltare normald, cuprinderea incluziva
a copiilor supradotati, diferentierea capacitatilor de lucru si asimilarea cunostintelor dupa nevoi si
capacitati, diferntiat dar nediscriminatoriu, flexibilizarea continuturilor curriculare, personalizat si
adaptat fiecdrei categorii de copil educat. Educatia pentru toti a fost consideratd ca 0 provocare a
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pedagogiei moderne. Pentru a putea introduce educatia moderna in context, vom face un scurt
istoric.

Preocupirile pentru educarea copiilor dateaza din cele mai indepartate timpuri. Tn comuna
primitiva toti copiii erau educati pentru activitatile specifice: de vanatoare si de pescuit.Viata tribala
impunea mici difernte intre educarea baietilor si cea a fetelor. Educatia era facuta de adulti si consta
in ingrijirea fizica si dobandirea de experiantd de viatd. Nu existau institufii specifice, educatia
realizandu-se in activitati cotidiene, prin ritualuri de initiere si prin joc.

Desi in timp profesiunea de cadru didactic si-a castigat un loc de frunte in repertoriul de
profesiuni, in societatea contemporand, statutul social al profesorului pare sa fie mai degraba
statutul clasei mijlocii. Aceasta profesiune nu se gaseste intre cele mai solicitate, dar nici intre cele
mai evitate. Este o profesiune intelectuala respectatd, ce nu conferd detindtorului putere, influenta
sau venituri superioare, dar confera prestigiu si satisfactii, mai ales atunci cand vocatiaa stat la baza
alegerii profesiunii.

Multi dintre cei care opteaza pentru aceasta profesiune provin din familii Tn care profesiunile
intelectuale sunt pretuite sau in care parintii sunt cadre didactice. In majoritatea tarilor dezvoltate s-
a constatat ca este mai degraba o profesiune feminina si pare sa convina mai bine femeilor. Salariile
mai putin ridicate 1i indeparteaza pe barbati care au aspiratii inalte. Pe de alta parte, aceasta profesie
ofera 0 redusa perspectiva de cariera (mai putin la nivelul invatamantului superior) presupunand
putine diferente intre debutanti si cei cu experientd. Totodatd, nu se poate schimba cu usurinta, iar
din alta profesiune se patrunde cu dificultate datorita pregatirii complexe necesare.

Problematica evolutiei invatamantului romanesc preocupa din ce in ce mai mult nu numai pe
cei implicati direct in acest sistem dar si pe beneficiarii serviciilor de instruire si educare, pe elevi si
pe parintii lor. Dimensiunea acestor preocupari se reflectd in numeroasele amendamente aduse
legilor specifice care guverneaza sistemul de invataimant: Legea invatamantului si Statutul
personalului didactic. Schimbarile foarte dese care s-au operat in ultimii ani in zona planurilor de
invatamant, a programelor scolare, a manualelor etc. au produs de fiecare datd dezechilibre si
instabilitati datorate in principal proceselor de adaptare si implementare. S-au lansat Th mediul
scolar concepte relativ noi, cum ar fi de exemplu: cel de calitate in educatie, descentralizare si
altele.

Cadrele didactice s-au vazut in situatia de a face eforturi suplimentare de adaptare, mai ales
ca si atitudinea elevilor si chiar a parintilor fata de actul de educatie si fata de educatori a suferit o
schimbare semnificativa. Pe fondul unei lungi perioade de timp in care resursele financiare alocate
pentru dezvoltarea bazei materiale a invatamantului au fost mult sub necesitati si a lipsei unor
strategii de atragere de personal corespunzdtor in sistem printr-o ofertd salariala pertinenta,
perceptia generali este ci asistim la un declin al calitatii educatiei. In fond, toate framantirile legate
de schimbarile ce au loc in invatdmant trebuie puse pe seama eforturilor de adaptare la schimbarile
profunde din societatea romaneasca si de compatibilizare cu sistemele europene.

Privit ca investitie Tn viitorul unor intregi generatii de elevi, actul educativ din scoli poarta
amprenta raspunderii cadrelor didactice, a directorilor de scoli, a inspectoratelor scolare si forurilor
de conducere. In fiecare unitate scolari personalul scolii respective este primul care suporta efectele
pozitive sau negative ale fiecarei schimbari si care este solicitat sd dea sens acestor schimbari.
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De modul cum sunt percepute de catre cadrele didactice elementele de noutate din
activitatea lor depinde in mod esential succesul oricaror initiative de reforma. In mod natural se
manifestd o atitudine de rezerva fatd de schimbarile bruste, un anumit decalaj in timp al aplicarii
unor masuri chiar dacd acestea se dovedesc a fi bune. Dar dacd schimbarile preconizate nu sunt
acceptate de educatori, atunci esecul este garantat.

Cum inteleg cadrele didactice importanta muncii lor? Care sunt adevaratele motive care 1i
determind sa presteze o munca atat de specifica si specializata, In care se produc mutatii atat de
importante si creste mereu complexitatea cerintelor? Pentru managerii din invatamant,

confruntati cu 0 mare diversitate de cerinte, problematica umana, calitatea si competenta dascalilor,
valorificarea deplina a potentialului lor de munca trebuie sa se situeze pe primul loc. Nu se poate
vorbi de calitate in Tnvatamant decat daca cei chemati sa o infaptuiasca sunt motivatipe masura.

Cunoasterea cat mai profunda a necesitatilor, aspiratiilor si dorintelor dascalilor si mai ales a
greutdtilor cu care se confrunta Th munca lor constituie baza actiunii sistematice a directorilor de
organizare a strategiilor de motivare superioara al colectivului didactic. Ca principii generale, se
recomanda promovarea unei atitudini optimiste fatd de perspectiva de progres a unitatii scolare si
fixarea periodicd a unor noi tinte, superioare, care si mentina treaz interesul pentru progres.
Apeland la potentialul stiintific si practic urias oferit de psihologia muncii putem gasi modalitati de
evaluare a gradului de motivare a personalului didactic la un moment dat.

Directorii de scoli sunt direct interesati sa obtina astfel de informatii pentru a-si putea adapta
stilul de conducere si de aceea este oportuna oferirea unui sprijin in zona cea mai sensibila a
muncii: optimizarea activitatii profesorului. Calea cea mai directd pentru obtinerea de progrese n
valorificarea potentialului cadrelor didactice este cea a elaborarii de strategii graduale de activare a
parghiilor specifice care sa aducd un plus de motivare a personalului, in paralel cu asigurarea
cresterii competentelor. In realitate, chiar determinarea preocupirilor de crestere a competentelor,
ceea ce presupune o actiune de perfectionare didactica sau in specialitate, se realizeaza tot prin
strategii de motivare.

Cunoasterea gradului de motivare a profesorilor in unitatile scolare, mai ales in cele relativ
mici, se realizeaza, de reguld, empiric, prin contact direct si nu constituie o preocupare distincta. De
aceea, adaptarea stilului de conducere al directorului si crearea deliberata a situatiilor motivationale
de ordin superior este, de obicei, departe de a fi optima. Calitatea superioara in educatie se defineste
dupa conditiile care sunt asigurate fiecarui elev, conditii absolut necesare pentru o buna, completa si
utild dezvoltare.
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29. TRANSDISCIPLINARITATE, JOC SI CREATIVITATE

prof. inv. primar Birgdoanu Claudia
Scoala Gimnaziala ,,lordache Cantacuzino”, Pascani

Schimbarile sociale a ultimilor ani aduce in fata lumii contemporane provocari in fata
caruia domeniul educatiei nu poate ramane indiferent. Competentele, valorile si atitudinile de
care au nevoie elevii pentru a reusi in viata personala si profesionala nu pot fi formate in
totalitate prin intermediul disciplinelor scolare clasice.

Elevul in conjuctura schimbarilor actuale trebuie sa-si asume obligatii si roluri, sa
raspunda repede si bine la provocari diferite pe care le Intilneste, sa ia decizii. Astfel reusita si
performanta sa, apare doar dacd poseda cunostinte integrate, daca gandeste creator si flexibil si
vede realitatea ca ntr-o imagine unitara.

Plecéand de la aceste considerente s-a declansat o reforma a continuturilor, o schimbare la
nivel curricular din perspectiva transdisciplinara.

Abordarea transdisciplinard urmareste abordarea integrata a curriculumului prin centrarea
pe probleme ale vietii reale, pe problemele importante, asa cum apar ele in context cotidian, cu
focalizare pe identificare de solutii, rezolvare de probleme ale lumii reale, in scopul dezvoltarii
competentelor pentru viata la elevi.

Intrecerile, jocul, concursurile, sunt cateva dintre modalititile de lucru cu elevii ce
contribuie la formarea comportamentelor adecvate varstei dar si la dezvoltarea unei imagini de
sine corecte, a ncrederii in propriile forte si capacitati, a motivatiei pentru invatare.

Psihologul Jerome S. Bruner a elaborat celebra si mult discutata ipoteza ca: ,,oricarui
copil i1 se poate preda cu succes orice obiect de invatamant, Intr-o forma intelectuala adecvatd’’.
Procesul de invatamant reprezinta un ansamblu complex si variat de actiuni instructiv-educative,
organizate rational si integrate sistematic, intotdeauna orientate spre atingerea unui scop comun
profund uman-fauririi omului nou. Pentru ducerea la bun sfarsit a acestei actiuni este necesara o
tehnica de desfasurare, un fel comun de a preda, adica o anumita metoda.

Eficienta unei metodei depinde de modul in care declanseaza la copil actele de invétare si
de gandire prin actiune, de masura in care determina si favorizeaza reprezentarile specifice unei
anumite etape de formare a notiunii.

Metodele au calitati ce exerseaza si elaboreaza functii psihice si fizice ale copilului si
conduc la formarea unor deprinderi intelectuale, aptitudini, atitudini, capacitati si
comportamente.

Jocul ca metoda, intensifica rolul formativ al activitatilor la clasele primare prin:
exersarea operatiilor gandirii (analizd, comparatie, ordonarea, clasificarea, abstractizarea,
generalizarea, concretizarea) dezvolta spiritul de initiativa, de independenta dar si de echipa a
elevilor; formeaza deprinderi de lucru corect si rapid; ajutd la insusirea constientd, temeinica,
intr-o forma accesibild, placuta si rapida a cunostintelor.Actiunea de joc este latura care face ca
,rezolvarea sarcinii didactice sd fie placutd si atractiva pentru copii. Aceasta inglobeaza
momente de asteptare, surpriza, ghicire, miscare si intrecere”
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Principala conditie a ,, jocului” este aceea de a-1 face pe copil sa-si dea seama ca se afla
pus intr-o situatie de invatare, iar pe primul plan se afla aspectul cognitiv, astfel ca desfasurarea
jocului trebuie sa se realizeze cu toata seriozitatea.

Jocul devine ,,didactic” atunci cand prin modul de formulare al sarcinii de invatare
copilul este adus in situatia de a-si utiliza energiile si potentialul psiho-fizic pentru a-si optimiza
parametrii comportamentali.

Notiunea de ,,didactic”, asociat celui de joc, intensifica latura instructiva a activitatii care
se transformd, Tn mod neconditionat, ca fiind parte integranta a acestuia si se concretizeaza
printr-un anumit volum de cunostinte, de actiuni obiectuale si mintale pe care le solicita.
Indiferent de etapa de varsta la care este utilizat, jocul didactic favorizeaza atat aspectul
informativ al procesului de invatamant cat si aspectul formativ al acestuia.

Eficienta jocului didactic este datd de ritmul dinamic si forma sa atractiva, de regulile
variate si interesante. De aceea selectarea unei forme antrenante si placute a jocului nu inhiba si
nu constrange scolarii cu reguli rigide ci stimuleaza interesul copiilor pentru continutul ce trebuie
predat, evaluat, mareste puterea de concentrare a atentiei, determina participarea benevola si
constientd a copilului la joc.

,,Cadrului didactic 1 se cere sd dea dovada de multa indemanare in dirijarea activitatii.
Acesta joaca aici numai un rol de coordonator, ci alege care continut poate fi transformat intr-un
pretext de joc; delimiteazad aria de probleme 1n cadrul carora se va desfasura jocul, problemele
specifice de rezolvat; fixeaza obiectivele didactice si educative, participa la realizarea
materialului didactic necesar pentru buna desfasurare a jocului” [2].

Reusita muncii instructive-educative tine in mare masura de invatator, de capacitatea
acestuia de a se organiza, de priceperea de a coordona practic activitatea copiilor, utilizand cele
mai noi si eficiente metode si mijloace pedagogice.

Atentia copilului nu poate fi obtinutd prin constrangere, deoarece poate avea efecte
nedorite, ingrijoratoare si de aceea Invatatorul nu trebuie sd fie sef, ci un animator. J.H.
Pestalozzi afirma ca educatia trebuie sa se desfasoare atit in mediul familial cat si cel scolar unde
trebuie sa fie descoperite si stimulate abilitatile Tnnascute ale copilului. Cadrul didactic sa se
gandeasca la copil, de aceea Pestalozzi afirma:

,,Gandeste-te la el, ca dacad constrangerea iti rapeste increderea copilului, toate eforturile
tale sunt zadarnice, fa-te necesar copilului. Cunostintele tale nu trebuie sa-l apese pe copil,
trebuie sa lasi adevarul sa vind la el” [3, p. 151].

Lidia Granaci accentueazd in lucrarea sa ca ,, Succesul muncii instructiv- educative
depinde in mare masurad de invatator, de capacitatea organizatorica a acestuia, de priceperea de a
indruma practic activitatea copiilor, folosind cele mai noi metode si mijloace pedagogice.

Personalitatea lui manifestatd prin comportare echilibrata, prin tactul pedagogic,
sinceritate, prin spiritul de dreptate si responsabilitate, dragoste de munca si capacitatea sa
creatoare alaturi de tonul nuantat, voiniciunea exprimarii, expresia Insufletita a figurii, gesturile
chibzuite, tinuta Ingrijitd a invatatorului au un efect puternic asupra copiilor care 1i vor asigura
autoritatea, prestigiul si in acelasi timp, il va apropia de copii, lucru care-i va permite sa realizeze
cu succes procesul de instruire si de educatie [4, p. 23].

De aceea reusita muncii instructiv-educative depinde in mare masurd de invatator, de
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capacitatea organizatorica a acestuia, de priceperea de a indruma.

Sarcina si Tnsemnatatea jocului didactic constau in faptul ca acesta favorizeaza actiunea
de insusire temeinicd, de fixare si consolidare a cunostintelor, iar datoritd caracterului sau
formativ, influenteaza dezvoltarea personalitatii elevului. Jocul didactic este un important mijloc
de educatie intelectuald, care pune in vedere §i antreneaza capacitdtile creatoare ale scolarului
[5].

Nivelul transdisciplinar presupune abordarea integrata a curriculumului prin centrarea pe
probleme ale vietii reale, cu focalizare pe identificare de solutii, rezolvare de probleme din viata
autentica, in scopul dezvoltdrii competentelor transversale.

Abordarea transdisciplinara:

"I ofera elevilor cadrul formal adecvat pentru organizarea cunostintelor;

"] este adecvata pentru toate nivelurile de abilitate intelectuala ori stil de invatare;

"1 este 1n totalitate participativa, centratd pe elev, bazatd pe experiente anterioare;

] necesita utilizarea oricarui stil activ de predare;

"] prezintd un Tnalt grad de complexitate, atat in ce priveste continutul, cat si metodologia
de abordare;

"] este mult mai ieftind decat predarea-invatarea bazata pe manuale scolare;

1 este permanent rafinata, actualizatid, ca urmare a feed-back-ului utilizatorului de
educatie. In abordarea transdisciplinari, competentele nu pot fi clasificate in functie de
continuturile unei discipline. De aceea ele sunt clasificate astfel:

- competente  generale-metodologice:  observarea, experimentarea, reprezentarea
grafica,

interpretarea datelor sau a unui text;

- competente metacognitive: estimare a gradului de dificultate a sarcinii de lucru,
planificarea strategica, evaluarea rezultatelor, monitorizarea comportamentald, tehnici personale
de invatare;

- comportare pozitivd, motivantd: interes pentru invatare, realism, toleranta pentru
informatii contradictorii, atitudine pozitiva fatd de performantele personale;

- abilitati pragmatice: initiativa personala, capacitate de concentrare, orientarea actiunilor
spre rezolvarea sarcinii, deprinderi de munca.

Intrebarea este:, Ce va sti si faci elevul in urma invatarii transdisciplinare? ”Astfel ca
elevul in urma acestui fel de abordare va invita: sa analizeze, sd interpreteze, sa formuleze, sa
exprime pareri personale, sa utilizeze informatia In scopul rezolvarii unei probleme date, sa
identifice si sa solutioneze probleme.

Continuturile organizate transdisciplinar se vor axa in procesul educational nu pe
disciplind, ci pe demersurile intelectuale, afective si psihomotorii ale elevului. Organizarea
continuturilor in maniera transdisciplinara se bazeaza in procesul de predare- invatare- evaluare
pe conduitele mentale ale elevului din perspectiva unei integrari efective, realizata de-a lungul
tuturor etapelor procesului educational (proiectare, desfasurare, evaluare).

Metodele active de predare in abordarea transdisciplinara transforma elevul din obiect in
subiect al invatarii, 11 fac pe elev coparticipant la propria sa educatie si asigurd elevului
posibilitatea de a se manifesta ca individ, dar si ca membru in echipa.

233



Concursul national tehnico-stiintific
Creativitate in educatie si formare profesionald

Bibliografie:

1. Stanciu, M., Didactica postmoderna, Fundamente teoretice, Ed. Universitatii. Suceava, 2003,
pag.322;

2. Amonagvili, S., Buna ziua, copii !- , Chisinau, Ed. Lumina, 1986;

3. Pestalozzi, J. H.,Cum isi invata Gertruda copiii, E.D.P. Bucuresti, 1977, pag. 151

4. Granici, L., Educatia prin joc, Teorie si practica, Ed. Epigraf, Chisinau, 2010, pag.23

5. Masari, G., Suport de curs — Elemente de psihopedagogie a jocului, Editura Polirom, Iasi,

2006/2007

234



Concursul national tehnico-stiintific
Creativitate in educatie si formare profesionald

30. DEZVOLTAREA COMUNICARII VERBALE PRIN JOCURI DE
ROL

prof. inv. primar Marin Dorina
Colegiul National de Arta ”Octav Bancila” lasi

Activitatile care stimuleaza comunicarea verbald si nonverbala pot fi variate: de la
exercifii de dramatizare, de improvizatie, de asociere lexical-semantica, de dictie, jocuri de rol,
de mima, de auto-prezentare, de miscare scenicd, de schimbare a decorului si de folosire
creatoare a recuzitei la teatru de papusi, impletite firesc cu elemente ale comunicarii paraverbale.

Jocurile de rol, interpretarea unor versuri, a unor monologuri si a unor scenete le ofera
sansa copiilor sd construiasca o lume noud, o lume a libertatii si a bucuriei, o lume in care un
lucru aparent banal poate deveni un spectacol cu public. Copiii nu devin actori profesionisti, dar
reusesc sd-si dezvolte creativitatea, imaginatia, increderea in sine, spiritul de echipd si nu in
ultimul rand nvata sa comunice.

Stimulandu-le imaginatia si creativitatea, teatrul Ti invata pe copii sa se cunoasca si sa se
accepte asa cum sunt, sd improvizeze, sa fie naturali, i ajutd sa depaseasca complexe de
inferioritate si dificultati de dictie. Nu existd copii timizi sau copii foarte activi, existd doar
membri ai unei echipe care functioneaza dupa reguli stabilite de ei in mod democratic si dupa un
principiu nescris, dar stiut de toti: o buna colaborare in grup. Niciunul nu poate gresi. Fiecaruia 1i
este respectatd personalitatea si fiecare intelege ca este diferit. Nu exista inhibitii, iar toleranta
este Tnvatata cu fiecare gest sau joc.

Importanta este insd contributia pe care aceste activitati au din perspectiva imbogatirii
experientei de locutor, avand in vedere caracterul dinamic al oricarui schimb comunicativ jocul
rolurilor, jocul intantelor comunicative (Hobjila, 2012, p.171-186).

Comunicarea insdsi este o relatie; ea presupune un cod interiorizat comun, care este in
mod curent limba, Tmpreuna cu mijloacele neverbale de expresie (mimica, gesturile etc.), iar
limba reprezinti codul fundamental. In procesul comunicirii cuvantul si gestul, inclusiv mimica,
formeaza un corp comun.

In cariera mea didacticd am realizat foarte des in orele de lecturd jocuri de rol si de
mimica care au avut menirea de a le stimula, dincolo de amuzament, imaginitia si spiritul creator,
dorinta de a face o improvizatie adecvata, de a selecta ceea ce este relevant si de a intelege si de a
retine povestile prin joc, fara sa constientizeze efortul, participand la aceste activitati cu placere
si indragindu-le. De departe cele mai indragite au fost povestile cu animale. Am intalnit
interpretari variate si atat de originale ale personajelor din povestile invatate, incat aveai impresia
ca erau povesti diferite, o vulpe sau un puisor nu semana cu altul, ci avea acea nota personala a
unui mic actor.

Mediul in care copilul creste si se dezvolta trebuie sd-1 ajute sa se perfectioneze, sa-si
cultive talentul prin activitati extrascolare legate de pasiunea lui. Timpul a demonstrat ca de
multe ori un talent urias s-a risipit pentru ca nu a fost crescut si cultivat inca de pe vremea
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copilariei, cand un parinte atent isi poate ajuta copilul sd faca lucrurile care ii plac, sa ii
incurajeze aptitudinile Tnnascute.

Este important de subliniat faptul ca talentul nu are vérsta, el trebuie doar descoperit si
valorificat. Copiii talentati au o memorie foarte bund, se joaca cu arta, iubesc scena §i au
rezultate remarcabile inca de la varste fragede.

Se spune ca frumosul este atipic, atemporal si fara varsta. Arta este arta si atat. lar artistul
aflat la varsta copildriei care viseaza si transforma iluzia in realitate este doar un mesager al carui
unic merit este acela de a accepta sd duca sarcina pana la capat. Consideram asadar, deloc iesit
din comun, ca astfel de ,,purtdtori de cuvant” sa existe si printre copii, deoarece copilul nu
deformeaza, ci redd arta mai limpede, mai curat, nefiind cizelat de maestri, de viata, de scopuri
sau interese. El se exprima prin imagini si ne dezvaluie frumuseti nebanuite prin simpla miscare
a pensulei care se joaca cu culorile.

Copilul e ca un vas curat in care culorile nu se oxideaza, nu se transforma, ci se amesteca
liber pentru a tasni la fel de nestingherite pe panza, pe chip, pe podea, in functie de vivacitatea cu
care se contureazd Dumnealor, Operele. Unele sunt calme si imbietoare, altele — lenese si
incdpdatanate, agitate, grabite si aproape neterminate. Nici 0 panza nu este prea mare $i nici o
pensula nu este prea find, nici un solvent nu este ,,imposibil ”, iar cutitul de paletd devine una cu
gandul si ambitia micului mesager.

Cred ca este vital sa-i invatam pe elevi cat de importanta este asumarea responsabilitatii
personale pentru ceea ce fac cu timpul lor. Poti face o multime de lucruri cu adevarat importante
doar atunci cand ai parte de de momente in care se juca cu imaginatia realizand lucruri uimitoare,
bazdndu-ne doar pe suportul neconditionat al celor care ii iubesc. Ei trebuie sa inteleaga ca toti
avem nevoie de astfel de momente, mai ales atunci cand suntem implicati Intr-o munca creativa.
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31. RESURSE DIGITALE FOLOSITE TN CADRUL DISCIPLINELOR
ECONOMICE

Prof. Iosub Maria, Colegiul Tehnic de Cai Ferate ,,Unirea”, Pagcani

Chiar daca scoala s-a desfasurat mult timp in mediul online in ultima perioada, accesul la
educatie a elevilor nu s-a oprit. Este mai dificil chiar, in acest context, ca elevii sa decida viitorul
lor profesional. De aceea sustinem ca ,,una din principalele cerinte ale invatamantului modern
este aceea a formarii la elevi a deprinderilor de studiu individual, care sa fructifice capacitatea de
a gandi si actiona liber si creativ. Se porneste de la ideea ca efectele instructive si educative ale
procesului didactic se afla intr-o dependenta directda de nivelul de angajare si participare al
elevilor la activitatile scolare”, idei argumentate de Ion Albulescu si Mirela Albulescu in lucrarea
“Didactica disciplinelor socio-umane”.!

Sustin cd invatarea nu inseamnd doar memorarea si sustinerea testelor, uneori implica
chiar si joc, sustin ca invatarea poate fi si distractivd, unele resurse digitale interactive ajutandu-i
pe elevi sa 1si consolideze lectiile si sa proceseze sau sa aprofundeze ceea ce au invatat.

Inovatiile tehnologice au creat diverse modele si instrumente de invatare care pot creste
eficacitatea procesului de predare-invatare a disciplinelor economice.

Existd o mare varietate de software si platforme de invatare dezvoltate pentru a ajuta
profesorii de module economice in procesele lor de predare si pentru a-i ajuta sa creeze medii de
educatie durabile. Din aplicare am constatat cd infuzia de software de ,,gamificare” are
capacitatea de a influenta si Tmbunatéti rezultatele Invatarii disciplinelor economice si de a crea
un mediu de invatare pozitiv.

Din multitudinea resurselor digitale disponibile am sa prezint doar cateva care au fost
aplicate de mine atét in sala de clasa cat si in mediul online.

o KAHOOT

Kahoot este o aplicatie ce poate fi folositd cu success la disciplinele economice, n orice
moment al lectiei: predare, fixare, evaluare (formativd sau sumativa). Poate fi accesatd de pe
telefonul mobil sau intrdnd pe site-ul kahoot.it, in acest caz putand fi folosit si calculatorul sau
laptopul.

Kahoot! este o platforma gratuita de Invatare bazata pe Joc si tehnologie educationala. A
fost proiectat pentru a fi accesibil la clasa de elevi dar si in alte medii de invatdmant din intreaga
lume.

Jocurile de invatare Kahoot! pot fi create de oricine, pe orice subiect si pentru elevi de
toate varstele. A castigat rapid popularitate datorita faptului cd se poate accesa folosind orice

! Albulescu lon, Albulescu Mirela, Didactica disciplinelor socio-umane, Editura Napoca Star, Cluj Napoca, 1999,
pagina 20.
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dispozitiv, calculator sau laptop care dispune de un browser web. Kahoot! este o platforma care
contine teste, discutii si sondaje folosind mecanica de gamificare. *

Kahoot! poseda propriile sale caracteristici unice ale jocurilor de noroc tipice si modele
de predare care sunt interactive si de naturd competitiva, elevii se bucure de invatare intr-un mod
distractiv, interactiv si competitiv. In loc de metoda traditionald de citire a manualelor si note,
prin platforma Kahoot! utilizatorii sunt incurajati sd invete, sa se joace si sa socializeze in salile
de clasa, facand astfel procesul de invatare unul activ. Kahoot! este un sistem de raspuns bazat pe
jocuri intr-o sala de clasa, care este jucat de intreaga clasa in acel moment sau timp live.

Un exemplu de Kahoot! folosit de clasa, in timpul lectiei la modulele economice:
intrebarile vor fi proiectate pe ecran, elevii ar trebui sa raspunda la intrebarile afisate prin
intermediul dispozitivelor tehnologice, cum ar fi o tabletd, un smartphone sau calculator.

Cerintele esentiale pentru platforma fac referire ca ar trebui sa fie simplu pentru profesori
sd-si creeze propriul continut, sd construiascd chestionare si sd evalueze elevii, iar elevii sa se
alature fara a fi nevoie sa se inregistreze, sa se joace anonim, sa se distreze, sa fie competitivi in
invatare.

Angajamentul si colaborarea elevilor atunci cand Kahoot! este utilizat este relativ mare.
Elevii se bucura participand folosind Kahoot! in activitati bazate pe aplicatii, deoarece continutul
este atragator si distractiv. Elevii concureazd, de asemenea, cu ai lor colegi in timp real si acest
lucru le ofera un sentiment de competivitate. Caracteristicile Kahoot! de asemenea, ne permite
noua ca si cadre didactice sa analizam si sd evaludm daca elevii inteleg cu adevarat materialul de
invatare acoperit prin utilizarea Kahoot! prin teste si sondaje.

Kahoot! este un sistem de raspuns al elevilor bazat pe joc in care sala de clasa este
transformatd temporar intr-un spectacol de joc in care profesorul este gazda spectacolului, iar
elevii sunt concurenti. Este o platformd de invétare bazata pe joc folositd pentru a revizui
cunostintele elevilor, pentru evaluarea formativa sau ca o pauza de la activitatile traditionale la
clasd. Am constatat ca este printre cele mai populare platforme de Invatare bazate pe jocuri.

Prin utilizarea acestei platforme, ca si profesor am avut capacitatea de a urmari
performanta elevilor in jocuri si de a reevalua si a face ajustari relevante in predarea unor
abordari In unele cazuri.

Kahoot! este o metoda de a oferi feedback aproape instantaneu fara ca eu, ca profesor, sa
intrerup implicarea elevilor in activitate.

Am aplicat la clasd aceasta resursa digitald, pentru prima data anul trecut cand s-a trecut
cu scoala in mediul online; elevii erau interesati sa faca cat de bine puteau aplicatiile propuse
spre rezolvare, avand afisat pe ecranul dispozitivului cronometrul cu numaratoarea inversa si
clasamentul. 2

Am colectat o serie de documente Kahoot! deja existente de la alti colegi care au cont pe
aceasta platforma, pe care le-am folosit in clasa intr-0 varietate de lectii interactive.

L https://ro.wikipedia.org/wiki/Kahoot!
2 https://econkahoots.com/
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Aplicatia Kahoot! in clasa a adus multe valori benefice atat noua ca si profesori, cat si elevilor.
Multi colegi profesori au inceput sd integreze aplicatiille tehnologice precum Kahoot! in
activitdtile de clasa ca un efort de eficientizare a abordarilor didactice cu progresele tehnologice.
Este o aplicatie usor de utilizat si foarte indragita de elevi si o utilizez frecvent.

e SOCRATIVE

Socrative este o platforma care imparte multe dintre aceleasi caracteristici cu Kahoot!,
dar aceasta ofera o evaluare formativd in timp real pentru a colecta date de la elevi prin
intermediul formularelor.

Socrative este o platformd web gratuita, online, deci in timp real, pentru ca profesorii sa
adreseze intrebdri elevilor printr-o aplicatie de pe dispozitivul lor smartphone sau tableta.
Socrative este un instrument de evaluare formativa bazat pe teste, cu multiple caracteristici care
pot imbogati predarea si Invatarea.

Pentru a incepe sa se utilizeze Socrative, este necesara inregistrarea pentru un cont de profesor,
este o resursd digitald pentru distractie si implicare eficientd la clasd prin care se obtine o
perspectivi instantanee asupra invitirii elevilor cu teste, sondaje, fiind foarte usor de creat®.

Socrative oferd o oportunitate tuturor elevilor - indiferent de nivel - de a urmari si a
intelege progresul lor. Acest lucru poate servi la imbunatatirea echitatii in educatie, deoarece
profesorii pot imbunatiti elevii (sau grupurile de elevi) care sunt provocate de invitarea
continutului.

Am utilizat aceasta resursd digitala in personalizarea planurilor de lectie, dar si pentru
chestionare pe baza feedback-ului oferit de functiile de raportare ale lui Socrative, dar mai ales
pentru aplicarea testelor de evalauare sumativa la diferite module economice in vederea
verificarii elevilor si obtinerii de note.

Din experienta mea, ca si utilizator al acestei resurse digitale, in anul scolar 2020-2021,
un cadru didactic care are un nivel mediu de experientd si competenta in domeniul IT, dar cu
siguranta nu s-ar clasifica ca fiind avansati in domeniul IT, poate face fatd pentru a lucra pe
aceasta platforma Socrative.

Simplitatea si eficienta 1n utilizare, impreund cu interfata sa atractiva, sunt, fara indoiala,
motive cheie ale popularitatii Socrative, pentru care multe cadre didactice apeleaza fara retineri
pentru utilizarea acestei resurse digitale.

e CANVA
CANVA este o platforma de design grafic, utilizatd pentru a crea grafica de socializare,
prezentari, postere, documente si alt continut vizual. Aplicatia include sabloane pe care
utilizatorii le pot folosi. Platforma este gratuitd si ofera multe oportunitdti si avantaje pentru
utilizatori. Aceasta platforma detine o multime de sabloane din care se poate opta pentru a lucra
cu mai multe categorii, acestea includ infografice, postere si chiar carti de vizita.

1 https://www.commonsense.org/education/website/socrative
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CANVA gazduieste mii de sabloane gratuite, proiectate profesional, care, datoritd
interfetei de drag and drop, pot fi personalizate cu doar céteva click-uri. Categoriile de sabloane
includ fundaluri Zoom, afise, prezentari, pliante, carduri, infografii, carti de vizita, postari pe
Instagram, CV-uri, invitatii, coperte de carti, meniuri, hartii cu antet, buletine informative, colaje
foto, bilete, semne de carte, facturi, carduri de retete si multe altele 1.

CANVA este una dintre aplicatiile pe care le putem utiliza cu succes in activitatea cu
elevii, la disciplinile economice, fiind o platforma unde putem proiecta diferite design-uri, ne
permite sa transmitem viziunea sau mesajul nostru printr-un design. De asemenea, este 0
platforma sociald unde design-urile noastre pot deveni publice pentru oricine Este accesatd de
catre acestia de pe dispozitivul mobil sau intrand pe site-ul canva.com, in acest caz se poate
folosi si calculatorul sau laptopul.

Elevii mei de la clasa a Xl-a, la modulul CDL-Activitati prin firma de exercitiu, au
realizat catalogul de produse, afisele cat si cartile de vizita la firmele lor de exercitu nregistrate
pe plaforma ROCT ajutati de aceasta resursa digitala, CANVA, ce le-a fost un real ajutor, dar
mai ales au reusit sa-i capteze pe colegi cu designul utilizat in realizarea produselor.

In baza celor prezentate putem concluziona, ci existdi metode care pot fi folosite in
activitatea on-line cu elevii.

» Existd posibilitati de a impulsiona elevii pentru a participa la scoala on line;

» aplicarea metodicii elaborate contribuie la amplificarea eficientei procesului de predare-
invatare-evaluare;

> instruirea asistatd de calculator este necesard in firma de exercitiu si a implicat
dezvoltarea competentelor elevilor in utilizarea tehnologiilor multimedia;

» relatia profesor — elev e necesar sa se bazeze pe incredere;
» elevii au obtinut rezultate foarte bune in cadrul competitiilor la care au participat.

Rolul profesorului se redimensioneaza prin metodele de invatare on-line. El devine un co-
participant, aldturi de elev, la activitatile desfasurate. Metodele folosite aduc o schimbare a
functiilor profesorului dar consideram ca numai scoala on line nu reuseste sa acoperee tot ceea ce
social si educational peresupune existenta relatiei profesor—elev.
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32. ROLUL PROIECTULUI ROSE -
ROMANIA SECONDARY EDUCATION
iIN EDUCATIA MULTICULTURALA A ELEVILOR

prof. Elefteriu Crina Aurelia - Colegiul Tehnic C.F. ,,Unirea” Pagcani
prof. Gavrild Simona - Liceul Tehnologic ,,Anghel Saligny” Bacdu

Proiectul privind invatdmantul secundar (ROSE) isi propune sa contribuie la reducerea
abandonului in Invatamantul secundar si tertiar si la cresterea ratei de promovare a examenului
de bacalaureat. Proiectul, finantat printr-un imprumut de 200 de milioane de euro acordat de
Banca Internationala pentru Reconstructie si Dezvoltare, este implementat de catre Ministerul
Educatiei Nationale pe o perioada de 7 ani (2015 - 2022).

Proiectul este structurat in trei componente, primele doua fiind concepute pentru a aborda
aspecte de naturd academicd si sociald care conduc la performanta scdzutd a elevilor in
invatdmantul secundar superior, precum si In primii ani din invatdmantul teriar. A treia
componentd include atdt managementul de proiect, monitorizarea §i evaluarea impactului
acestuia, cat si activitatea de evaluare a interventiilor existente, care abordeaza constrangerile
financiare ale elevilor din invatamantul secundar superior provenind din grupuri dezavantajate.
Obiectivele granturilor sunt reducerea ratei de abandon scolar in licee, cresterea ratei de
absolvire si Tmbunatatirea performantei la examenul de bacalaureat, in acest sens, cele
aproximativ 1.160 de licee de stat selectate au propus activitati menite sa conduca la realizarea
obiectivelor mentionate, care trebuiau sa includa, printre altele:

a) activitati remediale, de consiliere, indrumare si orientare vocationald, de mediere in
comunitatile rome, si activitati de dezvoltare personala (cel putin 50% din costurile directe);

b) activitati extracurriculare si de informare, cum ar fi vizite/excursii de documentare, stagii de
pregatire, participdri la competitii si formarea de retele interscolare (pana la 30% din costurile
directe); si

C) lucrari civile minore de renovare, amenajare a interioarelor cladirilor scolare (de exemplu:
laboratoare), fara impact negativ asupra mediului, si achizitii de bunuri (pana la 20% din
costurile directe).

Fondat in 1920, Colegiul Tehnic de Cai Ferate ,,Unirea”, din mun. Pascani, jud. lasi este
o scoald mare cu traditie, ce oferd un curriculum liceal pentru profilul Tehnic, Servicii si
Teoretic, copiilor cu varste intre 14 si 19 ani. Elevii nostri ating standarde de competente
profesionale si academice foarte inalte. Oferim de asemenea, un program extracurricular
atragator. Colegiul Tehnic de Cai Ferate “Unirea” din Pascani este si doreste sd rdmana cea mai
prestigioasd institutie de Tnvatamant tehnic si economic preuniversitar din judetul lasi (exclusiv
municipiul lasi) si sa se califice printre primele colegii tehnice din Romania, prin continutul si
modernitatea procesului de invatamant, implicarea in raporturi de parteneriat cu mediul
economic si social din comunitate. Cei aproximativ 1200 de elevi din structura anului scolar
sunt mereu antrenati in diferite proiecte educationale destinate cresterii gradului de pregétire
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profesionald dar si a cresterii gradului de promovabilitate. Astfel pe site-ul acestei institutii de
invatamant preuniversitar, avem postate atat informatii cat si fotografii din activitatile
desfasurate de elevii si cadrele didactice din aceasta institutie .

Unul din proiectele de succes ce se implementeaza de catre colectivul Colegiul Tehnic de
Cai Ferate “Unirea” din Pascani, este proiectul privind invatdmantul secundar (ROSE). In acest
proiect au fost selectati elevi care se confruntd cu diverse nevoi ce le pot afecta calitatea
procesului de invatare. Au fost elaborate o serie de criterii de selectare, din care elevul trebuia sa
indeplineasca macar unul . Din acestea enumeram: sa provina din familii cu venituri reduse ; sa
provind din familii monoparentale sau unul din parinti sa fie plecat in strainatate; sa fie din
Republica Moldova ; sa aiba domiciliul in afara municipiului sau sa stea la internatul scolii; sa nu
aiba scazuta media la purtare pentru abateri disciplinare ; sd aiba media generala , peste 6, in anul
anterior .

in cadrul acestui proiect la Colegiul Tehnic de Cai Ferate “Unirea” au fost cuprinse o
serie de activitati, din care enumeram:

1. PICATURA DE PUTERE - pregitire remediald la matematici, limba si literatura romani,
geografie si biologie — 200 elevi si 9 profesort,

2. SCHIMBAREA E IN TINE - activitati de dezvoltare personali prin leadership — 42 elevi si 2
profesori;

3. CINE SUNT, CINE POT DEVENI - activitati de orientare si consiliere profesionala- 20 elevi
si 2 profesori;

4. HAI PE RARAU! — excursii tematice — 30 elevi si 3 profesori;

5. SCOALA DE VALORI - tabara masterclass/ 42 elevi/ 5 profesori/ 2 traineri

6. NU ABANDONA, IMPLICA-TE! — ateliere reCreative de handmade, pictura, teatru, dans,
jurnalism — 35 elevi si 5 profesori;

7. Excursie la Opera — 18 elevi si 2 profesort;

8. SCOALA PARINTILOR - activititi de coaching parental — 20 elevi, 20 périnti, 6 profesori si
1 psiholog.

Toate aceste activitati desfasurate de catre echipa colegiului nostru in proiectul ROSE, denotd un
caracter multicultural in educatia elevilor selectati. Astfel in primul an de implementare, 21 elevi
din clasa a 1X-a si 21 elevi de clasa a X-a au participat la modulul interactiv de leadership
personal, organizat in 10 sesiuni saptamanale de cate 90 minute fiecare si centrat pe dezvoltarea
inteligentei emotionale a elevului — ateliere de coaching profesional oferit de ONG cu experienta
n domeniu.

Tn anul 2 de implementare, aceeasi 42 elevi, acum in clasele X-XI, parcurg un nou modul
interactiv de dezvoltare personald, centrat pe imbunatitirea abilitatilor sociale si intarirea
motivatiei pentru invatare continud, dorinta de succes scolar, de recunoastere sociala. Acest
modul, ca si cel din primul an este organizat tot in 10 sesiuni saptdmanale de cate 90 de minute
fiecare si este sub forma de coaching oferit de ONG.

De ce multiculturalitate ??? Acest modul isi propune sa-i inzestreze pe viitorii OAMENI cu
cunostintele si abilitatile necesare pentru a fi educati pentru o dezvoltare durabila, intr-un context
intercultural extrascolar. Modulul se afla la intersectia pedagogiei extrascolare, pedagogiei
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interculturale si educatiei stiintifice. Curriculum-ul intercultural trebuie sa ofere elevilor
posibilitatea de a-si contura si dezvolta o identitate de sine pozitiva.

Elevii trebuie sustinuti in dezvoltarea unei identititi clare si exacte. Intrebarile la care ei
trebuie sa stie sa raspunda cu claritate sunt: Cine sunt? si Ce sunt? Elevii trebuie ajutafi sa-si
dezvolte conceptul de sine. Inainte de a intra in contact cu ceilalti elevi si de a stabili relatii
pozitive, ei trebuie sd aiba constiinta de sine si constiinta propriilor lor identitdfi etnice.

Curriculum-ul intercultural vine sa sustina cultura proprie a elevilor, precum si limba materna.
Elevii trebuie ajutati s dezvolte o Intelegere de sine adecvata. Ei trebuie sa inteleaga de ce sunt
asa cum sunt, de ce fac parte din grupul etnic / cultural respectiv pentru ca numai intelegandu-se
pe sine vor putea apoi sa-i inteleaga si pe colegii lor.

Biblioteca vie dezvolta empatia si in acelasi timp abilitatea de a recunoaste si intelege
propriile sentimente, emotii, pareri, motivatii, precum si efectele acestora asupra celorlalti.
Metoda dezvoltad abilitatile de comunicare si relationare cu ceilalti si incurajeaza atitudinile
deschise, non-dicriminatorii si dialogul intercultural prin faptul ca valorifica diferentele si
particularitatile oamenilor.

Rezultate :

Cresterea ratei de promovare la bacalaureat cu 27,51%: de la 56,15% la 71.6% in 2019 .
Scaderea numarului de absente nemotivate cu 14%: de la 26,13 absente/ elev la 22,93 absente/
elev in 2018 — 20109.

Timpul si istoria au pus laolalta, in acelasi spatiu, romani, rusi, unguri, rromi, etc. si
atunci ei sunt obligati, prin acelasi determinism implacabil, sd se suporte, sd se cunoasca si sa se
respecte reciproc. In materie de cultura, aroganta si complexele ,,de superioritate” nu sunt deloc
justificate, in cazul invatamantului romanesc, abordarea interculturala ar trebui sa genereze o
serie de reflectii asupra unor chestiuni cum ar fi:

e necesitatea de a fundamenta un sistem si o structurd institutionald pentru invatamant
care sa fie mult mai flexibile si mai permisive la autonomia unitatilor de baza;

e capacitatea sistemului gcolar de a preveni ,.ghetoizarea" fenomenelor de segregatie
culturald, dar si posibilitatea de a se asigura un invatamant in limba materna pentru
comunitatile minoritare;

e cerinta de a se revizui continuturile programelor de educatie, prin imprimarea unor
directii interculturale asupra unor materii de invatamant, precum istoria, geografia,
literatura, artele si chiar stiintele (Vaideanu 1988:189);

e largirea gamei de strategii $i metodologii didactice, prin evidentierea de metode si tehnici
didactice mai suple si compatibile deschiderii interculturale;

¢ in comunitatile pluriculturale, cu etnii eterogene, unde se manifesta tensiuni interetnice,
demersul intercultural trebuie sa se centreze pe scopuri terapeutice, prin care sa se stinga
unele conflicte si sa se previna altele;

e in comunitatile pluriculturale, unde nu exista tensiuni manifeste, abordarea interculturala
trebuie sda aiba drept obiective prevenirea conflictelor virtuale, intelegerea mutuald,
colaborarea si deschiderea interetnica;
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¢ in comunitdtile locale monoculturale si omogene etnic, avansam ideea necesitatii unei
pregatiri prealabile pentru dialog intercultural, in vederea facilitarii contactelor si
interactiunilor viitoare posibile.
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33. DEZVOLTAREA CREATIVITATII LA SCOLARUL
MIC - ECOU PESTE ANI

prof. inv. primar: Maftei Laura Elena
prof. drd. Plescan Monica Vasilica
Scoala Gimnaziala Gdstesti

Exigentele vietii contemporane, nevoia de a face fata problemelor complexe si
schimbarile din diferite sectoare de activitate au transformat problema creativitatii si a dezvoltarii
ei intr-o prioritate.

Creativitatea reprezintd un fenomen deosebit de complex, o insusire specificd omului
prin care se obtin produse noi §i valoroase pentru societate sau se rezolvd o problemad intr-o
manierd ineditd. Creativitatea este expresia organizarii $i interactiunii dintre factorii cognitivi si
noncognitivi ai psihicului. Dintre factorii cognitivi cu rol semnificativ In dezvoltarea creativitatii
se remarca: inteligenta, gandirea, imaginatia, memoria. Capacitatile intelectuale sunt conditii
necesare, dar nu suficiente, pentru actul creator. In sustinerea si finalizarea actului creator sunt
implicati si factori noncognitivi (motivationali, atitudinali, emotionali).

Mult timp s-a considerat ca actul creatiei este o caracteristica a unui numar restrans de
personae (inventatori, genii). Creativitatea se dovedeste a fi insd o trdsdturd general-umana,
existand n forma latenta (potential creativ) la toti oamenii, intr-o masurd mai mare sau mai mica.

La copiii de varsta scolara mica remarcam potentialul creativ, manifestat in cadrul unor
activitati specific varstei (comunicare, desen, joc). Identificarea potentialului creativ al copilului
constituie o prima etapd n dezvoltarea creativitatii sale. Creativitatea nu se realizeaza de la sine,
ci este nevoie de actiuni continuie si organizate, de stimulare i activare a potentialului creativ.
Stimularera potentialului creativ al scolarului impune cunoasterea specificului si nivelul sau de
dezvoltare, particularitatilor de varstd si individuale ale copilului, in care este implicata
creativitatea. Intelegerea naturii factorilor generali ai creativititii are o dubli valoare practica
pentru actiunile de stimulare a potentialului creativ: In primul radnd, ne identificd natura
solicitarilor specific in cadul acestui proces, in al doilea rand ne releva directiile strategice ale
actiunilor educationale.

Actul creativ al copilului scolar, In domeniul artelor, presupune factori cognitive iar
prezenta acestora fiind obligatorie dar nu si suficientd; pentru obfinerea performantelor in acest
domeniu este necesar completarea acestor factori cu factorii motivationali si atitudinali, ca
factori de personalitate.

Stimularea si satisfacerea curiozitatii copilului, ca o componenta esentiala a unei structuri
motivationale mobilizatoare si a Tmbogatirii experientei cognitive, determind amplificarea
dimensiunilor operationale ale creativitatii (flexibilitate, originalitate, fluiditate, elaborare).

Strategia didactica ce permite activarea si stimularea potentialului creativ, este bazata pe

.....

probleme si dezvoltarea gandirii divergente.
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Trairile afective placute, pozitive, declansate de utilizarea de catre adult a motivatiei
afective, de aprobadrile sale precum si de un mediu educational amenajat pe centre de interes,
stimuleaza conduita creativa a copilului.

Conduita didactica este unul din factorii care asigura declansarea potentialului creativ al
copilului. Cadrul didactic trebuie sa organizeze spatiul educational favorabil stimularii
creativitatii, sa participe alaturi de copii la elaborarea cunostintelor, sd incurajeze initiativa si
curiozitatea copilului Tn actul cunoasterii, sa-i ajute pe copii sd-si construiascd o imagine de sine

pozitiva.

Potentialul creativ al scolarului poate fi valorificat si imbogatit prin continutul procesului
instructiv-educativ din gradinita. Un loc important il ocupa continuturile activitatilor de abilitati
practice, de educatie artistico-plastica, de educare a limbajului si activitatile de cunoastere a
mediului inconjurator. Abordarea interdisciplinarda a continuturilor didactice favorizeaza
combindrile neobisnuite dintre cunostinte; cunostintele nu conduc de la sine la dezvoltarea
potentialului creativ, ele constituie materialul demersurilor euristice si a combinarilor imagistice.
Stimularea potentialului creativ a copiilor scolari In domeniul abilitatilor practice presupune:

- diagnosticarea potentialului creativ al copilului i antrenarea lui in diferite activitati;

- stimularea capacitatilor cognitive si atitudinale specifice procesului creativ;

- abordarea problematicii stimularii creativitatii in cadrul activitatilor optionale;

- imbunatatirea metodologiei didactice, cu accent pe invatarea activa, prin efort propriu;

- adoptarea unei atitudini creative in conceperea activitatilor didactice si in cadul relatiilor

Cu copii.

Educatia creativa la varsta scolara devine din ce in ce mai mult nu numai un deziderent,
ci si o realitate.
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34. OBSERVAREA — METODA DE INSTRUIRE
CENTRATA PE ACTIVITATEA ELEVILOR

Prof. Nica Valerica Beatrice
Colegiul Tehnic ,, Joan C. Stefanescu” lasi

Observarea nu se reduce la o simpla privire asupra unui obiect, fenomen sau proces, la
strangerea de impresii, ci presupune urmarirea atentd si sistematicd a unor fapte cu scopul de a
sesiza aspectele relevante surprinse cat mai exact (Dulama E., 2000)

Potrivit unor autori consacrati in studiul didacticii (Cerghit, 1., 1980), observarea
reprezintd una dintre metodele de invatare prin cercetare si descoperire.

Clasificarea moderna a metodelor didactice include observarea aldturi de conversatie,
problematizare, demonstratie si experiment in categoria metodelor de instruire centrate pe
activitatea elevilor (Dulama E., 2000). De asemenea, observarea este o metoda directa, iar in
prezent, specialistii In didactica insistd ca aceste tip de metodd sd fie tot mai des utilizata,
deoarece faciliteaza dezvoltarea capacitatii de comunicare.

Observarea este o metoda de invatamant care are o importanta deosebitd in activitatea
didactica, deoarece angreneaza activ mecanismului gandirii, care este responsabil de formarea la
elevi a reprezentdrilor si notiunilor stiintifice (geografice).

Formarea reprezentarilor presupune implicarea perceptiei care este oglindirea in
constiinta omului a obiectelor si fenomenelor care actioneaza direct asupra receptorilor, sub forma
de stimuli interni sau externi, prin intermediul informatiilor senzoriale si sub influenta dispozitiilor
individului sau a semnificatiilor achizitionate din experientele trecute.

Pentru favorizarea Invatarii se impune sd cunoastem caracteristicile perceptiei si sa
analizam modul de organizare a perceptiei in lectii:

-obiectualitatea — daca nu ar exista obiectele in realitate, nu ar exista perceptii.

Pentru perceperea obiectelor, fenomenelor si evenimentelor din realitate, subiectii sunt in
contact nemijlocit cu acestea sau cu reprezentarile lor. O persoand nu percepe un obiect despre care
nu primeste informatii prin intermediul analizatorilor (vizual, auditiv, tactil, olfactiv, gustativ).
-integralitatea — prin perceptie se reflecta ansamblul insusirilor neesentiale ce actioneaza asupra
receptorilor, senzatiile fiind unificate si ordonate In imaginea integrald, sistemica ale obiectului,
fenomenului sau situatiei.

Insusirile esentiale nu sunt percepute prin analizatori, ci se obtin prin analiza relatiilor
constante dintre obiecte. Pentru dobandirea notiunilor stiintifice, dupa perceptia obiectului sau
fenomenului, trecem la etapele de abstractizare a trasaturilor esentiale in structura cognitiva a
individului.

-structuralitatea — perceptia nu coincide cu senzatiile noastre momentane si nu rezultd din
insumarea lor. Cand elevii percep un obiect, credem ca ei primesc aceiasi stimuli ca si noi: forma,
culoare, dimensiune, etc. ceea ce este fals.
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Perceptia reprezintd dependenta perceptiei de subiectivitatea individului, deoarece nu este o
suma a senzatiilor momentane, ci include detalii adaugate de subiect, dar care nu sunt prezente in
momentul respectiv la nivelul receptorilor sau omite selectiv anumite elemente prezente.

Pentru ca elevii sa compare ,,obiectul” necunoscut cu alte obiecte, le oferim de exemplu
imaginea unui alt termometru si formulam intrebari. Stimulii sunt prelucrati mental rapid si elevii
sesizeaza ca in desenul schematic este un obiect similar celui dintai.

-identificarea si recunoasterea se realizeaza numai daca avem in baza de cunostinfe notiunea

respectiva.

Recunoasterea implica categorizarea, adica indicarea denumirii obiectului perceput si
includerea intr-o clasa de obiecte percepute anterior. In timpul perceptiei elevii sunt in situatii
diferite: cei care posedad notiunea de termometru, il recunosc si-1 denumesc, iar ceilalti nu. Daca
nu identifica termometrul, il denumim (,,eticheta”).

Prin  acest sistem de actiuni perceptive, elevii si-au format o imagine integrald a
termometrului, dar inca nu sunt capabili sa-1 precizeze trasaturile esentiale, sa-1 diferentieze de
categoriile de pe aceeasi treapta ierarhica. Aceste operatii apartin abstractizarii si generalizarii.

In fig. 1 am reprezentat schema logici prin care se realizeazi operatiile mintale in
dobandirea perceptiei. Daca prezentam elevilor desenul schematic din manual al termometrului, de
la distantd percep un obiect, iar dacd apropiem imaginea, disting termometrul.

Obiect de cunoscut » Termometrul
| |
Experienta » Vizualizarea desenului schematic din manual
I I
Detectia » Descopar ,,obiectul”
Discriminarea Culoarea, forma, dimensiune,
stimulilor (detalii) miscare, pozitie in spatiu etc.
Comparatie
Cu alte obiecte Cu obiecte percepute
din cadmpul perceptual anterior
v
l Identificare -------------- » ,,Obiectul” este un termometru.
Identificarea/denumirea l
Categorizarea » ,,Obiectul” face parte din

categoria instrumentelor meteorologice
fig. 1 — Perceptia obiectului (termometru)

Formarea notinilor presupune un mecanism propriu care utilizeaza operatiile gandirii:

analiza, comparatia, sinteza , abstractizarea, etc.
In cele ce urmeaza vom prezenta cateva din aceste operatii ale gandirii pentru a putea
explica importanta obseravatiei.
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Analiza reprezinta separarea mintald a unor obiecte, fenomene, insusiri sau
componente. Capacitatea de a analiza corect obiectele si fenomenele se obtine prin exercitii, prin
insistenta permanentd asupra detaliilor percepute prin analizatori. Cand oferim elevilor spre
cunoastere un obiect sau fenomen, pentru a ajunge la esentd — la nofiune — analizdm
caracteristicile sale pentru ca astfel isi formeaza capacitatea de a analiza si nu se opresc doar la
perceptia obiectului sau fenomenului. Ei invatd ce anume (componente, relatii) si cum sa
analizeze (proceduri).

Elementele supuse analizei sunt: forma (geometricd, neregulatd), dimensiunea
(lungime, indlfime, latime), culoarea, componentele (parti) si relatiile dintre ele, pozitia in spatiu
(in relatie cu alte elemente) etc. Principiul fundamental al analizei este de a identifica
proprietatile obiectelor si sistemelor (,,a avea o proprietate”).

Comparatia consta intr-0 apropiere, pe plan mintal, a unor obiecte sau fenomene, cu
scopul stabilirii asemanarilor si deosebirilor dintre ele. Asemanarile reprezintd caracteristicile
comune pe care le poseda obiectele, iar deosebirile sunt trasaturile pe care nu le poseda ambele
sau mai multe obiecte si prin care se diferentiaza intre ele.

In comparatie utilizam criterii: culoarea, densitatea, lungimea etc. Este exclus si
compardm culoarea unui obiect cu forma altui obiect.

Abstractizarea este un proces mental de selectie a caracteristicilor esentiale — necesare
si stabile — din ansamblul tuturor caracteristicilor si de ignorare / excludere a caracteristicilor
neesentiale — particulare si individuale.

In abstractizare constientizim si distingem caracteristicile, aspectele sau relatiile
esentiale — stabile si comune mai multor obiecte sau fenomene — prin contrast cu trasaturile care
variaza de la un obiect la altul.

Ceea ce ramane constant la diferitele exemplare ale unui obiect indica trdsdtura
esentiala. Ceea ce apare si dispare indicd o trasdturd neesentiald. Prin abstractizare deducem
proprietatile esentiale ale termometrului: este un instruent meteorologic care masoara
caracteristica aerului numita temperatura.

Sinteza consta in reconstituirea intregului, supus analizei, comparatiei, abstractizarii,
ntr-o unitate independenta cu structura complexa.

Aceasta constructie nu este identica cu cea initiald, ci cuprinde ansamblul caracteristi-
cilor esentiale — stabile, necesare, suficiente — care determina ca obiectul respectiv sa fie ceea ce
este. Obiectul rezultat prin abstractizare si sinteza este un concept sau o abstractiune care
reprezintd obiectul.

Conceptul este o definitie care cuprinde toate caracteristicile clasei respective.
Stabilirea trasaturilor necesare si suficiente este o sarcina dificild. Cu cat este mai complexa o
notiune sau categorie, cu atat existd mai multe definitii.

Daca cerem elevilor sa defineasca termometrul inainte de Tnvatarea conceptului primim
diferite definitii empirice.

Categorizarea sau clasificarea este procesul prin care distribuim obiectele, definite ca
notiuni sau concepte, in categorii sau clase de obiecte, care includ un grup de obiecte considerate
ca membri ai categoriei respective.
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Categoria sau clasa de obiecte cuprinde ansamblul sau multimea obiectelor reale sau
imaginare, cu similaritati fizice sau functionale. Categoria primeste o etichet sau o “carcasd”
lingvistica — un nume, un termen.

Categoriile sunt nominalizate prin cuvinte izolate (termometru), cuvinte determinate
prin atribute (termometru de minima, termometru de maxima), sintagme (platforma
meteorologicd), etc. Obiectele sunt grupate in aceeasi categoric dupa similaritate fizica sau
functionala.

Formarea categoriei depinde de corectitudinea conceptului aferent dobandit de subiect.
Daca subiectul are un continut eronat al conceptului termograf, categoria de elemente care
satisface proprietdtile termograf nu este corecta si este posibil sa includa: higrograf, pluviograf.

Generalizarea este operatia de extindere a caracteristicilor esentiale ale unui obiect
asupra unei intregi mulfimi de obiecte, adica toate obiectele care poseda aceste note comune si
stabile apartin aceleiasi clase. Afirmam despre un obiect ca este un/o sau ca aparfine clasei
respective, pentru ca poseda caracteristicilor esentiale specifice clasei.

Generarea de inferente este procesul invers generalizarii. Dacd precizam caracteristicile
mai multor obiecte, se grupeaza corect membrii aceleiasi categorii, dupa proprietati comune, chiar
daca acestea nu sunt vizibile.

Simbolizarea este un proces de codificare §i evocare a unei perceptii, a Unei
reprezentari mentale sau semnificatii, cu ajutorul unui echivalent verbal sau simbolic.

Datorita capacitatii de simbolizare, o persoand utilizeaza cuvinte sau alte forme
simbolice pentru a descrie caracteristicile stimulilor perceptiei sau pentru a numi grupari sau
clase de stimuli. Procesul de simbolizare incepe in momentul in care sunt descrise caracteristicile
unui obiect de invatat.

Integrarea cunostintei noi in structura cognitiva. Sistemul cognitiv stocheaza in MLD
(memoria de lunga duratd), sub forma de imagini, caracteristicile percepute ale obiectelor. Multa
vreme dupa perceptie ne amintim un desen schematic, o fotografie, locul unei fraze pe o pagina
sau caracteristicile senzoriale pe care le-am trait intr-o imprejurare, dar uitam repede imaginile
sau informatiile a caror semnificatie nu am decodificat-0.

Sistemul cognitiv are tendinta de a stoca preferential si prioritar, pe termen lung,
informatia semantica (semnificativa) a unui stimul, nu dispunerea spatiala sau detaliile.

Integrarea unei cunostinte implica modificari in structura cognitiva, schimbarea
atitudinilor, valorilor, a imaginii despre sine sau a modului de viata.
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35. CREATIVITATE iN ACTIVITATILE EXTRASCOLARE

prof. Isache Mihaela-Oana
Scoala Gimnaziald Motca

Activitatile extrascolare au fost si inca sunt o provocare pentru cadrele didactice,
consilieri educativi, directori, dar i pentru elevi si parinti.

Tn procesul instructiv- educativ, activitatea si creatia in scoald au un rol deosebit de
important. Rezultat al scolii, elevul este cel care are aspiratii, motivatii, un intreg bagaj de
cunostinte, iar factorul modelator este insusi cadrul didactic. Importanta scolii este majora, iar a
profesorului este hotaratoare in formarea personalitatii elevului. Elevii sunt cu atat mai creativi,
cu cat scoala promoveaza aspiratiile si motivatiile acestora.

Creativitatea este o capacitate complexa care presupune existenta motivatiei, a dorintei de
a realiza ceva nou, ceva deosebit. Elevii pot fi mult mai creativi in sdptamana Scoala Altfel,
deoarece nu li se impun limite in desfasurarea diferitelor tipuri de activitati: cultural-artistice, de
voluntariat, actiuni civice, protectia mediului, stiintifice, sport si sanitate, etc. In cercurile de
elevi se desfasoara o activitate liberd,practicandu-se metode diverse de stimulare a imaginatiei,
ca de exemplu, brainstorming-ul. Se pot organiza intilniri cu oameni de stiintd sau a unor
institutii importante care pot vorbi despre munca lor, despre dificultati si satisfactii, care pot trezi
interes pentru problemele ce-i preocupa.

Vizitarea expozitiilor, muzeelor, excursiile maresc orizontul cunoasterii copiilor, ce sunt surse de
nesfarsite intrebari.

O altd componentd importantd a creativitatii este vointa si perseverenta.Este impetuos
necesar ca aceste activitati sa fie realizate cu multd munca atat din partea profesorilor, cat si a
elevilor.

Conditiile si situatiile specifice care pot duce la dezvoltarea atitudinii creative in scoalad
sunt:

e incurajarea elevilor sa puna cat mai multe intrebari,

e limitarea constrangerilor si a factorilor care produc frustrarea;

e activizarea elevilor prin solicitarea lor de a opera cu idei si concepte;
o utilizarea talentelor i a capacitatii specifice fiecaruia;

¢ incitarea elevului catre nou.

Profesorul creativ oferd posibilitatea clevilor de a-si exprima opinia Tntr-un ambient
stimulativ, avand o atitudine deschisa, pozitiva si receptiva fara a ridiculiza nereusitele elevilor.
Pentru a stimula creativitatea elevului, insusi cadrul didactic trebuie sa fie creativ si activ si sa
aiba o atitudine pozitiva. Dupa Musata Bogos(2002), profesorul este un pedagog care
construieste dispozitive de invatare, manager, moderator si gestionar al continutului de formare,
consilierul si partenerul elevului, coordonatorul muncii elevului, scenograf, pregatind decorul
desfagsurarii invatarii eficiente, co-evaluator alaturi de elev in procesul de invatare.

Activitatile din saptdmana Scoala Altfel devin o ,,aventura a cunoasterii”, in care copilul
participa activ. Rolul profesorului este de dirijare si stimulare. Un profesor creativ stie cum sa
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foloseasca intrebdrile. Fiecare act creativ incepe cu o intrebare, ce provoaca la explorare,
dezvolta creativitatea si invatarea creativa, fard a face eforturi prea mari. Secretul consta in
transmiterea setului de valori necesare creativitatii dinspre indrumator catre discipol. Profesorul
bun da posibilitate elevului sa speculeze, sa faca asocieri nebanuite, oferindu-i sprijin in situagii
de nesiguranta si esec.

In dezvoltarea creativitatii este importantd stimularea efortului personal al elevului de a
aduce o contributie proprie, de a fi inventiv, original, creativ. Cadrul didactic trebuie insd sa
cunoasca potentialul creativ al elevului in activitatile extrascolare.

C.W. Tazlor descrie cinci planuri ale creativitatii:

o creativitatea expresiva care se manifesta In desenele sau constructiile copiilor mici;este
un mijloc de a cultiva aptitudinile creatoare;

o crearea de obiecte, specific muncilor obisnuite; este planul la care accede orice om
muncitor;

o planul inventiv-accesibil unei minoritati importante; este vorba de inventatori, persoane
care aduc ameliorari partiale unei unelte, aparat, teorie;

° creativitatea inovatoare , specifica oamenilor talentati;

° creativitatea caracteristica geniului, omul care aduce schimbari radicale, revolutionare.

Creativitatea este stimulata si de interventia mediului, a experientei pentru a da nastere
talentului. Foarte importantd este bogatia experientei §i varietatea ei. Multe descoperiri Intr-un
domeniu au fost sugerate de solufii gasite la alte discipline. Cresterea dorintei, a interesului pentru
creatie, ca si a fortei de a birui obstacole are un rol important in creativitatea interactiva.

Dezvoltarea creativitatii este ajutatd de imaginatie. Copiii au o imaginatie foarte bogata.
Un rol important il au si blocajele creativitatii, ce sunt facilitate si de blocajul cultural. Trebuie
schimbat climatul pentru a elimina blocajele culturale si emotive: teama de esec, de a gresi, de a nu
se face de ras; aceste temeri pot impiedica pe cineva sa se exprime. Unii elevi se descurajeaza
repede, deoarece munca creativa este dificila. Un exemplu il reprezintd activitatea ,,Elevii au
talent”, realizatd in fiecare an in scoala noastrd 1n saptamana Scoala Altfel: multi elevi se inscriu
initial pentru a participa la acest concurs, insa pe parcurs renunfd deoarece nu sunt sustinuti de
colegii lor, acestia din urma ridicularizandu-i la repetitii.

In cadrul activitatilor extracurriculare se cer relatii democratice intre elevi si
profesori.Cadrul didactic trebuie sa fie apropiat de elevii sai, deoarece autoritatea unui profesor nu
se bazeaza pe constrangere, pe frica, ci pe competenta profesionala.

Prin metodele interactive este stimulatd invatarea, comunicarea si dezvoltarea creativitatii
elevilor. Se promoveaza astfel interactiunea dintre elevi, schimbul de idei si cunostinte asimilate,
independenta in gandire si actiune, argumentarea si luarea deciziilor corecte.

Munca activa si creativa a elevului are la baza un procedeu de constructie a cunoasterii,
de restructurare a ideilor si a gandirii creative. Utilizarea creativitatii in scoald presupune utilizarea
unui mediu de invatare dinamic si interactiv. Cadrul didactic este cel care este indreptatit sa
gaseasca cele mai utile metode si modalitafi prin care sa poata fi stimulatd creativitatea fiecarui
copil Tn parte. Activitatile propuse elevilor trebuie sa fie constructive si sa duca la cresterea gradului
de implicare creativa 1n scoala.
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Pentru a fi cat mai originali i cat mai creativi, pentru planificarea orarului din saptdmana
Scoala Altfel s-au utilizat metode de investigare a intereselor copiilor prescolari si elevilor.

Una dintre metodele interactive este interviul de grup-Focus grupul, prin care invatatorii,
dirigintii, profesorii au investigat interesele si preocuparile elevilor grupati pe clasa, pe baza unei
grile de intrebari adaptate grupei de varsta, cum ar fi: ,,Ce doriti sa aflati, sa descoperiti,sa invatati
nou in cadrul programului Scoala Altfel?”, sau ,,Ce pasiuni aveti?”, “ Ce curiozitati aveti privind
petrecerea timpului liber, sport si sdndtate, orientare profesionald, voluntariat, relatia cu prietenii si
familia, etc?”

O altd metodd interactivd utilizatd de cadrele didactice din scoala noastrd a fost
Cafeneaua public. Aceasta a fost organizatd in afara programului scolar, unde au participat
reprezentantii elevilor de la clasele primare si de la gimnaziu; acestia au propus idei care de care
mai originale si mai creative in functie de interesele tuturor elevilor de la nivelul unitatii scolare.

Chestionarul reprezinta o metoda care a fost aplicata tuturor elevilor din scoala, la orele
de consiliere si orientare. Acestea au fost centralizate de catre invatatorul, respectiv dirigintele
clasei. Cei mai multi dintre elevi au preferat ca, in Sdptamana Scoala Altfel sa desfasoare activitati
sportive de echipa.

Interesul pentru formarea unei gandiri creative implicd si legatura stransa dintre gcoala si
familie. Este important ca parintii sa participe la activitdtile desfasurate in cadrul scolii, pentru o
comunicare eficienta elev-parinte-cadru didactic.

Activitatile extrascolare contribuie, in egald masura la formarea personalitatii elevilor.
Acestea se desfasoard in unitatea noastrd dupd un grafic bine stabilit de fiecare diriginte, Invatator,
educator. Implicam toti elevii, indiferent de etnie, conditii socio-economice, apartenenta religioasa,
in activitati culturale, artistice, sportive, ecologice, astfel incat sa le placa sa vina la scoala. Aceste
activitati dau posibilitatea fiecarui copil sd-si pund in valoare calitatile si conduc la cresterea stimei
de sine. In acest sens, in unitatea noastra s-a derulat Proiectul IMPREUNA PENTRU COPII si
COMPONENTA PLUS-GRADINITA DE FAMILIE (perioada de sustenabilitate),
implementate de ISJ lasi in parteneriat cu Fundatia Holt, prin care s-a urmarit prevenirea riscului de
abandon scolar, cresterea participarii scolare si incluziuni scolare. In cadrul acestui proiect se
deruleaza activitati nonformale cu copiii din grupul tintd si activitati educatie parentala cu parintii
acestora (13 elevi de la nivel primar sau gimnazial si parintii lor/an scolar precum si 13 prescolari si
parintii lor).

Parintii au reusit In mare sa asigure participarea copiilor la activitatile didactice
organizate de catre unitatea de Invatimant prin intermediul tehnologiei si al internetului, urmarind
crearea unui mediu fizic sigur, prietenos si protectiv pentru copil in timpul desfasurarii activitatii,
promovarea unui comportament pozitiv, aprecierea progresului inregistrat de beneficiarii directi ai
educatiei, incurajarea, motivarea si responsabilizarea acestora cu privire la propria formare. Au
mentinut comunicarea cu coordonatorul formatiunii de studiu si celelalte cadre didactice.

Tncepand cu semestrul al ll-lea al anului scolar 2020-2021 cursurile scolare au avut loc
in format fizic, cu prezenta tuturor copiilor la scoald. Activitatile extragcolare s-au derulat in incinta
sau in curtea scolii. Au avut un rol complementar activitatilor formale ale scolii si s-au centrat pe
activitati ce au vizat dezvoltarea in ansamblu a personalitétii elevilor, tin de ansamblul scoald —
comunitate — familie atat din perspectiva actorilor implicati, cat si a tipurilor de actiuni derulate si
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acestora.

Participarea la activitatile extrascolare s-au asociat cu o ratd mai mare de frecventa a
cursurilor si cu o scadere a ratei abandonului scolar, prin faptul ca au motivat elevii sa vina la scoala
si sa nu abandoneze cursurile. Activitatile extrascolare au avut un impact pozitiv asupra dezvoltarii
psihologice a elevilor implicati In acestea, pentru ca promoveaza activitati care valorizeaza toate
aspectele personalitatii copiilor, sustine dezvoltarea stimei de sine si a autovalorizarii, promoveaza
dezvoltarea aptitudinilor si intereselor de cunoastere a elevilor. Participarea la activitati extragcolare
S-a asociat cu scaderea manifestarilor de violentd in spatiul scolii, prin faptul cd au un puternic
caracter prosocial, cu 0 implicare mai ampla a parintilor in viata scolii.

In concluzie, se pot realiza multe lucruri pentru educarea spiritului creativ in scoali.
Pentru a se face performantd, trebuie indeplinite conditii favorabile dezvoltarii creativitatii, in
cadrul asa-numitelor ,,cursuri de creativitate”.
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36. STIMULAREA CREATIVITATII ELEVILOR PRIN APLICAREA
TEHNOLOGIILOR DIGITALE TN PROCESUL DIDACTIC

Glavan Anjela

Profesor: Discipline economice

Grad managerial doi, master in Stiinte ale educatiei

Colegiul Tehnic Feroviar din mun. Balti, Republica Moldova

Ne aflam intr-o perioadd in care sistemul educational este o schimbare in abordarea
continuturilor si a finalitatilor, in abordarea strategiilor de predare-invatare si a modalitatilor de
evaluare. Tinand cont ca profesorul este un veritabil agent al schimbarii, indeplineste o
profesiune de o deosebitd importanta, ceea ce asigurd formarea si pregdtirea profesionala a
tinerii generatii de maine, ma stradui sd dezvolt elevilor mei competentele de care vor avea
nevoie pentru a se integra cu succes in viata cotidiana si sa aiba sanse reale de integrare pe piata
muncii. Ca profesori, suntem creatori de resurse necesare procesului didactic, fie ca se
elaboreaza o proiectare a unei unitati de Invatare, o fisd de lucru pentru elevi sau chiar un curs
optional. Motivatia si creativitatea sunt doi factori importanti in modernizarea invatamantului
actual.

Creativitatea pedagogica defineste calitatile necesare cadrului didactic pentru proiectarea
si realizarea unor activitati eficiente care sa mentind interesul pentru invatare. Creativitatea face
posibild crearea de produse reale sau pur mintale care va constitui un progres in planul social.
Creativitatea este domeniul aplicat de profesor in procesul de instruire ca o necesitate in vederea
stimularii interesului elevilor pentru instruire. Imaginatia si motivatia dezvolta creativitatea,
oferd posibilitatea de a trece de la teorie la actiuni, de la reguli si indicatii la realizarea unor
produse originale. Utilizarea calculatorului in procesul instructiv-educativ faciliteaza realizarea
scopurilor didactice si idealurilor educationale. Formarea capacitatii de a utiliza calculatorul, de a
folosi internetul este benefica elevilor, atat in activitatea scolara cat si In cea extragcolara, in plan
cognitiv cat si psihic, prin relationarea cu lumea oferitd de aceste instrumente de lucru ale
mileniului al 111-lea.

Tehnologiile informationale, prioritare in viata de azi, devin mijloc de facilitare a
invatarii si motivarea a elevilor. Utilizarea noilor tehnologii digitale impune cunoasterea
instrumentelor web.2.0 care conferd un caracter inovativ invatamantului. Prin aplicarea lor,
scoala face fata provocarilor timpului si sd raspunda nevoilor educationale a nativilor digitali.
Pornind de la premisa ca o educatie de calitate presupune competentd, seriozitate, rigurozitate
din partea tuturor factorilor implicati, Intr-o societate deschisd in care creativitatea, inovatia
tehnologia sunt primordiale.

Este deosebit de important abordarea unui invatdmant in care sa primeze dezvoltarea
unor aptitudini superioare in domeniul economic, social, cultural, sportiv cu scopul formarii unei
personalitati integrale. Asigurarea accesului la o educatie de calitate si obtinerea succesului prin
abordarea unor metode active de predare, a celor centrate pe elev, lucrul pe grupe si nu in ultimul
rand utilizarea tehnologiei informatiei. Profesorul trebuie sd fie mai mult un organizator al
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situatiilor de invatare si un element de legatura intre elev si societate, care mediaza si faciliteaza
accesul la informatie. Dezvoltarea creativitatii elevilor este factorul elocvent al profesorului.
Particularitatile creative de personalitate ale profesorului stimuleaza in mod deosebit creativitatea
elevilor. Pentru a educa viitori specialisti, potentiali inventatori, oameni de arta, orice activitate
didactica promovata de profesor trebuie sa constituie un proces creativ. Creativitatea profesorului
(dupa M. Ionescu, 2000, p. 131), trebuie sa se manifeste Tn urmatoarele directii:

— proiectarea activitatilor instructiv-educative;

— organizarea si conducerea activitatilor didactice, respectiv realizarea celor de invatare si
predare;

— desfasurarea procesului de verificare si evaluare a elevilor; — reglarea demersurilor didactice
proprii pe baza informatiilor obtinute prin feedback.

Una dintre principalele probleme ale pedagogiei si didacticii este sporirea interesului
elevilor fatd de disciplinele de studiu. S-a dovedit cd atunci cand in activitatea didactica se
creeazd o atmosferd destinsd, amuzanta, activitdtile de predare-invatare isi sporesc eficienta. Si
chiar daca ne pare ca disciplinele economice se atribuie stiintelor care tine de domeniile exacte
si au la baza o realitate subiectiva axate pe procedee algoritmice, disciplinele date lasd mereu loc
pentru o scanteie de creativitate a elevului in rezolvarea diferitor situatii de problemd. Pentru
dezvoltarea creativitatii elevilor 1n cadrul orelor este necesara si activitatea gandirii stiintifice si
de cercetare , unde elevul sd poatd da dovada de abilitati de a analiza, a gandi si a actiona creativ
la realizarea produsului final. In scop de stimulare a creativitatii in cadrul orelor am implementat
platforme educationale si instrumente digitale Web2.0 precum Kahoot, Wordwall,
LearningApps.org, Bookcreator. etc.

Crearea si publicarea de resurse educationale contribuie si la dezvoltarea profesionala si
personald a autorilor lor. Un profesor ce este si creator de resurse este un profesor mai bun. Ca
profesor de discipline economice utilizez in activitatea mea o serie de instrumente digitale, a
caror intrebuintare s-a dovedit a fi eficientd in procesul predarii online. In continuare, vom
prezenta cateva activitati create in diferite aplicatii si platforme, utilizate in cadrul orelor de
Management si marketing:

1. Teste create Tn Kahoot, o platforma care permite crearea jocurilor distractive in cateva minute.
Pot fi alcatuite o serie de intrebari, formatul si numarul carora depinde doar de alegerea fiecarui
cadru didactic. Exista posibilitate de adaugare a imaginilor, video-urilor si diagramelor, ceea ce
face testul cat mai placut. Le-am propus elevilor un test pentru verificarea Insusirii notiunilor la
modulul ,,Elementele managementului” disponibil accesand linkul:
https://create.kahoot.it/share/management/27cfb183-4736-4b17-9667-e97aa0da799c

2. Activitati interactive Tn Wordwall este un alt instrument interactiv cu ajutorul caruia putem
crea activitati personalizate, jocuri distractive, chestionare, potriviri de cuvinte. Aceste resurse
educationale deschise se adapteazd foarte bine activitatilor de consolidare/evaluare a
cunostintelor Aceasta platforma permite crearea propriilor resurse de predare, a activitatilor
personalizate, precum: chestionare, potriviri, jocuri de cuvinte etc. Astfel de activitati au fost
propuse pentru subiectele discutate in cadrul orelor de predare a temei Lansarea afacerii / la
Bazele antreprenorialului disponibil accesand link-ul: https://wordwall.net/resource/3078869/
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3. Activitdti interactive create in LearningApps.org este o aplicatie Web 2.0 care sprijind
procesele de invatare si predare cu module interactive. Aplicatiile existente pot fi direct folosite
ca materialele didactice sau utilizatorii le pot crea sau modifica ei insusi dupa cerintele si ideile
personale . Astfel de activitati interactive au fost propuse pentru subiectele discutate in cadrul
orelor de predare a temei Conturi contabile/ la Bazele antreprenoriatului disponibil accesand
link-ul:_https://learningapps.org/view21710544.

Creativitatea reprezintd capacitatea individului de-a concepe si a realiza produse cat mai
diferite de cele existente. Implementarea metodelor de instruire ce stimuleaza dezvoltarea
creativititii permit elevilor sa-si valorifice propriul stil de invatare, sd elaboreze produse

originale 1i ajuta sa coopereze si sd colaboreze , totodata ii face sa accepte diversitatea de opinii
si idei , precum le si incurajeaza capacitdtile de reflectare a independentei in gindire, altfel spus
sunt educati ,,sa invete altfel”.

Tn concluzie putem spune ca pentru a realiza un invitimant de calitate si pentru a obtine cele
mai bune rezultate trebuie sa folosim atit metodele clasice de predare, invatare, evaluare cat si
metodele moderne. Putem afirma ca nivelul de creativitate atat ca potential cat si ca manifestare
nu este acelasi la toti elevii, el fiind conditionat genetic, biologic, social, cultural, educational,
motivational, conjunctural etc. de o serie de factori care formeaza un intreg, o constelatie intr-0
dinamicd continua, specifica fiecarui individ. Acesti factori in anumite conditii pot stimula
creativitatea, iar in altele — o pot inhiba. Sarcina profesorului consta in a elabora anumite
strategii, unele nespecifice, care ar stopa factorii inhibatori ai creativitatii elevilor.
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